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Vivere col computer a Roma. 
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Il posto delle mele del tempo delle mele. 

Il tranquillo ambiente della nuova rivoluzione. 

Le proposte che stanno cambiando il modo 
di fare le cose, la maniera di usare il tempo e gli 


strumenti del mestiere, della 
scienza, della tecnica e della 
cultura. 
Per chi di computer 
sa tutto ed ha bisogno di 
assistenza specialistica, software, 
di una stampante nuova, di libri 
o anche solo di un pacco di carta... 
Per chi non sa niente, ma 
vorrebbe sapere, e capire: 
assistenza informativa, corsi di 
formazione, guida all'acquisto, 
consulenza. 


Per chi ha un computer e per chi no, per un 
video a colori, i dischi, un modello nuovo, 
espansioni ed integrazioni di sistema... 


allampushop | w 


@gappie computer 








A Roma, venti, venticinquemila nuovi 
computer entreranno quest'anno negli studi 
di notai, avvocati, medici, ingegneri, 
architetti e progettisti, nelle case di 


amministratori e 
consulenti, professori 
e studenti, in molte 
medie e piccole aziende. 
Anche per questo è 
nato Compushop: per 
dare assistenza 
specialistica e sicura 
consulenza professionale 
prima e dopo l’acquisto, 
installazione e guida 
all'uso di personal 
e sistemi integrati d'azienda. 


Venite a trovarci. Vi aspettiamo. 
Via Nomentana 265, 267, 269, 271, 273, 
di fronte a Villa Torlonia. 


computershop 
Via Nomentana 265-273 
telefono 8450078/857124 
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Corsi per corrispondenza IST 
Il lasciapassare per le professioni del futuro e 
per affascinanti hobbies 
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E) MICROELETTRONICA 


con esperimenti 


Costituito da 24 gruppi di lezioni con mate- 
riale sperimentale per la costruzione di nu- 
merosi esperimenti di verifica. 

Il corso tratta l’elettronica dall’atomo al 
computer. 


AI termine del corso Lei potrà: 

® Avviarsi sulla strada della progettazione 
elettronica @ Svolgere con padronanza 
l'assistenza tecnica @ Coordinare il lavoro 
di più operatori su macchine elettroniche ® 
Passare all’acquisto o alla vendita di com- 
ponenti, macchine a comando numerico, 
sistemi di controllo a microprocessore ® 
Capire l'analisi e la programmazione degli 
elaboratori ® Impiegare con sicurezza i vari 
strumenti di misura ® 


ELETTRONICA GENERALE 


con esperimenti 


Costituito da 12 gruppi di lezioni con mate- 
riale sperimentale per la costruzione di 
molti esperimenti di verifica. 

Corso compatto per capire bene l’elet- 


tronica generale. 

AI termine del corso Lei potrà: 

© Aggiornare la sua professione alle esi- 
genze tecniche di oggi ® Capire il funziona- 
mento delle macchine elettroniche impie- 
gate nell’automazione di fabbriche ed uffici 
® Avviarsi su una delle strade più promet- 
tenti riguardanti le professioni del futuro ® 
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con esperimenti 


Costituito da 18 gruppi di lezioni con mate- 
riale sperimentale per la costruzione di nu- 
merosi esperimenti di verifica e di precisi 
strumenti di lavoro. 

Corso modernissimo ad alto contenuto 
professionale. 


AI termine del corso Lei potrà: 

® Raggiungere una solida base di elettro- 
nica generale ® Completare le conoscenze 
pratiche nel settore radio-tv ® Svolgere 
un'attività interessantissima quale Proget- 
tista, Tecnico riparatore, Tecnico post- 
vendita, Collaudatore, Controllore di cicli 
produttivi, ecc. @ Avviarsi verso una delle 
professioni offerte dalla Telematica e dalla 
Robotica ® 


Da compilare, ritagliare e spedire in busta a: 


IST. ISTITUTO SVIZZERO DI TECNICA 
Via S. Pietro 49 - 21016 LUINO VA 





Tel. 0332/53 04 69 
(dalle 8,00 alle 17,30) 









PROGRAMMAZIONE, part 
BASIC e MICROCOMPUTER 





Corso non vincolato ad alcun tipo di com- 
puter, costituito da 12 gruppi di lezioni per 
l'apprendimento della programmazione e 
per l'applicazione del BASIC su vari mi- 
croelaboratori (TEXAS INSTRUMENTS, 
APPLE, ATARI, COLOR GENIE, COLOR 
COMPUTER, EPSON, ecc.), in particola- 
re sui modelli COMMODORE e SIN- 
CLAIR. 


AI termine del corso Lei potrà: 
Sviluppare dei programmi in modo autono- 
mo e capire quelli non suoi ® Valutare i 
programmi standard @ Padroneggiare il 
suo microelaboratore ® Capire e valutare 
le varie unità d’ampliamento ® Confrontare 
il linguaggio BASIC con altri altrettanto noti 
®@ Giungere, attraverso ad una corretta 
analisi dei problemi, ad una solida base 
teorico-pratica dell’EDP per utilizzarla a li- 
vello personale e professionale @ Essere 
pronto ad operare con le macchine pro- 
grammabili della nuova generazione @ 


Chieda subito — in VISIONE 
GRATUITA, per posta e senza 
alcun impegno — la prima di- 
spensa per una PROVA DI 
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o di interruzione 


Sl’, desidero ricevere - in VISIONE GRATUITA, per posta e senza al- | STUDIO e la documentazione 
ISTITUTO cun impegno - la prima dispensa per una PROVA DI STUDIO e la docu- | completa relativa al Corso di suo 
mentazione completa relative al Corso: È È ; 
SVIZZERO di interesse. Riceverà tutto con in- 
DI TECNICA | = | vio raccomandato. 
(Per il Corso PROGRAMMAZIONE, BASIC E MICROCOMPUTER intendo 
La scuola del progresso frssone trciete oe Î 
O che già posseggo A che non posseggo.) 
Cognome 
@ Associato al Consiglio Europeo | L NI dei leto uri pel bo id dedi tI uti | 
i ome à 
Insegnamento per Lamependenza | E AMO O AME VO LP DODO VOS O O TOSO IVES PO, OST QI N ON PO 
® Insegna a distanza da oltre 75 anni; | Si N 
3 5 I | 
in Italia da oltre 35 CE adi a” LI LL_L_L_L_a 
@ Non effettua mai visite a domicilio \IS FECE MI Vl A IN TOS A AS VOS VD TO ON OTO | 
Me Ù n Professione o studi frequentati: Prov. 
@ Non richiede tasse di adesione ] L Î 
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HP 85 


Classificare in modo organico e razionale 
i tuoi dischi, i tuoi libri, le preziose 
bottiglie della tua cantina. Queste sono 
soltanto tre delle numerosissime 
utilizzazioni di questo programma di 
archivio. Ma può essere usato anche per 
indirizzi e... (pagina 19) 
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APPL 
Intrappolare per non restare 
intrappolato. Questa è la finalità di un 
appassionante gioco di riflessi con il tuo 
amico Apple. Tu sei il cacciatore, ma la 
tigre... (pagina 14) 
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SUPER 
MOTHER 
BOARD VIC 20 


IOOLIOLE) 


Sesso t0e |. 


CAI E, 


pugno 


DINI 





basetta che ti consente di 
avere tutto, ma proprio 
tutto dal tuo Commodore. 
Tanta memoria in più e 
poi giochi grafici, utility 
e... (pagina 46) 


A un prezzo davvero 
interessante una maxi 


x 










TU & IDEABAS 





Tre progetti facilissimi da 
realizzare in un fiato. 

E se li metti insieme, eccoti bella 
e fatta una simpaticissima 
e robusta radiolina. 
(pagina 73) 














SPECTRUM 


C'è il programma per controllare i 
consumi della tua auto o della tua moto, il 
videogioco che sgretola il muro: ma se 
vuoi vivere le sensazioni di Montecarlo... 
(pagina 10; 17 e 22) 








RICEVITORE 
OTTICO 


Hai realizzato il ricevitore ottico 
pubblicato nel luglio 1983? Bene. Allora 
hai un ampliaudio da due watt, un 
rilevatore di campi elettromagnetici a 
bassa frequenza, un miniricevitore om. 
Come montarli? 
Te lo diciamo noi. 











C 20 E COMMODORE 64 


Heinrich Schliemann, l'archeologo che scoprì 
le rovine di Troia, mise a punto 

un sistema tutto suo 

per imparare le lingue. 

Preparava delle schede con 

su un lato la parola nella 

propria lingua e sull’altrd la 
traduzione nella lingua da imparare. 
Perché non farlo col computer? 
(pagina 31) 
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1 0 Spectrum Vuoi sapere davvero quanto spendi con la tua auto 0 con la tua moto di 
carburante per ogni chilometro? Batti questo programma e... 





14 Apple II Come non essere sbranato dalla tigre? Cerca di metterla in trappola. 
Altrimenti... 





1 1 Spectrum Un muro va a pezzi sotto i colpi del tuo home computer. Ma non è 
facile come sembra... 





19 Hewlett Packard 85 Hai i/ problema di archiviare i tuoi dischi, i libri, gli 
indirizzi dei tuoi clienti o dei tuoi amici? Con l'Hp 85 e un po’ di pazienza... 





22 Spectrum Vivere le sensazioni del casino di Montecarlo nel tuo salotto? Con 
questo programma se azzecchi tre fragole... 





26 Sinclair ZX81 La radiolina annuncia il primo goal della tua squadra. Dillo 
subito allo ZX che aggiornerà la schedina proprio come in tv. E al 90°... 





31 Vic 20 o Commodore 64 Impara, con un metodo di studio a schede, 


l'inglese. Crea da solo le tue flashcards con i due Commodore... 





42 Spectrum Un robusto forziere contiene quanto basta per realizzare tutti i tuoi 
desideri. Ma non puoi scassinarlo. Devi trovare la combinazione o... 





46 Super Mother Board per Vic 20 Una superscheda ti consentirà di usare 
contemporaneamente sei espansioni. E se vuoi autocostruire le tue periferiche... 


52 Preselettore Oc un mosfet, un transistor e anche il più vecchio dei trasmettito- 
ri risorgerà a nuova vita e... 





55 Sperimentar e con il ricevitore ottico Quartro progetti da realizzare 


subito subito per chi ha costruito il ricevitore pubblicato nel luglio '83. 





60 Tester per nastri Vuoi veramente sapere se le cassette che compri sono le 


migliori? Costruisci questo dispositivo... 





67 Le guide - I segreti della controreazione Anche il guadagno del 


tuo ampli, se eccessivo, può creare seri fastidi. Con questi accorgimenti, però... 
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Il compatto 
è completo 


Apple si arricchisce di un nuo- 
vo personal e può vantare proba- 
bilmente una delle gamme di 
computer più complete tra quelle 
presenti sul mercato: il listino dei 
suoi prodotti va dagli 1,39 milioni 
del prezzo di vendita della con- 
solle dell’ Apple //e, ai 12 milioni 
che occorre spendere per la con- 
figurazione ottimale del Lisa. 
Con la recente presentazione e 
commercializzazione del Macin- 
tosh Steve Jobs, il patron della 
casa di Cupertino, aveva dichia- 
rato che era stata posta la terza 






pietra miliare dell’era dei perso- 
nal dopo la nascita di Apple II e 
del Pc Ibm. La progettazione di 
Apple //c (c sta per compatto) an- 
che se non viene presentata come 
rivoluzionaria, permette una rea- 
le trasportabilità di un Apple //e 
migliorato; nel suo contenitore 
Apple //c misura 30 cm di lun- 
ghezza, 29 di larghezza e 6 di al- 
tezza. Ha una memoria Ram di 
128Kb, usa floppy disk da 5-1/4”’ 
pollici, e incorpora un drive con 
la possibilità di utilizzarne uno 
aggiuntivo. Presenti opzioni per 
avere 80 o 40 colonne, e per sele- 
zionare la tastiera italiana o ame- 
ricana. I sistemi operativi dispo- 
nibili sono Dos e ProDos, i lin- 
guaggi sono Applesoft basic, Pa- 
scal, Logo, Fortran, Assembler 
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Chi, Cosa, Come, Quando... 


65C02. Tutte le periferiche ven- 
gono collegate con semplici con- 
nettori ad innesto nel pannello 
posteriore della consolle senza 
dover aprire la macchina e traffi- 
care con i diversi slot. A disposi- 
zione due diversi tipi di monitor; 
uno a 9 pollici 24 righe per 80 
colonne, e un visore portatile (di- 
sponibile in autunno) a pannello 
piatto a cristalli liquidi, realizzato 
in modo da poter avere 24 righe 
per 80 colonne; per gli inconten- 
tabili è possibile collegare la con- 
solle ad un qualsiasi monitor o al 
televisore. L’unica differenza di 
hardware rispetto al //e riguarda 
il microprocessore; per il //c è sta- 
to scelto un 65C02, che non altera 
minimamente la totale compati- 
bilità di tutti i pacchetti di softwa- 
re già in commercio per Apple 
Ile. «Una macchina che andrà ad 
affiancarsi, non a sostituire il //e, 
che vanta, rispetto al //c, grandi 
dati di espandibilità», dicono alla 
Apple. La conferma viene dalla 
produzione del //e che non ha su- 
bito alcun cedimento. Il nuovo 
Apple //c costa, in una configura- 
zione con 128Kb e drive incorpo- 
rato, 2,8 milioni di lire. 


Campioni 
in videogioco 


Fino a qualche tempo fa gli ap- 
passionati di videogiochi si divi- 
devano in due grandi fazioni, pe- 
rennemente in disaccordo: quella 
dei sostenitori incondizionati del- 
la consolle Atari e quella dei tifo- 
si irriducibili della Mattel e del 
suo Intellivision. Poi, a complica- 
re ulteriormente le cose, è arriva- 
to il terzo colosso statunitense del 
settore, la Cbs-Colecovision, con 
un apparecchio che ha subito 
creato falangi di estimatori, 
pronti a esaltare il loro gioco pre- 
ferito nelle pagine dedicate ai let- 
tori dalle riviste specializzate e, 
naturalmente, a disprezzare le 
due consolle con una maggiore 
anzianità di servizio. 

In realtà stabilire quale sia il mi- 
gliore tra i tre apparecchi che mo- 
nopolizzano il mercato di questo 
particolare settore è difficile, dato 
che ogni marchio ha caratteristi- 
che tali da renderlo realmente di- 
verso dagli altri. Radio Elettronica 
& Computer ha esaminato a fondo 
i tre contendenti individuando per 
ciascuno di essi i punti deboli, ma 








anche le note positive. 

Atari. Quella dell’Atari è stata 
la prima consolle della seconda 
generazione ad apparire sul mer- 
cato (la prima generazione era 
composta dai videotennis compo- 
sti da due sbarrette che si rilancia- 
vano una pallina) e, proprio per 
questo, risente un po’ degli anni 
passati dal momento della sua 
presentazione. La grafica è, infat- 
ti, meno sofisticata di quella dei 
concorrenti, anche se alcune cas- 


E il Basic va 
in diretta 


Radio Computer Club Ca- 
po Nord, così è stato battezza- 
to il servizio della omonima 
radio privata che trasmette 
programmi per piccoli com- 
puter via etere. «La soddisfa- 
zione più grande l’abbiamo 
avuta quando ha telefonato 
un radioascoltatore di L'ocar- 
no», ha detto a Radio Elettro- 
nica & Computer Rudi Fario- 
li, il proprietario e l’animato- 
re entusiasta di tutte le inizia- 
tive di Radio Capo Nord, 
«aveva registrato nei più pic- 
coli particolari il programma 
per il Sinclair che avevamo 
appena trasmesso». 

Per registrare il software 
per gli home più diffusi è suffi- 






















Le consolle 
Cbs- 
Colecovision 
(qui sopra), Atari 
(a sinistra, sotto), Mattel- 
Intellivision (a sinistra). 


sette di recente realizzazione han- 
no migliorato notevolmente le co- 
se. I buongustai dei videogiochi, 
comunque, sono tuîti d'accordo 
nel definire i joystick Atari come i 
miglioriin assoluto, quelli cioè ca- 
paci di replicare al meglio le sen- 
sazioni offerte dai giochi da bar. 
Un altro punto a favore di questa 
blasonata consolle è l’enorme di- 
sponibilità di software non solo 
della stessa Atari, ma anche di al- 
tre case specializzate come, per 
esempio, l’Activision. Il costo 
della consolle è di 349 mila lire, 
mentre le cassette costano dalle 
52 alle 72 mila lire. 

Cbs - Colecovision. Il maggiore 
punto di forza di questo apparec- 
chio è la grafica, che ha permesso 
di mettere a punto versioni di gio- 


Trasmissione di programmi 
software via etere a Radio 
Milano Capo Nord. 


® 






chi da bar praticamente identiche 
agli originali. Il catalogo di questa 
azienda è meno ampio di quelli 
dei concorrenti, ma è disponibile 
un adattatore che rende la consol- 
le Cbs compatibile con i giochi 
creati per Atari. La Cbs, poi, è a 
sua volta produttrice di software 
sia per Atari sia per Mattel, e rea- 
lizza i suoi titoli di maggiore suc- 
cesso in tre versioni diverse. Il co- 
sto del sistema è di 349 mila lire, 
mentre una cartuccia costa me- 
diamente da 50 a 80 mila lire. 
Mattel. L’intellivision ha co- 
struito il suo successo sui giochi 
sportivi, primi tra tutti il calcio e 


il tennis, e può contare su effetti 
visivi di buon livello, anche se in- 
feriori a quelli degni di un carto- 
ne animato offerti dalla Cbs. 
Qualcuno, poi, trova scomodi i 
joystick di questa consolle, che 
sono in realtà due dischi di dire- 
zione capaci peraltro di assicura- 
re una direzionalità eccezionale 
ai protagonisti delle avventure 
televisive dopo un breve periodo 
di assuefazione. Anche in questo 
caso il catalogo è piuttosto ampio 
ed esistono perfino alcuni giochi 
parlanti (è però necessario acqui- 
stare un modulo di espansione 
dotato di sintetizzatore vocale) 
che, purtroppo, lanciano ordini e 
avvertimenti soltanto in inglese. 

Le cassette Mattel hanno prez- 
zi variabili tra le 40 e le 90 mila 
lire mentre la consolle costa 299 
mila lire. 


Tre big a confronto 


Atari 
RAM 1K 
ROM 6K 
Microprocessore 8 Bit 
Compatibilità con. NO 

altri sistemi 

Cartucce disponibili Oltre 50 


Caratteristiche 
Memoria 


ciente sintonizzarsi sui 
103.500 Mhz per la zona di Mi- 
lano e sui 108 Mhz per le zone 
della Brianza, collegare la pre- 
sa di cuffia della radio con l’in- 
gresso del registratore della 
consolle, e accendere l’intelli- 
gente giocattolo. Il risultato 
sarà identico a quello ottenibi- 
le collegando il computer a un 
registratore. Per ora vengono 
diffusi soprattutto programmi 
di giochi, per Sinclair, ZX 81 e 
Spectrum a 16 e a 80K, per 
Commodore, Vic20 e C 64. La 
trasmissione va in onda nei 
giorni di sabato alle ore 16.15 e 
di mercoledì alle ore 21.30. 
Per chi desidera informazioni 
più circostanziate un tecnico è 
a disposizione tutti i giorni, 
dalle 9 alle 12 e dalle 14 alle 16, 
al numero 02/6175500 di Ra- 
dio Milano Capo Nord. 




















Intellivision Cbs-Colecovision 
RAM 1K__ RAM 16K 
ROM 7K__ ROM 32K 

16 Bit 16 Bit 

NO SI (con Atari) 


Oltre 50 





L'FM molto 
cervello 


A prima vista la Philips Ac 930 
potrebbe sembrare una normale 
autoradio mangianastri della nuo- 
va generazione, con il suo design 
aggressivo, i numerosi tasti di co- 
mando e l’ormai obbligatoria scala 
delle frequenze a led. Solo una pic- 
cola scritta sul frontale dell’appa- 
recchio, Mcc Microcomputer, an- 
nuncia una novità destinata a risol- 
vere i problemi di chi ascolta la 
radio in auto: la selezione automa- 
tica computerizzata delle sei sta- 




































La nuova 
autoradio 
Philips Ac 
930. ; 
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® 
COMMERCIALE SRL - IMPORT EXPORT 


Via Negroli 24 - 20133 Milano 
Tel. 02/745419-7426572-Tx. lemant 324190 | 


IMPORTAZIONE DIRETTA 


SUPERSTAR 2400 


3600 CANALI SU 5 BANDE AM/FM/USB/LSB/CW 


PORTATILE 160 CANALI AM/FM GAMMA CB + 80-80 +CH 


MULTIMODE 2 


120 CANALI PER AM/FM/USB/LSB 


e ASSISTENZA QUALIFICATA 
e PREZZI CONCORRENZIALI 


RICHIEDETE IL CATALOGO COMPLETO 
INVIANDO L. 1000 IN FANCOBOLLI 


(01 5{072\S} Mz {\'A=1N{>]KO}S1 
PER ZONE LIBERE 


8. RE&C Maggio 1984 

















Chi, Come, Cosa... 





zioni dotate del migliore segnale 
nella zona che si sta attraversando. 
E sufficiente premere un tasto per 
far sì che l’Ac 930 controlli in cin- 
que secondi tutte le emittenti, se- 
lezionando quelle in grado di offri- 
re un segnale potente. 

Quando l’emittente seleziona- 
ta inizia a perdere la sua limpi- 
dezza, è sufficiente un nuovo co- 
mando per trovare altre sei radio. 
Naturalmente un apparecchio di 
questa classe (e di questo prezzo: 
circa 850 mila lire, Iva compre- 
sa), dispone di una sezione man- 
gianastri dal rendimento superio- 
re: c'è un dispositivo per la ricer- 
ca dei brani o per poterne riascol- 
tare uno trovandone l’inizio a 
colpo sicuro, e non manca la pre- 
disposizione per i nastri metal. 


Whisper Writer 
fa cronaca 


Arriva dalla 3M un sistema 
modulare che si inserisce in una 
rete di posta elettronica per tra- 
smettere e ricevere messaggi. Si 
chiama Whisper Writer, e si trat- 
ta di un terminale portatile, che, 


Il terminale 
portatile 
Whisper 
Writer. 





opportunamente collegato a un 
elaboratore centrale, permette la 
trasmissione di un messaggio di 4 
mila caratteri alfanumerici (cor- 
rispondenti a circa tre cartelle 
dattiloscritte) in poco più di un 
minuto attraverso la normale re- 
te telefonica. Particolarmente 
adatto alle aziende che usufrui- 
scono di personale viaggiante, 
consente di accedere a banche 
dati, dimemorizzare ordini, mes- 
saggi, che potranno essere suc- 
cessivamente elaborati. Tra i pri- 
mi ad adottare il Whisper Writer 
sono stati i corrispondenti della 
provincia di Milano del quotidia- 
no Il Giorno, che con un telefono 
e un Whisper Writer trasmettono 
direttamente i pezzi di cronaca 
alla stampante dell’elaboratore 
della redazione con un grande ri- 
sparmio di tempo. [C] 








3 E UEIZIO NIE RADDII 


PERSONAL COMPUTER PRODUCTS 
via Monterosa 22 Senago(Mi) tel.02-9989407 
MATERIALE PER SPECTRUM —SANDY-FIECI BREVETTI 
Spectrum computer 16 KRAM 
Spectrum computer 48 KRAM A i 


Spectrum computer 80 KRAM 
Microdrive per Spectrum 

Piet gent rit RS 232 . 155, 
Interfaccia parallela È 

interfaccia Centronics con Eprom MICRODRIVE E MICROCARTUCCE PER SPECTRUM 
Interfaccia programmabile per joystick 

Interfaccia JoyStick, registratore. generatore suoni e sintetizzatore vocale 
Joystick anatomico (cad.) 

Tavoletta grafica 

Tastiera professionale 

Convertitore analogico digitale 

Modem 

Programmatore di Eprom 2716-+27128 

Modulo con porte 1/0 

MATERIALE PER ZX81 

16 RRAM espansione 

32 KRAM espansione 

64 KRAM espansione 

Tastiera a pressione direttamente sostituibile all'originale 

STAMPANTI & MONITOR 


Alphacom 32 

Printer plotter 4 colori su carta comune 
Monitor 12° alta risoluzione fosfor: verdi 
Monitor 12° alta risoluzione fostori gialli 
Monitor 12° alta risoluzione fostori ambra 
Monitor 10° a colori 

SUPER OFFERTE 

Data cassette C10 (confezione da 10 pezzi) 


Software a pezzi imbattibili. richiedete catalogo PRINTER PLOTTER A 4 COLORI 
Spectrum e ZX81 marchi registrati Sinclair Research Itd Prezzi IVA esclusa SU CARTA COMUNE 


SSSSE: 


SERA GSS oo 
8383 33832333 


POP SnPErermeri 
deg 


PS 
o 


o BSSSLA 
s 383338 
8 8 8 


ANNN 
da 
o 





Po _REenIe 


INTERFACCE PER PRINTER E COMUNICAZIONE 


TASTIERA PROFESSIONALE PER SPECTRUM E 2X81 








Spectrum e altri computer 


Vuoi sapere quanto consuma la tua‘auto in un'ora, 

un giorno, un mese, addirittura in un anno? 

Con questo programma puoi conoscere al centesimo 
il dispendio di carburante del tuo mezzo di trasporto. 


E se dovessi accorgerti che la 


tua auto beve troppo... 


etrolio e motori, gioie e dolo- 

ri: mai come in questi ultimi 

, anni un proverbio di questo 
tipo potrebbe essere vicino alla real- 
tà. Da quando nel 1972 gli sceicchi 
hanno cominciato a chiudere i rubi- 
netti dei loro pozzi di petrolio, per 
gli automobilisti e per i motociclisti 
è sempre stato più difficile far qua- 
drare il bilancio familiare alla voce 
trasporti. Se poi ai costi del carbu- 
rante si assommano le cifre a sette 
zeri, che rappresentano l’investi- 
mento minimo da sopportare per 
chi decide di acquistare un’auto me- 
dia, le spese di gestione e quelle per 
la manutenzione, è facile accorgersi 
che il mezzo di trasporto individuale 
a due 0 quattro ruote è davvero mol- 
to dispendioso. Rinunciarvi però 
non è neanche da prendere in consi- 
derazione. Le case automobilistiche 
e motociclistiche più importanti, al- 
l’uscita di ogni nuovo modello non 
perdono occasione per decantarne 
le qualità aerodinamiche, di como- 
dità e di sobrietà dei consumi. Ma 
nella quasi totalità dei casi la realtà è 
molto diversa dalle notizie che ven- 
gono riportate dai depliant. Esiste 
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allora un sistema che permette di 
sapere al millesimo quali sono i con- 
sumi reali, veri, dell’auto o della 
moto? Anche in questo caso, utilis- 
simo può essere ricorrere al vostro 
amico computer che con questo pro- 


;;: i 8 GO SUB 
*è €19. INPUT 


isnocsa ,) 


,3@ INPUT “CHILOMETRI 
49 PRINT AT 4,1; "KM. 
29: < RRFE 


al 


LIZZO"; AT 
= ssa Pj 


70 PRINT 
(n) 


IN LITRI";f 
_100 PRINT _AT 
QUIN LITRI"; AT 


FI 





0909 

“AM: CON UN 
"29 PRINT AT 35,1; "KM. 
TRO CLIO 


2 
6,1; "A&UTO: 






gramma consente di conoscere non 
solo il numero di chilometri che può 
fare la vostra auto con un litro di 
benzina, ma anche di verificare 
quanto carburante ha consumato 
dal momento dell’acquisto o imma- 


LITRD: ": 
CON UN iI 
PERCORSI: 
PERCORSI: 


Th ‘*GIORNI DI FUNZIONAME 
62 PRINT _AT 5 


; GIORNI DI ULTI 


: MEDIA KM. AL 
‘GF+1006) 100% 
; MEDIA KM. ALI 


i VFARLL'ANNO: . > 
PIRMI GF) x353 








ginare quanti chilometri percorrerà | La plancia della 
in un anno a quale costo medio e | Renault 11. La casa 
soprattutto verificare qual è il costo | francese monta sulle 
reale del consumo di carburante. sue vetture, anche di 
Il programma gira su computer Rea 
Zx Spectrum e permette di ricavare bordo: Lehebk 
in proposito dati piuttosto interes- | panelparlante che 
santi (anche se, ovviamente, abba- | informa su 
stanza approssimativi); essendo | eventuali anomalie 
particolarmente semplice, è possibi- | a bordo. Il computer 
le adattarlo, con piccole modifiche, | èingrado di. 
a qualsiasi altra marca di computer. | segnalare il 
Dopo aver caricato il listato e da- nine il 
i vi chiederà: » | 
Ù i us ee chela vo- | Mvesci miedize i? lin! 4 
5 . | carburante di cui 
stra auto percorre con un litro di ancorasi dispone. 
carburante; 
© il numero di chilometri che avete 
percorso; 
@ i giorni di utilizzo, ossia il tempo 
impiegato a percorrere il numero di e hai 
chilometri indicati precedente ikKKx21080) 71006 


fre ; KM. OGNI CRA 
Dovete inserire questi dati bat- s» Tri È ret 


tendoli uno per volta seguiti dall’i- 
struzione ENTER. 

A questo punto il computer visua- 
lizza tutti gli altri valori che sono 
nell’ordine: 
© il numero di chilometri percorsi 
in media al giorno; 





1) 
382 ed. TRASB,.: ciglle 


© il numero di chilometri percorsi _2oa 


in media in un anno; 

© il numero di litri di carburante 
consumati in media in un giorno; 
e il numero di litri di carburante 
consumati in media in un anno; 

© il consumo in litri per 1 chilome- 
tro percorso; 

© il numero di chilometri percorsi 
in media ogni ora; 

© il numero di litri di carburante 
effettivamente consumati in relazio- 
ne al numero di giorni in cui l’auto è 
stata utilizzata. 

A questo punto compare sullo 
schermo una scritta lampeggiante 
che vi invita a premere C per conti- 
nuare. 

Quando avrete battuto il tasto in- 
dicato, il computer vi inviterà ad in- 
serire il prezzo per un litro di carbu- 
rante e, successivamente, visualiz- 
zerà i seguenti dati: 

@ spesa media in lire per un giorno; 
@ spesa media in lire per un anno; 
® spesa totale relativa al numero 
dei giorni in cui l’auto è stata utiliz- 
zata; 

®© spesa media in lire per 1 chilo- 
metro. 

Finita questa prima fase del pro- 
gramma, compare sullo schermo 
una scritta lampeggiante che vi chie- 


205 GO SUB 5690 I 
229 NES "PREZZO CARBURANTE Bi. 


LITRO BL 
550 PRINT AT_3,1; “PREZZO CARBUR 
URBE nt dg 1; ani LITRI. ce ade 


540° PRINT AT 5,1; "SPESA MEDIA 
N LIRE";AT_ 6, 1} “PER UN GIORNO. 
CINT_{ (KP/KM}76GF}) #BL 
7,2; "SPESA MEDIA 
5A; “PER UN ANNO, 
( (RP/KM3 GF? #385, Si £ 


i; “SPESA TOTALE 
* da IN VE Fj so 
{KP/KMx106908) 2 
27@ PRINT AT 114,1; "SPESA MEDIS 


IN LIREZIBI 12,1; “PER UN CHILOME 
Osa (INT (1/KMs1@998:; 21806: = 
h 


2809 PRINT AT, ,39.8; FLASH 1; “ALT 


RI CONTROLLI 
SoS ATRKEY$="s" oR INKEY $="s" 


NEECERONO OR INKEY $="N" 


SUB S@009: PRINT AT 

11; "COPYRIGHT" 5AT_ 20,11; "M. L 
12,11; "GIUSEPPÉ 
a: TOP 


Bi 


. DR = "2 
427,0: ori AT i 
éosTi PRAY 327,2; w 


AL 


“COSTI" LINE 1 
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Ecco quali sono le 
informazioni di cui 
può disporre chi 
batte il programma 
dei costi d’auto. 
Nella videata in alto 
i dati che appaiono 
sono relativi ai 
consumi medi della 


COSTI AUTOMOBILE 


KM. CON UN L 
KM. PERCORS 


MEDIA KM. AL GIORNO:. 
MEDIA KM. ALL'ANNO:.. 
CONSUNO MEDIO IN LITRI 


AL GIORN 
CONSUMO M 
ALL'ANNO: 


tt = a lo) a IAVAU(o) 
(o | (o [|] (MA 


...la cassetta puoi comprare. 
Sì, Radio ELETTRONICA & 
Computer offre un nuovo 
servizio ai suoi lettori: i 
programmi per ZX81 

e Spectrum pubblicati su 
questo numero sono 
disponibili su cassetta. 
Roli I ES ESSO) 
TE iu ESSERI] 
evitare di trascriverli, puoi 
chiederci la cassetta già 
pronta e provata, senza errori. 
TN o](=y440}c {I°} OHIGIe) (040) 
mila lire. 


Programmi per ZX81 
e Spectrum 
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propria moto 0 
dell’auto. Nella 
figura sotto, con 
l'introduzione 
dell’informazione: 
“prezzo del 
carburante al litro”, 
vengono evidenziati 
i costi da sostenere 
per un giorno, per 
30 giorni, perun 
anno, per un 
chilometro. 





- 117.647 


PREMI C PER CONTINUARE 


COSTI AUTONOBILE 


S 
PE 


IN S 
SPESA MECDIA_IN LIRE 
PER UN CHILOMETRO... 


UN 
LE TOTALE_IN LIRE 


RNI... 150556.16 
74.24 


ALTRI CONTROLLI? 


TTT TIAZEO)E)-—, 


de se volete effettuare qualche altro 
controllo; in caso di risposta affer- 
mativa tutto riprende, altrimenti 
compaiono sul video alcune scritte 
di chiusura. 

Chi desidera controllare se le for- 
mule inserite nel listato sono state 
battute in modo corretto e quindi 
verificare se il programma funziona 
in modo esatto, dopo aver dato il 
RUN può inserire i seguenti valori: 


® chilometricon1litro............. 17 
® chilometri percorsi ............. 2000 
® giornidiutilizzo................... 30 


I valori determinati dal computer 
dovranno essere rispettivamente: 


® media chilometri al giorno 66,666 
® media chilometri all’anno . 24366 
® consumolitrialgiorno............ 3 
® consumolitri all'anno ..... 1096,5 
© litri alchilometro.............. 0,058 
© chilometri perora ............ 2,777 
® litri effettivamente consumati 
117,647 


A questo punto, inserendo il va- 
lore 1280 (costo di un litro di benzi- 





na super; oppure nel caso di uso di 
un carburante diverso, il rispettivo 
prezzo di vendita: Benzina normale 
1230; Gasolio 634; Metano 650; Gpl 
858) si otterranno le risposte a que- 
ste opzioni: 


© spesa media in lire per un gior- 


NO scio aaa 3840 
® spesa media in lire per un anno 
SCOSLICNTE ARCO 1403520 
® spesa totale relativa al periodo di 
RILZZO scale 150588,16 
® spesa media in lire per 1 chilome- 
ITAIE RR AO CO SAZE Moe RS 74,24 


Per chi ha un home computer di- 
verso dallo Spectrum, ecco le modi- 
fiche che permettono di adattare il 
programma. In particolare è neces- 
sario togliere le righe 5, 205, 5000 e 
5010 relative alla parte grafica e mo- 
dificare i vari INKEYS (linee 160, 
290, 300). Il programma va salvato 
con l'istruzione GOTO 9998 e va in 
AUTOSTART. 

Giuseppe Meglioranzi 
Maria Luisa Cappellari 
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Ancora una volta! 


BIT USA, la più prestigiosa mostra CENTRO 
di Home e Personal Computer 
americani in Italia, COMMERCIALE 
Vi attende dal 22 al AMERICANO 


26 maggio prossimo presso il 


Centro Commerciale Americano. Via Gattamelata 5, 20149 Milano 


Tel. (02) 46.96.451 Telex 330208 USIMC-| 
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IL*CACCIATORE 


Un cacciatore, una, due o tre tigri, 
una serie di ostacoli con i quali 
intrappolare le bestie feroci. 

E chi non ci riesce... 


SE NON INTRAPPOLI FINISCI INTRAPPROLATO! 


CACCIATORE...+ TIGRI...» 


PER MUOVERTI USA 1 TASTI SOPRAINDICATI. 


trappola 
ferisce... 


iflessi, coraggio e abilità sono 
R: requisiti necessari per chi 

vuole improvvisarsi cacciato- 
re nella giungla del suo Apple. Si 
possono cacciare una, due o tre ti- 
gri, a tre diversi livelli di difficoltà. 
Una volta dato il RUN vengono 
presentate le istruzioni con i tasti 
relativi a come il cacciatore può 


muoversi; I verso l’alto, < verso il 
basso, J a sinistra, L a destra, U 
diagonalmente verso l’alto a sini- 
stra, O diagonalmente verso l’alto a 
destra, M diagonalmente verso il 
basso a sinistra, > diagonalmente 
verso il basso a destra, K per fer- 
marsi. 

Una volta imparate le istruzioni e 


fatte le scelte, Apple vi permette di 
iniziare la caccia. Lo scopo è quello 
di intrappolare le tigri (rappresenta- 
te da un *), all’interno di una gabbia 
che il cacciatore (rappresentato da 
un +) dovrà costruire muovendosi e 
spostando opportunamente degli 
ostacoli presenti nella giungla. 

La tigre ovviamente non starà a 


10° PRINT "";"*: REM TITOLO E ISTRUZIONI 

100. HOME : VTAB 2: HTAB 12: FLASH : PRINT “IL CACCIATOR 
E": NORMAL : PRINT : PRINT "SE NON INTRAPPOLI FINIS 
CI INTRAPPOLATO!": PRINT : PRINT : PRINT 

120 PRINT TABX 12);: INVERSE : PRINT "U";: NORMAL : PRINT 
i "js INVERSE : PRINT *I*;: NORMAL : PRINT * 

"js INVERSE : PRINT "0": NORMAL : PRINT TABC 13) 

"i. » = "i PRINT TABC 13) . ": PRINT 


0: FOR J=1 TO 8:PX(J,1) = 1023 + (J- 1) * 128 + 
1: NET J,I 

FOR I =1 TO 40: FORJ=9 TO 16:P4(J,I) = 1063 + ( 
J - 9) & 128 + I: NEXT J,I: FORI=1 TO 40: FORJ= 
17 TO 24:PZ(J,I) = 1103 + (J - 17) # 1284 I: NOT 
J,1: REM COSTRUZIONE GIOCO 

NORMAL : INPUT “NUMERO DI TIGRI ‘1,2,3)? *;DF: PRINT 


CALL - 868: INPUT "LIVELLO DI DIFFICOLTA’ (1,2,3)? 


PRINT TABC 12);: INVERSE : PRINT "J*;: NORMAL : PRINT "EA: IF EA < > 1 ANDEA < ) 2ANDEA< ) 3 THEN 


®© "ja: INVERSE : PRINT °K": NORMAL ; PRINT * 410 


HOME :TIME = 0:X = FRE (0): REM OSTACOLI 
FOR I = 1 TO 40: POKE PX1,1),32: POKE P(23,1),32: 
NEXT : FORI = 2 TO 22: POKE PU(1,1),32: POKE PACI 
340) ,32: NEXT I: FORI = 1 TO 200:AX= INT RNDC 
1) # 38 + 2):BX = INT C RND (1) * 21 + 2): POKE PX 
(B4,A%) ,24: NEXT : REM TIGRI 

490 FORI=1 TO DF 

500 VCI) = INT € RND (1) & 21 + 2):HX(I) = INT € RND 


2; INVERSE : PRINT “L®: NORMAL : PRINT TAB‘ 13) 
Po. cale LE PRINIELTABGHI9)RO, «": PRINT 
PRINT TABC 12);: INVERSE : PRINT "M";: NORMAL : PRINT 
x 333 INVERSE : PRINT *<";: NORMAL : PRINT ® 

";: INVERSE : PRINT “)": NORMAL : PRINT : PRINT: 
PRINT "CACCIATORE, ..+ TIGRI, ,.#" 

PRINT : PRINT “PER MUOVERTI USA I TASTI SOPRAINDICA 
TI.": PRINT : FRINT : DIM P(24,40): FORI=1 T04 
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(1) # 38 + 2): IF PEEK'(PZ(VACI),HZI))) < -) 160 THEN 
500 
FOR J= 1 TO 20: POKE PXCVACI),HX(1)) ,160: FOR K = 
1 TO 20: NEXT K: POKE PX(VACI) ,HX(I)),170: FOR K = 
1 TO 20: NEXT K: NEXT J: NEXT I: REN DISTANZA INIZ 
TALE TRA CACCIATORE E TIGRI 

530 V1% = INT CRND (1) * 21 + 2):H1X= INT CRND (1) * 
‘38 + 2): IF PEEK XPX(VIX,H1X)) { ) 160 THEN 530 

540 FORI = 1 TO DF:DCI) = (VZCI) - VIZ) * 24 (HAI) — 
H1X) * 2: NEXT : FORI=1 TODF: IF DEI) < 226 -3 
O # CDF - 1) THEN I=DF: NEXT: GOTO 530 

560 NEXT : FORJ=1 TO 20: POKE PX(VIZ,H1X) 160: FOR K 
= 1 TO 20: NEXT K: POKE PZ(V1%,H1%),171: FORK=1 
TO 20: NEXT K: NEXT J: REM PROGRAMMA PRINCIPALE 

1000 X = PEEK € - 16384):Y = RND < - RND (1)): IFX< 
128 THEN 1000 

1010 TINE = TINE + 1: HTAB 1: VTAB 23: INVERSE : PRINT * 
TIME: ";: GOSUB 9000: PRINT TINE$;: GOSUB 5000:COUN 
T,= 0: FORN=1 TODF: IFN=DF AND EA= 1 THEN 
GOSUB 5000 

1060 GOSUB 4000: IF N = i AND CEA < = 2) THEN GOSUB 5 
000 

1080 NEXT : GOTO 1010: REM CONTROLLO E DEFINIZIONE TAS 
TI 

5000 IF EA = 3 THEN 5030 

5010 FOR J= 1 TO 15:X =  PEEK € — 16384): IF X ) 127 THEN 
J= 15 

5020 NEXT J: GOTO 5040 

5030 X = PEEK € - 16384) 

5040 IF X < = 127 THEN RETURN 

9050 X$ = CHR$ (X): GOSUB 5100: RETURN 


5100 
5110 
9120 
5130 
9140 
5150 
9160 
5170 
95180 
9190 


IF 
IF 
IF 
IF 
If 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 


ASC (X$) = 203 THEN 
ASC (X$) = 201 THEN 
ASC (X$) = 202 THEN 
ASC (X$) = 204 THEN 
ASC (X$) = 172 THEN 
ASC (X$) = 174 THEN 
ASC (X$) = 205 THEN 
ASC (X$) = 206 THEN 
ASC ‘X$) = 213 THEN 
ASC (X$) = 207 THEN 


RETURN 

GOSUB 5300: RETURN 
GOSUB 5390: RETURN 
GOSUB 5480: RETURN 
GOSUB 5570: RETURN 
GOSUB 5660: RETURN 
GOSUB 5690: RETURN 
GOSUB 5690: RETURN 
GOSUB 5720: RETURN 
GOSUB 5750: RETURN 


5200 RETURN : REM MOVIMENTO CACCIATORE E SPINTA OSTACO 
LI 
5300 IF PEEK (PX(VI% - 1,H1%)) = 160 THEN POKE PX(VIZ 
151%) 1160: POKE PX(V1% - 1,H1%),171:V1% = VIX-- 1: RETURN 
5310 Y= 0: FORI =VIX - 1 TO 1 STEP - 1: IF PEEK (PZ 
(I,H1%)) = 160 THEN Y = I:1 = 1: GOTO 5340 
95330 IF PEEK (PZ(1,H1X)) = 170 THEN I=1 
5340 NEXT : IFY= 0 THEN RETURN 
95360 FORI = Y TO VIX - 2: POKE PZI,H1%) ,24: NEXT : POKE 
PAX1,H1%) 171: POKE PZ(V1%,H1%) ,160:V1% = VIX - 1: RETURN 
5390 IF PEEK (PZ(VI%,HI% - 1)) = 160 THEN  POKE PX(VI% 
sH1%) ,160: POKE PZ(V1%,H1% -— 1),171:H1% = HIX - 1: RETURN 
95400 Y = 0: FORI =HiX - 1 TO 1 STEP = 1: IF PEEK (PZ 
(V1%,1)) = 160 THENY= 1:1= 1: GOTO 5430 
5420 IF PEEK (P4(VI%,1)) = 170 THIN I=1 
9430 NEXT : IFY= 0 THEN RETURN 
5450 FORI =Y TO Hi% - 2: POKE P4(VI%,1),24: NEXT : POKE 
P(V1%,1) 171: POKE P(V1%,H1%) ,160:H1% = H1X - 1: RETURN 
5480 IF PEEK (PX(V1%,H1% + 1)) = 160 THEN  POKE PZ(VIZ 
141%) ,160: POKE PX(V1%,H1% + 1),171:H1% = HIZ + 1: RETURN 
5490 Y = 0: FOR 1 = HiX + 1 TO 40:XX = PEEK (PZ(VIZ,1)) 
: IF XX= 160 THENY= Isl = 40: GOTO 5520 
5910 IF XX = 170 THENI= 40 
5520 NEXT : IFY = 0 THEN RETURN 
5940 FOR I = Y TO HiX + 2 STEP - 1: POKE PZ(VIZ,1),24: 





NEXT : POKE PX(V1Z,1),171: POKE PZ(VI%,H1%) ,160:H1 
% = HZ + 1: ‘RETURN 

5970 IF PEEK (PZCVIZ + 1,H1%)) = 160 THEN POKE PX(VI% 
sH12) ,160: POKE PX(V1% + 1,H1%),171:V1% = VIZ + 1: RETURN 

5980 Y = 0: FORI =ViIX + 1 TO 23:XX = PEEK (PZCI,H12)) 
1 IFXX= 160 THINY= I:1 = 23: GOTO 5610 

5600 IF XX = 170 THEN I = 23 

5610 NEXT : IFY= 0 THEN RETURN 

5630 FOR I =Y TO VIX + 2 STEP - 1: POKE P(1,H1%),24: 
NEXT : POKE PZCI,H1%),171: POKE P7(V1%,H1%),160:V1 
% = VIX + 1: RETURN 

5660 IF PEEK (PZ(VIX + 1,H1X + 1)) = 160 THEN  POKE PZ 
(V1%,H1%) ,160: POKE PX(VI% + 1,H1% + 1),171:V1% = V 
1% + 1:H1% = H1X + 1: RETURN 


XX = 39 - HIX 

5680 GOTO 5780 

5690 IF PEEK (PX(VI% + 1,H1X - 1)) = 160 THEN POKE PZ 
(V1%,H1%) ,160: POKE PZ(V1X + 1,H1% - 1),171:VIX = V 
1% + 1:H1% = H1% - 1: RETURN 

5700 VS = 1:HSX = -— 10 = 22 - ViZ: IF HiX < 24 - VIZ 
THEN XX = HIX - 2 

5710 GOTO 5780 

5720 IF. PEEK CPAVIZ - 1,H1X - 1)) = 160 THEN POKE PZ 
(V17,H1%) ,160: POKE PZ(VIZ — 1,HIX — 1),171:VIX = V 
1% - 1:H1% = HIX - 1: RETURN 

5730 VS4 = - 1:HS4 = - 1:X%= VIZ - 2: IF HiX < VIZ THEN 
Xx= HX - 2 

5740 GOTO 5780 

5750 IF PEEK (PACVIZ - 1,H1% + 1)) = 160 THEN POKE PZ 
(V1%,H1%) ,160: POKE PZ(VIX — 1,H1% + 1),171:ViX = V 
1% - 1:H1% = H1X + 1: RETURN 

5760 VSX = - 1:HS% = 1:X% = VIZ - 2: IF VI% ) di - Hi% THEN 
x = 39 - HIZ 

5770 GOTO 5780 

5780 Y = 0: FORI =1 TO XX: IF PEEK (PXVIZ + VS # I, 
Hi + HSZ * 1)) = 160 THENY = 1:1= XX: GOTO 5820 

5810 IF PEEK CPZCVIZ + VS # 1,H1% + HSX & I)) = 170 THEN 
1 = XX: NEXT I: RETURN 

5920 NEXT I: IFY= 0 THEN RETURN 

5940 FOR I=Y TO 2 STEP - 1: POKE PACVIZ + US è I;Hi 
% + HS è 1),24: NEXT : POKE PX(V1Z,H1%) ,160:V1% = 
VIX + VSZ:H1% = HIZ + HSZ: POKE PY(V1%,H1%),171: RETURN 
: REM MOVIMENTO TIGRI 

6000 FORJ= - 1T01:FORK= -1T01: IF PEEK (PZ 
CUZINI + J, HAN) + K)) = 171 THEN J= 1:K= 1: NEXT 
K,J: GOTO 7000 

6010 NEXT K,JiY = - i: IFVIZ) VAN) THNY=1 

6030. IF Vi% = VZN) THEN 6070 

6040 X = RND CI): IFX < .6 THEN 4090 

6050 Y= Ya - id: IFX) .25 THNY=0 

6060 GOTO 6090 ‘ 

6070 Y = 0:X = RAND (1): IFX< .25 THNY= 1: GOTO 609 
0 

6080 IFX} .725 THNY= -1 

6090.V% = VAN) + YiY= - 1: IF HZ ) HZ(N) THNY= 1 

6110 IF H1X = HAN) THEN 6150 

6120 X = RND (1): IF X < .7 THEN 6170 

6130 Y=Y& - i: IFY) .8 THNY=0 

6140 GOTO 6170 

6150 Y = 0:xX = RND Ci): IFX < .25 THNY = i: GOTO 617 
0 

6160 IFX) .75 THNY= -i 

6170 H% = HZCN) + Yi IF PEEK (PZ(WZ,H2)) = 160 THEN POKE 
PACVZEN) sHXN)) ,160: POKE PZCUZ,H%) ,170:UZ(N) = VA: 
HAN) = Hi: RETURN 
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di FANTI G. 
C D E & C. S.a.s. 
() (o) ® ViaN. Sauro 33/A 
46100 MANTOVA - Tel. (0376) 364.592 


®ZX SPECTRUM SOFTWARE 


Sono disponibili più di 300 programmi tra i più belli 
sul mercato. Forniamo LISTINO SPIEGATO invian- 


6190 IF PEEK (PU(VZ,HZ)) = 171 THEN VZON) = VA:HX(N) = 
Hi: GOTO 7000 

6200 A = 1:B= - 1: IF VIX ) VAN) THEN B= 1:A= -1 

6210 FOR J= B TO ASTEPA:2= 1:D= - 1: IF HIX ) HX 
N) THEN 2= - 1:D=1 

6230 FOR K = D TO 2 STEP 2: IF PEEK CPACUZON) + J,HXXN 


do L. 1000 in bolli. 


VIC 20 SOFTWARE 


Più di 150 programmi tra i migliori in commercio. 
Chiedere listino inviando L. 600 in bolli. 


CBM 64 SOFTWARE 


Più di 300 programmi tra i migliori. Chiedere listino 
inviando L. 700 in bolli. 


aura o- ® -£ L 


ss SPECIALE! - 
PERLE VOSTRE FESTE 


Disponiamo di altri articoli per DISCOTECA di cui 
possiamo fornire catalogo inviando L. 1.000 in bolli. 
1001 CENTRALINA luci psichedeliche a 3 canali da 
1000W cad. con 4 regolazioni: Master, Bassi, Medi, 
Acuti L. 37.500 
1006 GENERATORE di luci sequenziali a 6 canali da 
1000W cad. automatico L. 60.000 
1012 LAMPADA STROBOSCOPICA a velocità regolabi- 
le da 80 Jaule, montata in contenitore orientabile e 
applicabile a parete L. 58.000 
1020 LAMPADE a faretto colorate da 60W colori: Rosso, 
Verde, Giallo, Blu, Viola, Arancio cad. L. 2.500 
1040 LAMPADA DI WOOD (luce nera) da 20W completa 
di portalampada, reattore, starter, ecc. già montati e 
funzionante L. 32.000 
1051 SFERA a specchi bianchi (in plastica cromata) & 
20 cm. completa di motore L. 45.100 
1055 SFERA come sopra 2 30 cm. L. 65.750 
1060 SFERA a specchi colorati (in vetro) 2 20 cm. con 
motore L. 79.800 

Per diametri maggiori chiedere listino a parte. 
1070 PROIETTORE per sfere con lampada allo iodio da 
30W tipo E36 in custodia di plastica, orientabile e 
applicabile a parete L. 39.950 
1075 RUOTA cambiacolori completa di motore adatto 
per essera montato sul proiettore 1070 L. 31.000 
1080 TUBO FLESSIBILE in plastica colorata, lungo m. 4 
contenente lampadine collegate opportunamente in 
modo da dare il senso di scorrimento o rincorsa della 
luce qualora venga collegato alla centralina Art. 1095 
(colori: Rosso, Verde, Giallo, Blu) L. 34.300 
1090 Come sopra ma in tubo bianco con lampade 
colorate L. 32.650 
1095 CENTRALINA per tubo Art. 1080 e 1090 

L. 22.500 





SCATOLE DI MONTAGGIO C.D.E 


KIT N. 1 LUCI PSICHEDELICHE A 3 CANALI: ogni 
canale porta 800W. Quattro regolazioni: generale, bas- 
si, medi, acuti, alimentazione 220Volt L. 19.000 
KIT N. 2 LUCI ROTANTI A 3 CANALI: ogni canale porta 
800W. Regolazione della velocità di rotazione a mezzo 
potenziometro. Alimentazione 220Volt L. 19.000 
KIT N. 3 MICROFONO PER LUCI PSICHEDELICHE (KIT 
N. 1): applicato al KIT N. 1 evita di effettuare il collega- 
mento alla cassa acustica L. 6.000 
KIT N. 5 LUCI ROTANTI A 6 CANALI: ogni canale porta 
800W. Regolazione della velocità di scorrimento a 
mezzo potenziometro. Alimentazione 220Volt 

L. 23.000 
KIT N. 6 ALIMENTATORE REGOLABILE DA 1 A 30VOLT 
2A: ottimo strumento da laboratorio. È escluso il tra- 
sformatore L. 17.000 
KIT N. 6/A ALIMENTATORE REGOLABILE DA 1 A 30 
VOLT SA: uguale al KIT N. 6 ma potenziato. Come nel 
precedente anche in questo vi è il controllo di corrente 
oltre a quello di tensione L. 23,000 
TRI Trasformatore 30V 2,5A per KIT N.6 17.500 
TR2 Trasformatore 30V SA per KIT N. 6/A L. 29.000 


Sono disponibili tutti | con- 
tenitori GANZERLI di cui, su 
richiesta spediamo il catalo- 
90 e il listino prezzi. Inviare 
L. 1.200 in bolli. 


[esa] (3] 


Spedizione Contrassegno - 
imballo sono a carico dell'acquirente - Non vengono evasi 
ordini se non accompagnati da acconto pari ad almeno il 30% 
dell'importo dell'ordine - Prezzi comprensivi di IVA. 


Le spese di spedizione e di 








) 4 K)) = 171 THEN VZ = VZIN) + J:HZ(N) = HAN) + K 
13 = A:K = 2: NEXT K,J: GOTO 7000 
6250 IF PEEK CPUCUZEN) + J,HZCN) + K)) = 160 THEN POKE 
PACVZEN) $HZXCN)) ,160:VZCN) = VZCN) + J:HZ(N) = HZCN) 
+ K: POKE PZCVZEN) ,HZN)) ,170:4 = A:K = 2: NEXT K, 


J: RETURN 


NEXT K,J:COUNTX = COUNT + 1: IF COUNT = DF THEN 


8000 
RETURN 


POKE PYCUZCN) ,HZN)) ,160: POP_:N = DF: NEXT N: POKE 
Py(V1%,H1%) ,170: FOR I = 1 TO 10: POKE PZ(VI%,H1%), 
160: FOR J= 1 TO 20: NEXT : PRINT **;: REM CTRL-G 


POKE P%(V1%,H1%),170: FOR J= 1 TO 40: NEXT J: NET 


I: POKE € - 16368),0: 


- 16368,0 


PRINT "TIME: *;TIME$;: INPUT " HAI PERSO! 


HTAB 1: VTAB 23: GOSUB 9000: POKE 


GIOCHI 


ANCORA?" ;A$: IF LEFT$ (A$,1) { >) "S" THEN HOME 


: NORMAL : END 
GOTO 400 


POP -:N = DF: NEXT N: FORI =1 TO 10: PRINT "*;: NEXT 


: REM CTRL-6 


HTAB 1: VTAB 23: POKE - 16368,0: GOSUB 9000: PRINT 


STIME: *sTIME$;" HAI VINTO! 


";: INPUT "GIOCHI ANCO 


RA?";A$: IF LEFT$ (A$,1) < > "S" THEN HOME : NORMAL 


1 END 


8040 GOTO 400: REM ROUTINE PER DETERMINARE IL TEMPO 
9000,MIX = TINE / 60:SE% = TINE - MIX * 60:TIME$ = "*: IF 


MIX >) 0 THEN TIME$ = 


STR$ (MIZ) + "i" 


9010 TIMES = TIME$ + RIGHT$ (*00" + STR$ (SE),2): RETURN 


guardare: da bestia feroce qual è, 
caccerà a sua volta il cacciatore non 
tanto per intrappolarlo quanto per 
mangiarlo. Il gioco termina quando 
nessuna delle tigri avrà più possibili- 
tà di movimento (o quando il caccia- 
tore verrà mangiato). Durante la 
caccia, un cronometro, visibile nella 
parte bassa dello schermo, indiche- 
rà il tempo impiegato dal vincitore 
per sconfiggere l’avversario. E ora 
qualche nota su come è articolato il 
programma. 

Le linee 100-210 provvedono alla 
presentazione del gioco e alle istru- 
zioni, mentre le linee 400-420, con 
due input, determinano le scelte di 
gioco. DF è la variabile per il nume- 
ro delle tigri, EA quella del livello di 
difficoltà. 

Ostacoli, tigri e cacciatore sono 
dei POKE, rispettivamente alle li- 
nee 420-430 e 490-510. La locazione 
dello schermo è data dalle linee 210- 
320 con l’array P%(J,I). Alle linee 
530-560 si definisce una certa distan- 
za iniziale tra cacciatore e tigri, sem- 








pre mantenendo una casualità di po- 
sizioni per mezzo della funzione 
RND(1). Alla linea 560 inizia il pro- 
gramma principale; la linea 1000 
provvede a lasciare un certo lasso di 
tempo al giocatore per studiare la 
posizione degli ostacoli e della tigre 
(POKE —16384) e alla casualità de- 
gli ostacoli (RND(—1)). Le linee 
5000-5190 definiscono i tasti per il 
movimento del cacciatore conla fun- 
zione ASC usata per i caratteri 
ASCII. Le direzioni assunte dai tasti 
sono date dalle linee 5200-5840 che 
permettono anche la spinta degli 
ostacoli da parte del cacciatore. Il 
movimento delle tigri è dato dai co- 
mandi delle linee 6000-6270 che per- 
mettono anche alle belve di seguire il 
cacciatore e di evitare gli ostacoli. 
Ma nondispostarli, perché in questo 
caso diverrebbe pressoché impossi- 
bile intrappolarle. Dalle linee 7000 e 
8000 ha inizio la routine che decreta 
il vincitore. Infine la linea 9000 con- 
tiene la subroutine che conteggia il 
tempo di durata del gioco. | 





Spectrum 


Come suonano i Pink Floyd 
nella canzone «The Wall», 
un muro va a pezzi sotto ì 
colpi del vostro Spectrum. 
Abbatterlo però 
potrebbe non essere 
così facile come sembra... 











mente un muro costituito da 

mattoncini colorati con una 
palla che viene lanciata con una rac- 
chetta che si può comandare con i 
tasti 5 e 8. Si hanno a disposizione 
dodici tentativi, ma, ahinoi, è vera- 
mente difficile riuscire ad abbattere 
tutto il muro. E bene prestare parti- 
colare attenzione nel caricamento 
del programma; è necessario carica- 


S i tratta di abbattere completa- 


re prima le righe comprese fra la 500 
e la 520 e dare il RUN; in questo 
modo il computer viene predisposto 
alla visualizzazione dei caratteri 
grafici relativi ai mattoni e alla pal- 
la, e si può successivamente proce- 
dere a caricare la parte rimasta del 
listato. I mattoncini si ottengono 
premendo il tasto B con il computer 
nello stato grafico, mentre la palla si 
ottiene coniltasto A. Q 





ds. a (i 
«208 
+ 


I) 


UGIGI 0AI0I 
(n) 
zU 


20 _PRINT_INK ( 4;° pane 6° Dv; © “LAT. uv" 
R= 
5=5+1 


RN 
.-. 008,32 
B=i-2*#iY:28 OR Ye2) 
PRENT,AT_2 INVE se 
ceBtE à VERSE 1;"8 


N=i TO 20: PRINT AT Niji 
NEXT N 
S=9: LET 
N=USR “A” TO USR 
PORE Mk; NEXT_M 
N=USR “R° ‘a 

sK: NEXT N LÉT osdri 


a Plc alli 1,0: BEEP 2,2: BEEP @. 
(RND#8): IF Z=2 T ad, 
To sè 188 IF 0312 THEN FOR Z=1 TO 


12: 
55_PRINT_ AT DIE IThik fi BRIGHT PRINE Dale #5; ed RND+6;) FLRAH 
CLI Li (9) 


7 ER": FOR_D= 
:_NEXT_N a To 3@® STEP s&: Cateh @23,D: BEE 
ee LET Na15: LET Y= Pa : XT - MEXMT'Z: RN 

PRETE Mea L Y=I P_.008,-(Dì: NEXT D: NEXT Z: RUN 


185 LET M=RND 
PRINT AT 21,9; 


LET As1 
LET_B=-Bx (M<:@.51+Bx (M>=@.5! 
O ea 


mamm o IM00 
MAHH dii 


WIP Ido 
t 


BPiphb i: ppHeI 
UVIBBLU a 


A=1: LET B=1 
‘A"‘+6: 


“"R"36: 


r 
m 
4 


D 
Jp rpp 
YJYJPron 


LET x=2@: 
LET DXs= 


ital IF Y>:28 OR vy:3 THEN GO SUR 
7@ IF X<2 THEN LET A=-A, 


75 IF_SCREEN® (X,71<3.3 
UB_ 125 


IF X>:20 AND ue gras 


SOT BIN 10Q00,BIN 1 
95 LET N=N+{INKESS="a" AND N:= «BIN 1111120,BIN 


26) — (INKEY $="5S" 
195 LET X=X-A: LET Y=Y>R 
118 IF x>:21 THEN GO TQ 165 
115 PRINT AT @,5; IMUVERSE 1; "3 
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i CLEBE ® DISSE ® SP è DISP ® 339 ASSIG s 
su T IT8P tw Rise w GSF alni Sa DOSE s re 
za DISP" CERTE 358 DISP "QUALE RECORD VUOI ESAM 
2A DISP *GESTIONE*X" INARE è?" 
4a DISP lata 260 INFUT R 
a DOTE SA VIRISEERRERE 27 IF R>1608 THEN BEEP 18.106 ® 
ia einer DISP “SUPERAMENTO DIMENSIONI 
si n i 3 DELIA 22 ubi a Ù u iù 
$C=21. A$C361. 2$C321 at DO SE 
sii eine a it 286 CLEAR 
S65 M=f |! mum.record utilizzati E Dolce ARR h$ 
Gi | —---_-__-_-__-_----------o--==- 415 READ# 1.:R+R.:; fé 
int 420 DISP R$ 
26 CLEAR “ceco Ai i e CT 
196 OH KEY# 1. "AIUTO" GOSUB 1876 446 REM $ROUTINE CORREZIONE* 
$i ON KEY# 2. "SNGL.REC" GOSUE 3 (0 | ESSIELE II 
ii 460 DISP n VUCI CORREGG 
128 ON KEY# 3." CORREZ" GOSUB 33 RE ©" i 
a _ i 47A INPUT C£ 
13565 0N EEY® 4. "LISTDATI" GOSUE 3 4254 IF C$C1.11#"H" THEN 425 ELSE 
30 730 
140 ON KEY@ S. "COMPLETO" bDSUB & 496 DISP "VUCI MODIFICARE LE RIG 
2a _ ARIA A HE: 1!2!3 OPPURE LE RIGHE:4! 
150 ON KEY £," No.REC" GOSUB 26 1619 RISPONDI:1 o 2 
a seni di 
e” 160 0H KEY# 7." IHSER" GOSUB 12€ sa INPUT Ai l'e ce 
_ 6 | lar è, a = “E dlZ 
sà # 3 A 526 DISP "IMPOSTA CORREZIONE a I 
170 ON KEY# S. "PRINT" GOSUB 1629 Dì 
186 DISP "IMPOSTA IL NOME DEL FI CHE Fiiaisito amar ci 
LE CUI VUDI ACCEDERE" sa Digi a 
196 INPUT F$ 546 PRINTE I.R+R-1 ; R$ 
240 CLEAR ® KEY LABEL i Hs 
219 DISP " SCEGLI OPZIO 296 La 
gra: md SCEBLI, (APARIRE 560 DISP "VUOI CORREGGERE, ANCHE 
za GOTO 2320 LE RIGHE 4!5!6 9CS2N3 
SIA I —------------------------- 570 INPUT 2$ 
246 REM #**Hum ULTIMO Record$*%$ Sg9 IF 2$C1,11#"N" THEN 596 ELSE 
SS 1 —------------------------- eza 
260 CLEAR ® DISP "NUMERO RECORD s99 DISP "IMPOSTA CORREZIONE 0 I 
REGISTRATI:";NZ2 NSERISCI NUOVO DATO NELLE RI 
270 DISP " SCEGLI OPZION GHE 145161" 
E" 6968 INFUT R$ 
=gA KEY LABEL 619 PRINT# 1:R+R ; A$ 
290 RETURN 6209 CLEAR 
Tal —------------------------- 530 DISP RECORD ":R;" COR 
Zia REM *RDUTINE RECORD SINGOLD* -._ RETTO" 
0 CASIO rase €40 ASSIGN# 1 TO F$ 


olete evitare di perdere tem- 

va po quando cercate i dischi 

della vostra discoteca? Que- 

sto è il programma che fa per voi. 

L’idea di immettere nel personal 
computer la summa del vostro re- 

Lora, pertorio musicale, ovviamente, non 
xs è che un esempio delle possibilità 
che questo programma offre. Infatti 

: esso è utilizzabile per archiviare 
è, qualsiasi tipo di informazione: dalle 
ricette per la cucina ai titoli dei libri, 


e. 


oker 
Little 








all’elenco degli indirizzi dei vostri 
conoscenti, a liste di dati, ecc. Il 
programma gira sull’HP85, il picco- 
lo personal della Hewlett Packard 
che viene prevalentemente usato in 
modo professionale, specialmente 
come controllore di linee automa- 
tizzate. Essendo però scritto in Ba- 
sic, può venire trasferito, con le op- 
portune modifiche di linguaggio, su 
altre marche di computer. 

Quando si decide di catalogare 
una serie di oggetti si deve predefi- 
nire una struttura per impostare i 
dati da registrare. Per fare un esem- 
pio pratico, nel caso si desideri ar- 
chiviare dei dischi, gli elementi che 
occorrono possono essere identifi- 
cati in: 


1) titolo 

2) cantante 

3) casa discografica 

4) anno di incisione 

5) durata delle facciate 

6) stato di conservazione. 

A questo punto dovranno essere 
date all’HP85 delle istruzioni per 
creare il file in grado di contenere le 
informazioni da archiviare. Se si 
suppone di avere 50 dischi da ordi- 
nare, sarà necessario creare un file 
delle dimensioni di 200 records di 
tre righe video ciascuno allo scopo 
di ottenere praticamente cento posi- 
zioni dell’archivio che si chiamerà 
Data A da utilizzare per le notizie 
da memorizzare. Le cento posizioni 
saranno costituite in questo caso da 
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ON NINA 
1 QJNIA 
ASINI IALIA 


[n RIN LOI 
«ora Dit I 






REARD# i,R+F-1 
DISP R$ 
READ# 1,R+R ; AÉ 
DISP R$ 

DISP "RECORD 
CIM T$C321 
INPUT T$ 
ia T$C1:113#"N" 


DISP UAMUDI 
ECORD è" 
INPUT S$ 
IF S$C1:11#"N" THEN 350 
ASSIGHE 1 TO £ 

DISP "FINE DELLE VARIAZIONI" 
SCEGLI DPZIOH 


H$ 


“Ra DRS 


THEN 30 ELSE 
VEDERE UN ALTRO R 


DISF 

KEY LABEL 
RETURN 
Eni 


ASSICNE 1 TO F$ 

FOR S=1 TO N STEP 2 
READ# 1:S ; A$ 

DISP AÉ 

READ# 1,S+1 ; A$ 
DISP AÉ£ ® HAIT 4000 
DISP @ DISP ® DISP 
MHEZT S 
ASSIGN# 1 TO £ 

DISP "END" 

DISP ® DISP 

KEY LABEL 

RETURN 

CLEAR 


SP_"DA CHE RECORO VUOI IH 
LISTA 2° 





zioni: 


60 NEXT I 
80 END 


70 ASSIGN # 1 TO * 


Pirri peppe 
TE ee Tn] 


Ud eo WIM NOA UOI pei 
DAISAIDR MPA TI Spia 


MN po po ho ha 


ni 
n 
cu] 


Peo Pippa 
hrooni 
Wo 
DO 


(e 
Cal Cal Cal Cal Ca) li 
JNNMNINAUUJMVE Li 
Dice giace fica o ca] 


1356 


sei righe video di 32 caratteri da in- 
serire in due inputs di 96 caratteri al 
massimo ciascuno. 

Dopo che sarà stato eseguito lo 
Scratch, si batteranno queste istru- 


10 CREATE “DATAA”, 200, 100 
20 ASSIGN # 1 TO “DATAA” 
30 A$=“EMPTY” 

40 FOR I = 1 to 200 

50 PRINT # 1, I; A$ 


Premendo il RUN si otterrà la 
creazione del file DATA A con 200 
posizioni contrassegnate da parola 
EMPTY (vuoto). Dato che il pro- 






0=0%2 
IF O=1 THEH 0O=2 

DISP "IMFOSTA IL HUMERO DEL 
L'ULTIMO RECORD CHE VUCI 
VEDERE" 

IHPUT N 

CLEAR 

ASSIGH# 1 TO Fé 

FOR I=st-1 TO 0*X2 STEP 2 
READ# 1,I; R$ 

DISP AÉ 

READ 1,I+1 ; A$ 

DISP A$ E HAIT 3606 

DISP ® DISP ® DISP 

NEXT I 

ASSIGH# 1 TO £ 
DISP "EHD" 
DISP " 


SCEGLI OPZIO 


DISP ® DISP 
KEY LABEL 
BETA 


CLEAR ® DISP "PRIMO 
DISPONIBILE :NUMERO " 
DISP "VOI UTILIZZARE IL REC 
ORD “iz 0 

INPUT S2$ 

IF S24C1,11#"N" THEN 1360 E 
LSE CLEAR E DISP * 
SCEGLI OPZIONE" ® 
@ RETURH 

ASSIGH# 1 TO FÉ 
READ# 1,H-1 ; fi& 


RECORD 
i Ne 2 


EEY LABEL 


DIaP RECORO ";Ne72 
DISP A$É 

READ# 1.,H ; A$ 

DISP R$ ® WAIT sS606 

DISP "PUOI INSERIRE I DATI" 
DISP "HAI A DISPOSIZIONE DU 
E INPUTS MAX 3 RIGHE CIAS 
CUNO" 

INFUT AÉ 


PRINT# 1.H-1 H$ 





gramma è strutturato in modo da 
utilizzare 6 righe per volta, si avran- 
no a disposizione 100 posti. 
Ora è possibile caricare il pro- 
gramma Gestione del file che potrà 
essere chiamato Manag. Chiedendo 
Load Manag e premendo Run, 
compariranno, dopo aver inserito il 
nome del file a cui si vuole accedere 
(in questo caso il DATA A), le 
opzioni: 
key 1: aiuto; 
key 2: richiama un solo record; 
key 3: corregge la I o la II terzina di 
righe o entrambe; 
key 4: richiama una lista di dati; 
key 5: richiama tutti i dati contenuti 
nel file; 
key 6: promemoria numero dei re- 
cords registrati; 








INFUT R$ 
PRINT# 1,H i 
CLEAR 

RERD# i1.N-1.; 
DISP R$ 
READ# 1.N A$ 
DISP A$ 

DISP "RECORD 
INPUT 54£ 

IF 548$C1,. 11#"N" 
LSE 1360 
ASSIGH# 1 TO X 
CLEAR 
DISP 


A$ 


Pippi 
MOON PRAISLALLAA 
AO DI AJ TON a 


DE Es: DES E O o 


ui 
im 


NUUOI 


INFUT S1$ 
IF S1iSsCi.il#"N" 
® GOTO 13009 


«Neon 
La de) 


pai. pi 


CA n 


DISP 


“Jo Nun 
DD _ Va 


(A 


Da 


9 
la] 
a) 
6 
6 
(2) 
6 


i Aa 


DEM 


DISP 
IZIARE LA 
INPUT 8 
GENI 

IF Q=1 THEN Q=2 
DISP 
L'ULTIMO 
VEDERE" 
IMPUT © 
CLEAR 
ASSIGH# 1 TO F$ 


LISTA 


FOR I=Q-1 TO QX2 STEP 2 


READ# 1,1 ; 
PRINT RÉ£ 
READ# 1.,I+1 
PRINT R£ È 
PRINT ® PRINT 
NEXT I 


A$ 


key 7: inserisce un nuovo dato nel 
primo record disponibile; 
key 8: stampa una lista di dati. 


Ecco le prestazioni di ogni 
opzione. 

key 1: aiuto; 

key 2: richiama un singolo dato 
con la possibilità di passare alla cor- 
rezione dello stesso; 

key 3: correttore; 

key 4: richiede il numero del pri- 
mo e dell’ultimo dato della sezione 
dei dati che vogliamo controllare e li 
presenta sul video; 

key 5: visualizza tutti i dati regi- 
strati nel file, omettendo di mostra- 
re gli eventuali records rimasti 
liberi; 

key 6: promemoria dell’ultimo re- 


AÉ 


di pi 


THEN 1506 E 


UTILIZZ 
IL RECORD SUCCESSIVO?" 


THEN H= 


CLEAR ® KEY LABEL 
"FINE INSERIMENTO DATI 


SCEGLI OPZION 


"DA CHE RECORD VUOI IN 
9 u 


"IMFOSTA IL NUMERO 
RECORD CHE HIUDI 


; R* 
WAIT 3600 


1720 
1796 
18560 
1516 


1820 
183A 
1540 
1256 
1560 
1878 


ASSIGH 
PRINT 
FRINT 
CLEARK 
I OPZI 
KEY LA 
RE FURA 
D.K. 


Qu 


cod UE 
GESTIO 
DISP * 
DISP " 
ECORD 
DISP " 


1856 
18sSa 


1960 


ARE ANCHE 


N+= 
TRAMBE 
19109 DISP " 
1926 DISP " 
ATI 
FILE® 
1936 
DEI 
TRATI" 
194A 
DATO 
DISPON 
DISP 
I DATI 
RETURN 


1950 


1968 
1979 


DEL 


CREATE 


ASSIGN# 1 TO 
A&="EMPTY" 


II TERZINA 


CLEAR ® KEY LABEL ® 


# 1 T0% 


nu EHO" 

® DISP * 
CINE" 

BEL 


19F@ ® DISP 

NE. FILE* 

K1:RIUTO" 

K2:RICHIAMA UN SOLO R 
K3:CORREGGE LA I o LA 
DI RIGHE o EN 


K4:RICHIAMA UNA LISTA 


DI DATI" 


EKS:RICHIAMA TUTTI I D 
CONTENUTI NEL 


DISP “E&:PRO MEMORIA NUMERO 


RECORDS REGIS 


DISP "KF: INSERISCE UN NUONO 
NEL 


PRIMO RECORD 
IBILE" 


"KS&:STAMPA UMA LISTA Di 


RETURN 


"DATARA". 206,106 
"DATAR" 


FOR I=i TO 200 


PRINT# 
NEXT I 


END 





cord utilizzato (questo valore deve 
essere aggiornato nel programma 
alla fine di ogni aggiunta di dati); 

key 7: rende possibile l’aggiunta 
di dati a partire dal primo record 
libero in coda ai dati già registrati; 

key 8: consente la stampa di un 
singolo record o di una sequenza di 
records; si dovranno specificare le 
posizioni del primo e dell’ultimo da- 
to che si desidera vedere. 

Per quanto riguarda key 5, c’è da 
ricordare che il loop che porta sul 
video i dati ha come limite la varia- 
bile N che deve essere definita alla 
linea 80 prima di far girare il pro- 
gramma per evitare un «WAR- 
NING 7 on line 870: NULL DA- 
TA» al momento della richiesta del- 
l’elenco completo. 


Lal Rf 


ASSIGN# i TO * 


Nel programma è stata usata la 
formula a due input di tre righe cia- 
scuno. Lo scopo è di rendere più 
agevole la correzione di elenchi del 
tipo generalità e indirizzo più i dati 
caratteristici del movimento, per 
esempio: 


Riga 1 Righetti Luigi 
2 Via Donizetti, 6 
3 37100 Verona 

Riga 4 4/12/82 acquisto televisore 
5 LX100 tipo legno + anten- 
6 na KZ212 


Questa è solo un’altra delle possi- 
bili utilizzazioni del programma 
che, come è già stato segnalato, tro- 
va impiego in molte applicazioni. 

Dario Martinelli 
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Spectrum 
Fino all'ultimo 
CENE 


per trasformare un innocuo Spectrum nella 
più perfida delle 

macchinette mangiasoldi. 

Che finge persino di 

aiutarti, e invece... 


na sala piena di luci e ingom- 
bra di macchine coloratissime 


attorno alle quali si affaccen- 
dano tizi dall’aria più o meno alluci- 
nata. Per un bel po’ di tempo, qual- 
che volta per ore, unici e imperanti 
rumori sono il tintinnare delle mone- 
tine inesorabilmente divorate dalle 
macchinette e l’ossessivo, frenetico 
trrrac delle leve che si abbassano e 
dei display meccanici che girano. 
Poi, improvvisamente, sotto gli oc- 
chi attoniti di uno dei giocatori avvie- 
ne il miracolo: una vera, tintinnante 
cascatella di monetine si riversa ai 
piedi del mostriciattolo mangiasol- 
di. E questa l’aria che tira nelle sale 
da gioco che ospitano i banditi da un 


arl AV Aa TEMO RARA 
































rane rane a 





RE&C Maggio 1984 


SS Go TO 52 

69 FOR R=i1 TO 3; LET NIRI =1: N 
EXT_R: LET T=INT iRND34): IF T=3 
THEN GSO TO daea 
‘189 GO SUB seaa: FOR R=1 TOS 
101 LET A=sINTO fRNDA#I2): IF NIRI 
THEN GO To ica 
10 _ IF A=2 OR 


: PLOT ca 162: 
160,9: DRAW 
1a: ERSU a, -152: 

4 PLOT 75,2: DSSHI 
e,29: CRA -95,2: DRAU 
Aii 10,29: PLOT 168,7: DRPRU -16,2 


5_PRINT AT 14,19, (NCKPOT £5°" 
iAT 16,10; "£S 5 £S";AT 17,1; 
Pr i £5 £37i PLOT TS, Aa: DRRII SD 
- i 92,9: DEGY 


Il 


10, -10: 
DRAU_ 12, -12 
ar, a: _DRRÙ 


9,-20: DR 


n mM 
Hi NE 


îu 
pH 
n 
bP_Ar_ dr 
DU. DOMDIOM 


Dei 


P, 2A; LERHI 


6 PRINT AT 2,8a;) "FRUIT MACHINE 
: CIRCLE 175,142,12: PRINMT AT 4 
i "INSERIRE SOLDI:": PRINT AT 6 
i UPREZZO IN CONTANTI" 
Si DRNLU 160,@2: DRR 
-iba,2:; DPRALI a_-2a:, 
ga e@e.,23: PLOT 144 
40 RANDOMIZ E »s PIM xi3)- 6O au 
B 1000: DIfI Nrz):; FOR R=1 TO 3: 
LET N(RI=- i: NESTOR: GO TO 102Q 
59 FOR R=1 TO 3: PRINT AT 12,8 
+ (R-10x*73};" i NERF_ R 
S1 PRINMT ST 14,8)” ANCORA? Seti 
S2 PRUSE 1: IF INKEY%="" THEN 
BOSE 1: BORDER 2: BORDER 2: BC: P) 
DER 4: RORDER S: BORDER 68: BORD i 7 
ER 7: PAUSE 3 sE EIAEN 
BORDER : BORDER 2: B 
ORDER 4: BORCER 6: BOR 
DER 27: 
SS IF INKEY$="S" THEN SEEP ..L, 
LET CA=CA-14: PRINT LT 20,11, 
“CR; * BO SUR 12800: GQ 


RETURN 
54 IF INKEY $="h" THEM PRINT AT S601 INK INT iRND#*41): FOR Ui= 


tI TO 
14,10; FLASH 1/" GAHE QUER ": : FOR R=1 TO 3 
AUSÉ 200: GD TO sian 3602 IF N(R)=® THEN GO TO 2612 


9--U0)9- 


MPeoMEI PI) 
Tn 


n Hun Apa Uk 
Pu sn 
tn 


p lt 


“N “Nn Dn Mei: 
EA iii si 


omo 
x 
nda 


«UTC Ar dr 
pmi 
non H 
neghi 
Ka] 


ce 
LE, 


mOH 
DO 
Frs 


m 
m 
m 
v 
I 
«MD 
Lo] 
DA 
DIL 


Ln) 


NEXT G: 5O s56' 1508 


152 FOR D=1 TO 2: FRINT AT 10. 
; NEXT Di FOR G=1 TO Sb 
1©-6,27) N: MET G: 


nI 
m 
si 
Cc 
D 
DI 


“; BEEP 
PRINT AT 4. 
2AR,7%4R. 

TO ; 


18: 
PRIMT RT 
AT 11, 74R,),C5 2, 
BEEP .@5509: BEEP .@S,ea: 


sea INK TiRì 3 


TO 235 


braccio solo, o slot-machines. 
Strane creature, le macchinette 
mangiasoldi. Sono senz'altro tra le 
invenzioni più kitsch del raffinato 
mondo del gioco d’azzardo, persino 
un po’ mostruose per il loro aspetto e 
perla capacità di avvincere i giocato- 
ri fino a far loro dissipare cifre spro- 
positate a furia di buttar giù moneti- 
ne. Eppure, i locali esclusivamente 
dedicati alle slotsi sprecano, e spesso 
fanno concorrenza spietata ai più 
quotati casinò: a Montecarlo, dove 
una enorme sala a esse dedicata 
aspetta chi riesce a salvare qualche 
soldo dalle roulettese dalle carte, co- 
me a Las Vegas. Addirittura, a Lon- 
dra è stato organizzato un museo di 
tutte le macchine mangiasoldi co- 
struite dalla fine del secolo scorso. 
Perfettamente funzionanti, hanno 
un solo limite: possono essere messe 
in movimento usando monetine da 
un penny, ormai introvabili. E pro- 
prio per chi ama ricreare un po’ di 
Las Vegasnelsalotto dicasa, ecco un 
programma che trasforma lo Spec- 
trum in una slot-machine, e voi in 
giocatori in cerca di un po’ di fortu- 
na. Quando volete provare, una vol- 
ta caricato il programma, compare 


sullo schermo un monoscopio e oc- 
corre battere un tasto per iniziare il 
gioco. Sul video allora appare la 
slot-machine con tanto di manovella 
e automaticamente viene inserita 
una moneta nella fessura. 

Se l’uscita dei simboli in abbina- 
mento non sono tali da consentire 
una vincita, viene chiesto dal perso- 
nal se si vuole tentare ancora oppu- 
re no. In caso di risposta affermati- 
va, viene anche segnalato il quanti- 
tativo di denaro che possedete (ini- 
zialmente è 100). 

Se gli abbinamenti non sono esat- 
ti, la macchina vi aiuta e vi dà un’al- 
tra possibilità. Sotto la prima imma- 
gine compare la scritta OK: dovete 
battere SI se va bene così, NO se 
volete cambiarla. Così accade per le 
due immagini successive: potete co- 
sì decidere di far ruotare una, due o 
tutte e tre le figure sperando di otte- 
nere un abbinamento vincente. 

In ogni caso, quando si vince, la 
macchina segnala la vincita, ma in- 
vita a rischiare: potrete infatti avere 
più denaro, ma anche perderne. 

Se pensate di aver vinto abbastan- 
za, è sufficiente battere N; può an- 
che capitare però che rimaniate al 





verde: in questo caso il gioco termi- 
na e compare sullo schermo la scrit- 
ta «Fine denaro». 

Premendo Nsi accede a un secon- 
do programma che consente la vi- 
sualizzazione di alcuni dati relativi 
allo status dello Spectrum. 

Il programma si salva con l’istru- 
zione GOTO 999: all’inizio è neces- 
sario caricare le righe comprese fra 
la 9000 e la 9050 per la definizione 
dei caratteri grafici. 

A questo punto, dopo aver dato il 
RUN, è possibile caricare la parte 
rimanente del listato. 

Per quanto riguarda poi l’inseri- 
mento dei caratteri grafici, diamo 
alcune indicazioni da seguire: dopo 
aver posto il computer in stato G, è 
necessario premere i vari tasti che 
sono i seguenti: 


RIGHE TASTI 
110 IJKL 
120 ABCD 
130 MN OP 
150 EFGH 
151 QROR 


Sempre in relazione alla grafica, 
tra le righe fondamentali possiamo 
considerare la 9995 che consente la 
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3503 LET H=(144+IHT iRND#*41) #41 
3619 PRINT AT_i1@,7+58; CHRE H;CHR 
e 11,74+Rj; CHRS {(H+2); CHR 

+3 

3617 BEEP .Q@0081,62 

35618 NEXT_R: NEXT U: RETURN 

4aA82 FOR_R=1 TO 2: CIaN,A AT 12, s 

FiCR-TI: #21) _ ELDSH_ 1; °E°0 

+01 IF_INKEY $="S5" THEM BEEP +2, 
PRINT AT 123,6+( (8-1) #71;" OK 
LET N(RI=2: NEXT R: GO To +0i 


IF_INKEY $="M" THEM BEEP .2, 

PRINT_AT_12,6+f iR-1) #7);)" 

NEXT_R:_ GO To 4212 

Go TO 4aQ21 

TE B$(1) SS 

= {2) PHNHD E$ (2) = 

THEN GO TO Sssa * PESE 
5805 IF B$ (1: ="C" THEM LET WIN=1 
0+10:(B$ (2) ="C"); 60 TO SSsa2 
5@329 IF CA=2 THEN PRINT 


ssa@ 


Go TO Sa3e1 





ssaa _IF_RND<.S THEN LET_ 
ir PRINT AT 14, 1A; 
se : J=1 fo 


sf 


pas PCOION bean 


M_m pz 


w 


FLASH Li CEANE RSNPRO” 


e: Ul ubi 


5") 
RINT AT 14,10 
AE, pui 

S,U; MEXT # 
5200 LET SA-a- 


A 2: 


INKEY $="M" THEN 


PRINT BT 14,1%, 
205,0; 


5325 LET SA=35A+KA: A 
A=2 THEN LET KA=KA=- 


i TENEO HAS 


FOR De5a TO ‘32 


LET &8=31 
5SQ1 PRINT AT_14.10A;) FLSSH 1," 
"“:;: BEEP -Q1, 50: 


="S" THEN GO SUE 5 
LETO CAST 
“COLLETTA 
FOR Us3@& TO 20 STER 
NEXT HW: 


5R=32 OR 5 


bp 


ID PUIMINVIVOTITON n 
95 DONNINAPEYARONIH9GO 
NINUOHANTMASALAMOE Ns Ns Mans lis ne; 


pacs UPRIUD- PMaTi 


MUD DIINLWLILEMIPRÙ- DR 
hi 


s NOOO 


BEEP + 


co TO SE 


- DEPrr 090009 
“So feoarebcoa 


. Agro 





u* ORDEDRONURUNO 


RE 
-158 


9 REM KElhef=-5a 


bmbEngmna 


SPS + fd» pas pes pps 
hi Meta di 


> BNL N sm » 
FD ha MN9FHA 
NOA 
di rc NaU gi 
HE LNUEM 


Ss 


sms 


Ms ss nia». amiamo +. 


MS ss his MLIS SMS SLIDE 
POISILDS LipnBahs s NEO 
AR e Mps fe Mati 


PAROLA PNQA 
ON Dab 


<f 


> agg e. 
“STATUS SSR oFRUN 


di Gianni Prignano @ Via Portuense 1450 e 00050 
Ponte Galeria € Roma @ Tel. (06) ® 6471026 





Programmi per computers: ZX Spectrum @ Vic 20 e CBM 64 e Texas TI 99/4A e Apple @ Vari ® Prezzi eccezionali! 


COMPUTERS e ACCESSORI e DISCHETTI e NASTRI 
® MATERIALE VARIO e RADIO e TVC e AUTORADIO e CB 
© HI-FI e VIDEOREGISTRAZIONE e ANTENNE 


PREZZI ECCEZIONALI!! 





RICHIEDETE GRATIS 
ELENCHI E CATALOGHI 


NOVITÀ 
OGNI MESE PER 
IL SOFTWARE 


SPEDIZIONI CELERI: 
ENTRO 24 ORE 


SPESE POSTALI: 
A FORFAIT L. 4000 


TUTTA LA MERCE GODE 
DI GARANZIA 
“SODDISFATTI 

O RIMBORSATI” 
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NOVITÀ E OFFERTE 
Monitor Philips F. Verdi 12” 


ZX Spectrum — Vic 20—CBM 64 = 
arichiesta 

Autoradio Reverse Philips 

con plancia 

Autoradio 70 mem. digitale Philips 
con plancia 

Nastri TDK — nastri 10° 


Dischetti — Registratore adatto 

per computer (varie marche) 
Joystick De.Luxe Spectravideo 

TVC 16 pollici Philips 

Telefonino tipo grillo con memoria = 
Plance e antenne per auto 

a prezzi incredibili! 





CREIAMO PROGRAMMI 
PERSONALIZZATI PER 
OGNI ESIGENZA E PER 
OGNI TIPO DI COMPUTER 
A PREZZI VANTAGGIOSI 


È POSSIBILE L'ACQUISTO 
A RATE SENZA CAMBIALI 
E SENZA ACCONTO CON 
LA FINANZIARIA 
“COMPASS” 


PHILIPS è TOSHIBA 

e COMMODORE 

e SINCLAIR e IRRADIO 
KODAK e MAGNEX 



































AT_1M,6; 





POKE 223853,82: 








i IGEGE È 
; 255,6: DRAL Q,i1 
S: DRAY _ -255,2: DRAIY A,-175: PL 
T_4@,2158: DRAU 127,@: PRINT AT 
a Say ATUS SPECTRUM";9T_ 4,2; VE 
I secases:"; (FN p{23732) - 165: i 
2ì 71024; AT 4,24; "K";AT 5,2; "MITE REROHA # 
GGRIVE MAPS: “;Fhi p (PIERI) -23754 E E #51 
AT_ 6,24; "Byutes";AT +2; AT _Q8,2; =: i SS £3 £5 i 
ROGRAN.  SASIO :“;)FN p (23627) -FN «295 O £9 ES i 
P 23635) /RT 2,24) "Butes";A9T 929,2, 
"UBRIABILI, 0250: "]FN p (23641) FP anna: 
N pf23827) -1,AST_ 2,24; "Butes";PT_ 
11,2; "BYTES DISP_48K :“.FN p {2357 
3Qi -FN pr(23641);8T 11,24, "Bytes 
BI 42,2;PYTES DISP.16R (S/PN » 
(23728ì -FA A641)-22768; 12. s 
24 Bytes"; AT 19,2; “UD6. 4 FR DIEDE SECON. 
A sai ESE LI Bi, 13,2, "NOR:ABCL 
EFGHIUKLM MASTU" vani vola 
s958 PRINT AT.17,2; zi Auazi Use 4 GPERSIONE 11300015 fi 
- Graphics": PRINT 16,2; "7 n Pa ; 
EMPO*/NT 15/2, “pali acCENSIONE.. MICRODRIVE MAPS:Q Gutes 
i { {FN_p {236723} +855364PEEK_ 20 - sa 
E ; i Tao" cia PROGRAM, BASIC . 7455 Gutes 
SZ4} 50)/AT 15,24, "Sec," GO TO UARIABI\.T: 0 «no 277 Bu tes 
3339 SL A BYTES DISP.48K :33975 Butes 
2295 — BYTES DISP.165k :12209 BEutes 
21: EP_-: & 
x D0) #» . xi “L n } TEMPO 
'PRREN >. IMK ©: ERTAHP eNFBaui DALL'ACCENSIONE: 271 sar. 
E 10: PRINT_ ST 2,18; "© COPYRIGH . ARA e = 
TOARERINT ar lae.é; "SilisePPE MEG. NOR: ABEDEESAISRLANOPORSTO 
ZI: pa NF = = 
“i POKE 2a658,8: PAUSÉ @: RUN 2 UDG: £ WI Li È ao VEBARSTU 





visualizzazione del monoscopio, 
quelle fra la 2 e la 10 per la comparsa 
sullo schermo della slot-machine e 
la 52 per la realizzazione di un effet- 
to colorato ai bordi. 

Al programma ne è legato un al- 
tro, costituito dalla seconda istru- 
zione della riga 1 e dalle linee com- 
prese fra la 9190 e la 9890; ad esso si 
accede battendo N alla richiesta di 
un altro tentativo. 

Permette la visualizzazione di al- 


S CLS: 

21: FOR 37 TD a5S 

C: PRINT " “ie NEXTF 
INK @: 


. "A 
"RIUSEPPE MEGL 
PRINT AT 12,14; "UERONA 
PARUSÉ 









SIONE. ..-.02.:"); (FNM pi23732) -16538 
3) /1@24;A9T 4,24;"K";BAT 6,2; "MICR 
ODRIVE MAPS: "/FN PiaaGali - 20734; 
BT 86,24; "BYteS";RT 7,2;AT_ 2,2,°5 
ROGRAN. BASIC :";)FN p (23527) Fi 
e {236351;AT &,24,;,"Bytee";AT 2,2, 
"UARIABILI. 06.1 ";FN piassdlì -F 
N pi238S271 -1;/5ST 2,24, G4gtes”";BT 
11,25 > BYTES DISP.485K s";FN piI237 
3AI -FH pi23641) /RST 11,24," Bytes" 
59T_12,2; "BYTES DCISP.iA6K :“;FN » 
1293730ì -FN P(223541) -22768;AT 12. 
4; "Butes";AST 13,2; "UDG: ( TDI. 
= ® ee YBAARSTU";9T 18,2; "NOR:PRCS 
EFGHILCKLMNOP@ARSTLU"  , 
G9IB9 PRIN 17,2,;,"Situaz. User 
DEF.Grap “; PRIMF.AT 44,2; "T 
0”;AT ; "DALL ACCENSIONE: | 
{FE Zi +ARSAGIPEER 3 
DA LI di Ref: BO TO 


e: 

















E 


PUN 








cuni dati relativi allo status dello 
Spectrum: 

— la versione (16 o 48K) 

— il numero di Bytes occupati dai 
micro-drives 

— il numero di Bytes occupati da 
istruzioni in Basic 

— il numero di Bytes occupati dalle 
variabili 

— il numero di Bytes ancora dispo- 
nibili 

— il numero di secondi trascorsi dal- 






FRUIT MACHINE _ 
INSERIRE SOLDI: | 
PREZZO IN CONTANTI 


FRUIT MPCHINE 

r 
INSERIRE SOLDI: 
PREZZO 


























ANCORA? S/N 







j£S £S £SÌ 
1£S £5 Si 










i cassa so \j 



















Sea 


IN CONTENTI 





















l’accensione 

— la definizione dei caratteri 
grafici. 

Questo secondo programma però 
potrebbe anche non essere caricato. 
Il programma può anche essere 
battuto e registrato a parte ed essere 
in seguito caricato in coda ad un 
altro, che non abbia però quelle ri- 
ghe occupate, con l’istruzione 
MERGE «nome del programma». 
Giuseppe Meglioranzi 
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ZX81 


La radiolina annuncia il 
primo goal della tua 
squadra del cuore? Dillo 
subito al tuo Sinclair, che 
lo segnerà sul monitor e 
aggiornerà la schedina 
del Totocalcio proprio 
come in TV. E se hai fatto 


tredici... 


I 


V uoi vedere, minuto dopo mi- 
nuto, apparire sul video del 
televisore il tanto agognato 
13 al totocalcio? Con questo pro- 
gramma è possibile. Batti questo li- 
stato per lo ZX81 e potrai visualiz- 
zare i risultati delle partite della 
giornata calcistica in corso e la rela- 
tiva colonna totocalcio. Inizialmen- 
te i risultati delle partite sono tutti 
sullo 0 a 0. La colonna di conseguen- 
za è costituita da 13 ics. Il program- 
ma permette di aggiornare i risultati 
durante lo svolgimento degli incon- 
tri e automaticamente di modificare 
anche i segni della colonna della 
schedina. 

AI termine delle gare, quindi, i 
risultati finali e la schedina vincen- 
te; è possibile anche registrare su 
nastro questi dati per utilizzarli per 
la compilazione di pronostici per 
giornate successive. Il programma 
va in AUTOSTART ed il compu- 
ter, caricato il programma, chiede 
se si desidera visualizzare eventuali 
dati registrati precedentemente o si 
vogliono inserire nuove partite. 

Se si sceglie la prima opzione, lo 
ZX farà apparire sullo schermo la 
schedina ed i risultati, precedente- 
mente registrati, chiede poi se si vo- 
gliono nuovamente registrare quel- 
le partite, oppure se si vogliono 
stampare o ancora se si vogliono ca- 
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ricare nuove partite e si comporta in 
relazione alla scelta fatta. 

Se si opta per la seconda possibili- 
tà, dopo alcune scritte di presenta- 
zione lo ZX inviterà a inserire le 
partite relative a quella giornata; in 
seguito il computer visualizza lo 
schema delle partite, con tutti0-0 e 
la colonna di X. 

Successivamente offre quattro 
opzioni: 

R -- REGISTRA 
A -- AGGIORNA 
F -- FINE 
S -- STAMPA 
La prima opzione serve per poter 
registrare i dati immagazzinati, la 
terza serve per uscire dal program- 
ma e la quarta per stampare partita 
e schedina. Con la seconda opzione 
si possono invece aggiornare i risul- 
tati. 
Il simbolo > < si posizionerà vici- 
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no al risultato della prima coppia di 
squadre; se si desidererà modificare 
il punteggio, si batterà quello nuovo 
nel modo seguente: 

es. 1 N/L © N/L 

Se invece si vorrà lasciare il risul- 
tato invariato, si batterà N/L ed il 
segno > < si posizionerà in fianco al 
punteggio della seconda coppia e 
così via; al termine delle tredici par- 
tire lo ZX tornerà a proporre le 
quattro opzioni. 

È da notare che se si desidera re- 
gistrare i dati al termine delle gare è 
necessario battere tutti i risultati; in- 
fatti gli N/L dati durante gli aggior- 
namenti per passare ad una partita 
successiva vengono letti come spazi 
bianchi. Se il programma si dovesse 
fermare, sarà necessario farlo ripar- 
tire con l’istruzione GOTO 2 e non 
RUN per non cancellare i dati. 

Giuseppe Meglioranzi 








NEXT K 


CLS 
11 PRINT AT_ 2.0; 
ROGRAMMA CONSENTE 
E PARTITE CI LHR 
AGGIORNARE I RI- 
TE. LO SUOLGIMENTO 


T INE, REGISTRARE I 


ERti 

MORIA IL R 
FERA E°" nece5SaRio F 
TIRE CON L"'"ISTELI 
;iTo 2 E NON RUN PER NGH 
ELCARE I DATI IMMAGAZZINAE 


PRINT AT 16,0:;UU >» WISUFI 
BT_ 17,9;UI --> INIZIA" 
IF INKEY $="U" THEN GOTO 720 


OI 


A0 


“l_NDO 
NOHMEHNO DZ 
FIN TIOMD 
IDA IZZMD HI 


16815 INKEY#="1I" THEN GOTO 25 
4 


2 


D 
d 
a 
z 
4 
sl 
A 
di 
[ur] 
A 
3 
a) 


x 


A] 
IS 


UIDIUONNI SO 


PRINT 


PRINT AT. 
TS, "x 
NEXT È 


= È 


PR IHT SE 


6] 


Ufi- Pow! 
4 


SERRE IAROUO 


INKEY $=" 
IF INKEY5="A" 
IF INK 


GUTO 145€ 
LET P=P+1 


vya="F" 


; "INSERIRE LA 


Pioippri9e dp dep ZI 


PRINT AT 18,27," * 

LET R=R+1 

IF R=14 THEN sero 14 ca 

PRINT AT Rd, , 

PRINT LI pi" SOI 

INPUT. { III 

IF X$t (1 - ESSI THEM SOT mou 

INPUT Y=iRì ; e DU 

PRINT Ag R.29D;X$UR):; - al 

si IR K 

X$ (R) 3Y&(Rì) THENXH PRINT 
1" 


x $ (R) <yY$&(R1 THEN PRINT ® 
3 

X%$ (R1=Y $ (R) THEN PRINT 
phi 





PRINT AT 11, 


USE 12 


(5) 


dodo Jimi if 
NISISTOICISIO]IS] 


N] 
nr 
(0) 


FUOOPHOO 
(SUO TZIONIORIO) 


LAS URLL URL 


A 
U » 
“ 


ro 
34 

x 
se Di 
LR] 
DUODANO 
+@Vd4 + 
Figini de 


T R,24:; 

3935 e Zgihosvse THEN PRINT = 
R.30; 

5033 XE” Esc vscrì THEM PRINT 

T_R:.32; 

s038 IF X$ (RY=Y$ (R}) THEN PRINT È 

Lofe gori se28 

585909 PRINT_AT_15,0;"R --> REGIST 

RA 17,0; -—-> IMIZIR 

--> STAMFR” 

5528 IF INKÉYS="3" THEN oro sec 

[a] 

8530 IF INKEYSs="I" THEN GOTO 25 

8535 IF INKEYS£="R" THEN GOTO 622 

[tu 


GOTO_ssewe 

REN 

PRINT AT 16,8;" 
PRINT AT 17,0;' 
PRINT AT 18,2;" 
PRINT AT 19.6; 
DOPY 

GOTO S2A06 

CLS 


PRINT ANT_2,©;"SE DCESIPERI 2 
Ss FRORE I ATI PREMI RR ALTRI 


NTI_BATTI_F. 
IF INKEYS="R" THEN GOTO SeR 
If IMKEY£="F" THEN GOTTO 9SSS 


GLUTU SISI 
CLS 
PRINT AT 5,18; "PRODOTTO Ev 


PRINT AT 10,7; "GIUSEPPE E N 
58! 

PRINT AT 14,135; 

PRINT RT 16.14: 19684" 


FS 
O 


MUPIsa 
OZ 14 WON 
VHap»909 


id 
L) 


LIME ZTL 
Wu wumi 


ILLE 


Ou 
mine 


QUESTO PROGRAMMA CONSENTE 
INSERIBE LE PARTITE DI UNA 

its E DI AGGIOENARE I RI- 

UTATI DURANTE LO SUDOLGIMENTO 
DELLE GARE. 


POTRETE S&SNCHE, Ai TERMINE, 
REGISTRASE I DATI IN MEMORIA. 


= IL PREGRAN SI FERMA E" 

iRIO FSRLO RIPART IRE 

STRUZIONE GOTO 2 E NON 
NON CANCELLSRE I DATI 
ZINATI,. 


UISUBALIZZA 
INIZIA 
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Un passo più avanti, un gradino 
più su. Per guidare un’automobile 
non serve sapere se i cilindri sono a 
V: basta azionare cambio, volante e 
frizione. 
Per guardare la televisione non 
b) 


occorre ricordare le lunghezze d’on- 
da delle stazioni: basta schiacciare 





un tasto del telecomando. Per usare 
un personal computer non è necessa- 
rio diventare specialisti: basta legge- 
re Personal Time. 

Personal Time. Un gradino più su 
ogni mese per inventare, disegnare, 
scrivere, calcolare, organizzare, im- 
parare, investire, suonare, collezio- 


nare, analizzare, giocare, cataloga- 
re, ricordare, gestire, comprare, ri- 
sparmiare, vendere e perfino cucinare. 

Personal Time. Un passo avanti 
ogni mese per vivere l’avventura 
delle idee più nuove, per applicare le 
soluzioni più creative, per scoprire il 
piacere di usare un personal computer. 








Un passo più avanti, un gradino più su. 


he 


Vinci 
Apple//c 


LOTO 
TZ INIST UNION 
\\ 


(LCCRIG 
CHI LE METTE 
NU]9]Se IO) 








Idee, soluzioni e piaceri , 
IN TUTTE LE EDICOLE 


del computer. 








quando l'hobby d 
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VALLI LOST, 


Le scatole di montaggio Mkit possono venire usate anche per scopi professionali grazie all'accuratezza del progetto 

e alla qualità dei componenti adottati — sono gli stessi che Melchioni Elettronica vende alle industrie. 

Le scatole Mkit offrono circuiti stampati in vetronite, serigrafate sul lato componenti e con) piste. in rame prestagnate. 
| kit sono inoltre corredati da istruzioni semplici e chiare. i 

Le scatole di montaggio Mkit si trovano in tutti i negozi Melchioni Elettronica e presso i più qualificati rivenditori 


INTERNORD 


MKO01 Luci psichedeliche a due vie 
750 W per canale L 27.000 

MKO005 Alimentatore stabilizzato per ampli 
B.F. Uscite 40V 2A e 22V 0.5A L 23.500 

MK006 Lineare per microtrasmettitore 
W L 11.000 

MK008 Crossover 3 vie 50W L 21.000 

MKO09 Variatore di tensione max 1500W L. 8.000 

MK010 Luci psichedeliche a tre vie, 
1500W per canale 

MKO011 Riduttore di tensione stabilizzato 
24-12V 2.5A 

MK014 Antifurto professionale 

MK015 Amplificatore BF 2W 

MK016 Ricevitore didattico AM 

MK018 Sirena elettronica 30W 

MK019 Mixer BF, 4 ingressi, regolazioni 
in e out 

MK022 Distorsore per chitarra 

MK023 Indicatore di efficienza batteria 
12V L 7.000 

MK026 Amplificatore BF 10W L 12.500 

MK027 Preamplificatore con ingresso a 
bassa impedenza 

MK029 Preamplificatore microfonico per 


L 34.000 


L 11.000 
L 37.000 
L. 9.500 
L 11.000 
L. 19.500 


L. 21.500 
L 12.500 


L 7.500 


ca. L. 9.800 
MK031 Alimentatore stabilizzato 12V 2A L 13.500 
MK035 Prova diodi e transistor 
MK036 Amplificatore BF 40W 
MK037 Alimentatore stabilizzato 5-+-25V 
2A 
MK038 Indicatore di livello a Led 
MK039 Amplificatore stereo 10+-10W 
MK040 Microricevitore FM. 
MK043 Caricabatterie NiCd regolabile 
15-25-50-120 mA 
MK044 Sirena programmabile, oscillofono L. 10.000 
MK045 Metronomo elettronico 
45+-300 impulsi al minuto 
MK046 Lampeggiatore regolabile 40W 
5+12V 


L 8.000 


L 11.000 
MK047 Variatore di luce per auto L 13.000 
MK048 Luci rotanti sequenziali a 10 vie 

800W per canale L 41.000 
MK050 Accensione automatica luci auto L. 18.000 
MK051 Preamplificatore HiFi per MK036 L 19.500 
MK052 Prova quarzi da 2 a 45 MHz L. 9.500 
MK053 Luci psichedeliche microfoniche 


1500W per canale L. 21.000 


di componenti elettronici. 
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MKO054 Lampeggiatore di emergenza per 
auto L. 19.000 

MKO055 Preamplificatore stereo 
equalizzato R.I.A.A. 

MKO056 Temporizzatore autoalimentato 
18 sec + 60 min. 

MK057 Commutatore automatico di 
emergenza 220V 200W 

MK058 Strobo a intermittenza regolabile, 
1500W 

MKO059 Scacciazanzare a ultrasuoni 

MKOGO Gadget elettronico a Led 

MKO61 VU-meter a Led 

MK062 Luci psichedeliche per auto 

MKO063 Temporizzatore regolabile 1--100 
sec. 7A L 18.500 

MK064 Antifurto per auto L. 31.500 

MKO65 Inverter 12V, c.c. - 220V c.a. 
100Hz 60W 

MKO66 Contagiri per auto a 16 Led 

MKO067 Variatore velocità 1500W 

MKO068 Trasmettitore FM 88+-108 MHz 
24 


L 12.000, 
L 40.000 
L 15.000 


L 13.000 
L 12.000 
L 14.500 
L 20.000 
L 28.000 


L 29.000 
L 29.500 
L 14.500 


L 21.000 

MKO069 Alimentatore stabilizzato 
12+18V, 1A 

MKO070 Giardiniere elettronico (rivela il 
livello di umidità del terreno) 

MKO071 Generatore di suoni 

MK072 Booster per autoradio 20W 

MK073 Booster stereo per autoradio 
20+20W 

MKO074 Luci psichedeliche microfoniche 
a 3 vie, 1500W per canale L. 38.500 

MK075 Caricabatterie automatico per auto L. 20.000 

MKO76 Temporizzatore per tergicristallo L. 15.500 

MK077 Dado elettronico L. 19.000 

MK078 Decoder FM stereo L 15.500 

MK079 Totocalcio elettronico L. 16.000 

MKO80 Generatore di note musicali 
programmabile 

MKO81 Temporizzatore fotografico 
2+58 sec. 220V 500W 

MK082 Interruttore crepuscolare 500W 

MK083 Regolatore di velocità per motori 
a spazzole max 1000W 

MK084 Interfonico 

MK085 Amplificatore telefonico, 5W 

MKO86 Alimentatore stabilizzato 12V 1A 

MK087 Relè fonico 


L 26.500 


L 9.000 
L 20.000 
L 19.500 


L 34.000 


L 27.500 


L 25.000 
L 22.000 


L 14.500 
L 21.500 
L 23.500 
L. 11.500 
L 24.000 
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L. 21.500 
L. 14.500 


MKO088 Roulette elettronica a 10 Led 

MK089 Fader automatico 

MK090 Truccavoce elettronico 

MKO091 Rivelatore di prossimità e 
contatto 

MK092 Fusibile elettronico 

MK093 Interfono per moto 

MK094 Generatore a barre TV 

MKO095 Avvisatore acustico di luci di 
posizioni accese 

MKO096 Alimentatore duale 5V/12V 

MK097 Esposimetro per camera oscura 

MKO098 Commutatore automatico di 
alimentazione 

MK099 Campana elettronica 

MK100 Sirena bitonale 

MK101 Sirena italiana 

MK102 Microtrasmettitore FM 88-108 

MK103 Tester multifunzione per auto 

MK104 Riduttore di tensione per auto 
(in 12, out 6-7, 5-9V) 

MK105 Protezione elettronica per casse 
acustiche 

MK106 Contapezzi digitale a tre cifre 

MK107 Indicatore efficienza batteria e 
generatore auto 

MK108 Amplificatore B.E 5W (alim. 
124+-14,4V) 

MK109 Serratura a combinazione 
elettronica 

MK110 Slot machine elettronica 

MK111 Gioco dell'oca elettronica 

MK112 Miniricevitore AM (OM) 

MK113 Semaforo elettronico 

MK114 Luci sequenza elast. 
6 vie 400W/can 


L. 44.500 
L. 12.500 
L. 11.000 


L. 31.000 
L. 29.500 
L. 36.000 
L. 26.500 
L. 31.000 


L. 37.000 


| prezzi si intendono IVA esclusa 


Spedire a: Melchioni Elettronica, 
Via Colletta, 37 - 20135 Milano 
Desidero ricevere informazioni 

complete sulle scatole Mkit 





Vic 20 e Commodore 64 





RUN 


3 © ©) | 
TO 60 ANDARE 
TO. COME VENIRE 
| TO EAT MANGIARE 
TO RUN CORRERE 
© TO SLEEP DORMIRE 


Impara, con un metodo di 
studio a schede, l'inglese. 
Crea da solo le tue 
flashcards con i due 
Commodore... 








i 


einrich Schliemann (Neubu- 

kow 1822, Napoli 1890), il fa- Lietat0ri 

mosissimo archeologo che . Lies ecediona 
scoprì le rovine di Troia, ideò, per REM ###4#44# CREAZIONE AGGIUNTA — #4%%% 
suo uso personale, un particolarissi- FRINT'ISFROGRAMMA DI IMMISSIONE PAROLE" 
mo sistema per imparare le lingue. IIMITE: Sa) : ENS suo | n 
Per formarsi rapidamente un voca- IMPLIT'ARIPRIMO CARICO Sa"; 
bolario il più ampio possibile, IF LEFT&D8, 13="5" THENAR=1 : GOTOZOGE 
Schliemann portava sempre in tasca FRIHT" BIRIATA TATE TRIRINIE: ro CAR ICAHDO I DATI" 
delle piccole schede, su un lato delle Sh SI «1,6, "FAROLE”ENG 
quali era scritta una parola in una bi Mi 
certa lingua, mentre sull’altro ta CAR Se ASit 
riportata la sua traduzione. Per ST È ° = d limi Gi na is allo luca 
«studiare» l’archeologo non faceva SE 54 THEH CLOSE 1tARSAR+1: GOTOZAGIO 
altro che disporre le schedine su un PRINTER AA 
tavolo e pescarle una per una, con- GOTO 1760 
trollando volta per volta se si ricor- PRINT""A COPPIA H. ".. AA 
dava la traduzione corretta. Prima PRIHT"AB3lA SPAZIO PER ALTRE " ,560-AA 
di morire, Schiiemann arrivo in que IMPUT"AlIPAROLA ITALIANA"; [IT$CAAI 
ce modo ad imparare diciotto IF 118 CAA?="SAVE"THEN ZARA 
ingue. IHFUT" BIMMBPAROLA INGLESE: ";ENSECARI 

Dato metodo di studio, adattis- AA=AAR+1 LESE :";EN$CHA} 
simo a chi abbia poco tempo libero, IF RA=SG THEH FRINT"/TABA 
si diffuse poi rapidamente nei paesi 
anglosassoni, dove è noto con il no- 
me di «flashcards». 

Chiunque possieda un Commo- 
dore 64 o un Vic 20 può oggi 
studiare l’inglese, o una qualsiasi 
altra lingua, senza problemi, 
creando le proprie flashcards, me- 
morizzandole su nastro o su disco 
e lasciando al calcolatore il compi- 
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GOTOZAGE 
OPEMI. 1,1, "PAROLE/ENG" 
FOR SSOTOAA=1 
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fai crescere Ì 
il tuo siMri=ir- Spectrum 
con le sue eccezionali periferiche! 
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ZX MICRODRIVE 
Amplia le possibilità dello 
ZX Spectrum in quei settori 
come la didattica e le 
piccole applicazioni 
gestionali, dove è necessaria 
una ricerca veloce delle 
informazioni. 

Ogni cartuccia può 
contenere: 

85 kbyte / 95 kbyte 






00 
(ee) 
LI 







CARTRIDGE 

Per ZX Microdrive. 
Capacità: 

85 kbyte / 95 kbyte 


Confezione da 2 pezzi. 
CR 
La coppia 


ZX INTERFACE 2 


Permette di utilizzare le 


LU 

il 
nuovissime ZX ROM, IE 
cartucce software e-il 
collegamento per 2 fy 
joystick. \ 

\\ f 


ZX INTERFACE 1 


Indispensabile per il 
collegamento dello g00 
>| ZX Microdrive. 499. 
Inoltre permette il (fl \-- 
Solisgamanto fra lo 
Xx 


Spectrum e una ampia 
gamma di periferiche e di 


altri Sinclair in rete locale. 
16% 00 
COMPUTER. 29898 
ZX SPECTRUM È 
A colori, collegabile ad un © OoMm pe ( n 
televisore a colori o in b/n 


e ad un normale 
registratore a cassetta. 


32x24 caratteri. © 
BAM di base: 16 k - 48 k 
256x192 punti. 
8 colori - 2 luminosità. 
(990% î cal 
L; SINnCIio 














BIT SHOP PRIMAVERA 


La più grande catena 
di computer in Europa. 


AGRATE BRIANZA Via G. Matteotti, 99 H 
AANNERITA, sona arc 

ia Savonarola, LT did dia i 
ANCONA Via De Gasperi, 40 FLASHCARIS ***#%$44444$4 
AOSTA Av. Conseil Des Commis, 16 " 


BELLANO Via Martiri della Libertà, 14 Ente G:PRINT"A" 
BASSANO DEL GRAPPA Via Jacopo Da Ponte, 51 7 Mer 
BERGAMO Via S. E D'Assisi, 5 35 FRIHT "DA LASHCARDE 


BIELLA Via Italia, S0A — 
BOLOGNA Via Brugnoli, 1 
BRESCIA Via B. Croce, 11/13/15 
BUSTO ARSIZIO Via Gavinana, 17 


CAGLIARI Via Zagabria, 47 
CALTANISSETTA Via R. Settimo, 10 
CAMPOBASSO Via Mons. Il Bologna, 10 
CATANIA Via Muscatello, 6 
CATANZARO Via XX Settembre, 62 A/B/C 
CESANO MADERNO Via Ferrini, 6 
CESENA Via Elli Spazzoli, 239 
CINISELLO BALSAMO V.le Matteotti, 66 
COLICO P.za Cavour, 24 

COMO Via L. Sacco, 3 

CONEGLIANO V.le Italia, 128 

CREMA Via IV Novembre, 56/58 
CUNEO C.so Nizza, 16 


EMPOLI Via Masini, 32 


FAVRIA CANAVESE C.so G. Matteotti, 13 
FIRENZE Via G. Milanesi, 28/30 
FIRENZE Via Centostelle, 5/B 

FORLÌ P.zza Melozzo Degli Ambrogi, 6 


GALLARATE Via A. Da Brescia, 2 
GENOVA Via Domenico Fiasella, 51/R 
GENOVA C.so Gastaldi, 77/R 
GENOVA-SESTRI Via Chiaravagna, 10/R 
GENOVA-SESTRI Via Ciro Menotti, 136/R 


IMPERIA Via Delbecchi, 32 


LATINA Via E. Toti (Galleria Cisa) 
L'AQUILA Via Strinella, 20/A 

LA SPEZIA Via Lunigiana, 481 
LECCO Via L. Da Vinci, 7 
LEGNANO C.so Garibaldi, 82 
LIVORNO Via Paoli, 32 

LODI V.le Rimembranze, 36/B 
LUCCA Via S. Concordio, 160 
LUGO (RA) Via Magnapassi, 26 


MACERATA Via Spalato, 126 
MANTOVA Via Cavour, 69 
MESSINA Via Del Vespro, 71 
MILANO Via Altaguardia, 2 
MILANO Via G. Cantoni, 7 
MILANO Via E. Petrella, 6 
MILANO Galleria Manzoni, 40 
MIRANO-VENEZIA Via Gramsci, 40/54 
MODENA Via Fonteraso, 18 
MONZA Via Azzone Visconti, 39 
MORBEGNO Via Fabani, 31 


NAPOLI Via Luigia Sanfelice, 7/A 
NAPOLI C.so Vittorio Emanuele, 54 
NAPOLI Via Luca Giordano, 40/42 
NOVARA Via Perazzi, 23/B 


PADOVA Via Fistomba, 8 (Stanga 
PADOVA Via Piovese, 37 £ sd 
PALERMO Via Libertà, 191 
PALERMO Via Notarbartolo, 23 B/C 
PARMA Via Imbriani, 4) 

PAVIA Via C. Battisti, 4/A 
PERUGIA Via R. D’Andreotto, 49/55 
PESCARA Via Conte di Ruvo, 134 
PESCARA Via Trieste, 73 
PIACENZA Via IV Novembre, 60 
PISA Via Emilia, 36 

PISA Via XXIV Maggio, 101 
PISTOIA V.le Adua, 350 

POMEZIA Via Roma, 39 
POTENZA Via G. Mazzini, 72 
POZZUOLI Via G.B. Pergolesi, 13 
PRATO Via E. Boni, 76/78 


RECCO Via B. Assereto, 78 

REGGIO CALABRIA Via S. Marco, 8/B 
RIMINI Via Bertola, 75 

ROMA P.za San Donà di Piave, 14 
ROMA Via Cerreto Da Spoleto, 23 
ROMA Via G. Villani, 24-26 


S. DONA DI PIAVE Pzza Rizzo, 61 
SALERNO C.so Garibaldi, 56 _ 
SANREMO Via S. Pietro Agosti, 54/56 
SASSUOLO P.zza Martiri Partigiani, 31 
SESTO CALENDE Via Matteotti, 38 
SENIGALLIA Via Maierini, 10 
SIRACUSA Viale Scala Greca, 339/9 
SONDRIO Via N. Sauro, 28 


TERMOLI Via Martiri della Resistenza, 88 
TORINO C.so Grosseto, 209 

TORINO Via Tripoli, 179 

TORINO Via Nizza, 91 

TRENTO Via Sighele, 7/1 

TREVISO Via IV Novembre, 13A 
TRIESTE Via Fabio Severo, 138 
TRIESTE Via Torrebianca, 18 

TRIESTE Via Paolo Reti, 6 


UDINE Via Tavagnacco, 89/91 


VARESE Via Carrobbio, 13 
VENEZIA Cannaregio, 5898 
VERCELLI Via Dionisotti, 18 
VIAREGGIO Via A. Volta, 79 
VICENZA Via del Progresso, 7/9 
VIGEVANO C.so V. Emanuele, 82 
VOGHERA Pzza G. Carducci, ll 


COMPETENZA in COMPUTER 


POKE 36875,15 

UF=3: GOSUESGAG 

FOR T=1T0500: HEX 
DIMIT$(50), EH$(50) 
PRIMT"A" 

WF=17: GOSUESGOR 


LB RD Ro] 


Mi 
miu 


AA=E 
IMPUTR1I.ITECHA: 


FEINHT" AleteTeletetetetete=: TO CARICANDO I DATI 
CFEHI. 1.6, "FAROLE=EHG" 


FEINT"“2EI EER": AH 


INPUT#1. EHSCARI 


IF_ST AND 64 THEN CLOSEL:!AR=AR+1:GOTOPGO 


AR=AA+1 
GOTO SW 
PRIMT"OI" 


GET D$ 
IFDI#="1"THEH19399 
IFI$="2"THEH29599 


GOTO 730 
REM 
RR=INTCRNDCAA)#AR) 
FRINT"T" 
TISTT+1:IFTT=90 


7 
7 
7 
Ci 
7 
7 
7 
7 
7 
1 


MOTO LIE LINE MIA E 


hu 
m 
[a] 
Part 


FORTHY=1T03:W4F=3: GOSUESAGE: LIF=1: GOSUESAGE : NEXT 
FEINT" ATatetetali > IHGLESESITALIAHO" 
FRIHT "Istat: ITALIANO, INGLESE" 


THEHPRINT"EEBFINITO":FOR G 
È 


5 
1T05: GOSUESOAA : NEXT: GOTOSHOE 
"TH 


IFEN$CRR3="DK"THEN 
DI=DI+1 

PRINT"I" 

UF=3: GOSUESOOG 


n 


INFLT" EIetelet”" ; IT$ 


Copa a 
LUI HH i 


LS SS CCI CUI CSV SCI CSCHI CORI LAI 
RS N SILI 


FPRINT'EMSERRATO" 
WF=4: GOSUESOGEA 
EE=EE+1 


ag AUDI 


GOTOZOGE 

REM 
RE=INTCRNICARI#ARI 
FRINT"i" 


ii DD 


LI 
DE 


L 





LI LI PI Ba fi a of 


to di porre le domande, di control- 
lare le risposte e di emettere alla 
fine un giudizio. 

Il sistema «flashcards» si compo- 
ne di tre programmi distinti: il 
programma «Creazione/aggiunta», 
il programma «Flashcards» vero e 
proprio e il programma «Correzio- 
ne». Mediante il programma 
«creazione/aggiunta» è possibile 
creare 0 aggiornare tramite il 64 
un file che contiene fino a 500 


one 


PRIMT"ADOMAHDA "; DI: "ERRORI "(EE "A" :EE#106G/DI 
PRINT :FRINTTIS:PRINT:PRIHT 
PRIHT"TIIBDDBPDI"; ENSCRR3 


IFIT$=IT®RR3THENFRINHT" 800€": EH$S (RRI="0OK":TT 


FRINT"M":; IT$(FR:FORYY=1T0960:MERT 





parole italiane con il loro corri- 
spettivo in inglese. I possessori di 
Vic 20 dovranno invece acconten- 
tarsi di un numero di parole infe- 
riore, dipendente dalla quantità di 
memoria posseduta. 

Dopo aver digitato il program- 
ma «creazione/aggiunta» e battuto 
«RUN» per la prima volta bisogna 
avvisare il calcolatore che il file di 
parole deve essere creato ex novo. 
Ciò avviene rispondendo «SI» alla 


Maggio 1984 RE&C 33 































MINI AMPLIFICATORE EQUALIZZATO GN 2500 M 
Tasto e spia luminosa per l'accensione. Bypass. 
Comandi di controllo frequenza a 5 slider su: 60, 
250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz - Visualizzazione a 
led su ogni slider - Potenza d'uscita: 2 x 30 Watts - 
Impedenza d'uscita: 4 — 8 Ohm - Risposta di 
x frequenza: 20 — 30.000 Hz - Alimentazione: 12 
Vc.c. negativo a massa - Dimensioni: 90 x 30 x 120 mm. 










Ss 
Gamme di ricezione: AM 530 — 1600 KHz - FM 88— 108 
MHz - Potenza d'uscita: 700 mW - Comandi a sensor - 
Regolazione lenta e veloce dei minuti - Tasto temporizza- 
tore d'accensione della radio - Tasto di rinvio d'accensio- 
ne dell'allarme - Commutatore per la sveglia con radio 0 
con cicalino - Comandi per volume, sintonia, cambio 
onda - Antenne incorporate - Batteria in tampone per il funzionamento della memoria dell'oro- 
logio in caso di mancanza di energia elettrica - Alimentazione 220 Vc.a. 


PREZZO L. 65.000 PREZZO L. 35.000 




























AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO AR 005 
Gamme di ricezione: AM 540 — 1605 KHz - FM STEREO 
88 — 108 MHz - Potenza d'uscita: 2 x 7 Watts - Risposta di 
frequenza: 50 — 10.000 Hz - Impedenza d'uscita: 4 Ohm - 
Controlli: volume, tono, bilanciamento, sintonia - Commutatori: AM — FM, Mono — Stereo - 
Tasto per l'avanzamento veloce ed espulsione della cassetta - Spie luminose per il funziona- 
mento del mangianastri e per l'inserimento del MPX della radio - Dimensioni a norme DIN: 160 


x 44 x 120 mm. 
PREZZO L. 79.000 


AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO AUTOREVERSE acS 505 
= Gamme di ricezione: AM 540 — 1605 KHz - FM STE- 
REO 88 — 108 MHz - Potenza d'uscita: 2 x 8 Watts - 
Impedenza d'uscita: 4 Ohm - Controlli: volume, tono, 
bilanciamento, sintonia - Commutatori: AM-FM, Mono- 
I Stereo - Tasto per l'avanti ed indietro veloci del nastro - 
Tasto per l'espulsione della cassetta - Selettore ed indicatore luminoso per la direzione di 
marcia del nastro - Dimensioni a norme DIN: 178 x 43 x 135 mm. 


















PREZZO L. 122.000 














AMPLIFICATORE EQUALIZZATO SE7 
Tasto e spia luminosa di accensione - Prese jack per 2 
paia di cuffie - Tasto per l'esclusione degli altoparlanti - 
Bilanciamento fra gli altoparlanti anteriori e posteriori - 
Indicatori a led perla potenza d'uscita - Comandi controllo frequenza a 7 slider su: 60, 150, 400, 
1.000, 2.400, 6.000, 15.000 Hz - Impedenza d'uscita: 4 — 8 Ohm - Potenza d'uscita: 2 x 30 
Watts - Risposta di frequenza: 20 — 20.000 Hz - Alimentazione: 12 Vc.c. con negativo a massa 
- Dimensioni: 140 x 30 x 130 mm. 

PREZZO L. 68.000 


o 













AMPLIFICATORE EQUALIZZATO SE 10 
Tasto e spia d'accensione - Bypass - Bilanciamento fra 
gli altoparlanti anteriori e posteriori - Comandi controllo 













es sa frequenza a 10 slider su 30, 60, 120, 250, 500, 1.000, 
2.000, 4.000, 8.000, 16.000 Hz - Potenza d'uscita: 2 x 30 Watts - Risposta di frequenza: 20 — 
22.000 Hz - Impedenza d'uscita: 4 —8 Ohm - Indicatori a led perla potenza d'uscita sui 2 canali 
- Alimentazione: 12 Vc.c. con negativo a massa - Dimensioni: 140 x 30 x 130 mm. 

PREZZO L. 80.000 
















AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO REVERSE AMPLIFICATO 
EQUALIZZATO CON FREQUENZIMETRO ED OROLOGIO DIGITALI 


ee="" ce INCORPORATI ACS 3000 
DI [@) Gamme di ricezione: AM 535 — 1605 KHz - FM 

î - rd kh STEREO 88 — 108 MHz - La frequenza del segnale 
PO se n ricevuto è indicata dal frequenzimetro digitale che 
per mezzo di un commutatore si trasforma in orologio - Potenza d'uscita: 2 x 25 Watts - 
Impedenza d'uscita: 4 — 8 Ohm - Risposta di frequenza: 40 — 12000 Hz - Comandi controllo 
frequenza a 5 slider su 60, 250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz - Controlli: volume, bilanciamento, 
fader, sintonia - Commutatore: AM — FM - Selettore ed indicatore luminoso per la direzione di 
marcia del nastro - Tasti per l'avanti ed indietro veloci del nastro - Tasto per l'espulsione della 
cassetta - Dimensioni: 178 x 44 x 130 mm. PREZZO L. 257.000 


AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO CON AMPLIFICATOR 
"A "x "el EQUALIZZATO INCORPORATO ACS 2550 
Gamme di ricezione: AM 535 — 1605 KHz - FM 88 — 
108 MHz Stereo - Potenza a uscita: 2 x 25 Watts - 

2 - ® Impedenza d'uscita: 4 Ohm - Comandi a slider sulle 
frequenze: 60, 250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz - Controlli: volume, sintonia, bilanciamento, fader - 
Commutatori: AM-FM, Mono-Stereo - Tasto muting per la radio - Tasti per l'avanti ed indietro 
veloci del nastro - Tasto per l'espulsione della cassetta - Selettore ed indicatore luminoso perla 


direzione di marcia del nastro - Dimensioni a norme DIN: 178 x 44 x 150 mm. 
PREZZO L. 192.000 























L e 



























MANGIANASTRI STEREO AUTOREVERSE CON AMPLIFICATORE 
IT == EQUALIZZATO INCORPORATO RAE 170 

&, == È Sa Controlli: volume e bilanciamento - Selettore ed indica- 
enne © x tore luminoso per la direzione di marcia del nastro - 
esiliati cc — se Tasti per l'avanti ed indietro veloci del nastro - Tasto 





















AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO CON AMPLIFICATORE 

EQUALIZZATO INCORPORATO aCS 2560 

IEEHEAA Gamme di ricezione: AM 540 — 1605 KHz - FM 88 

j — 108 MHz - Potenza d'uscita: 2 x 25 Watts - Impe- 

— Pene : denza d'uscita: 4 — 8 Ohm - Controlli: volume, sinto- 

nia, bilanciamento, fader - Comandia 5 slider sulle frequenze: 60, 250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz 

- Commutatori: AM-FM, Mono-Stereo - Tasto muting per la radio - Tasti per l'avanti ed indietro 

veloce del nastro - Tasto per l'espulsione della cassetta - Spie luminose delle varie funzioni 

dell'apparecchio - Selettore ed indicatore luminoso per la direzione di marcia del nastro - 
Dimensioni: 178 x 44 x 130 mm. 








per l'espulsione della cassetta - Potenza d'uscita: 2 x 30 Watts - Impedenza d'uscita: 4 — 8 
Ohm - Risposta frequenza: 30 — 15.000 Hz - Comandi di controllo a 5 slider sulle frequenze: 
60, 250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz - Attenzione: 12,5 Vc.c. con negativo a massa. 

PREZZO L. 139.000 


















RADIOREGISTRATORE STEREO RCR 7000 
f x ) Con box a 2 vie staccabili per aumentare l'effetto 
n stereo - Gamme di ricezione: AM 535 — 1605 KHz - 
FM STEREO 88 — 108 MHz - Potenza d'uscita: 2 x 
5 Watts - Risposta di frequenza: 100 — 12.000 Hz - 
Controlli a slider per volume, tono, bilanciamento - 
Loi = + Spia luminosa per l'inserimento del MPX - Registra- 
tore con autostop, pausa e contagiri - Microfoni incorporati - Prese per microfoni esterni, cuffia, 
giradischi - Commutatore per cassette normali o al metal - Alimentazione: 9 Vce.c. oppure 220 
Ve.a. PREZZO L. 210.000 





PREZZO L. 204.000 













Sì! per mia maggior comodità, inviatemi a casa il materiale 
indicato con una crocetta, che pagherò direttamente al postino 
in contrassegno. Resta inteso che avrò 8 giorni di tempo per 
restituirvelo qualora non ne fossi pienamente soddisfatto e in 
talcaso sarò completamente rimborsato. 














O ACS505 L. 122.000 DACS 3000 L. 257.000 

O AR005 L. 79.000 O RS7600 L. 35.000 

O RCR7000 L. 210.000 O ACS2560 L. 204.000 

O RAE170 L. 139.000 O SE10 L. 80.000 

O ACS2550 L. 192.000 O GN2500M L. 65.000 

O SE7 L. 68.000 
Cognome eINOme?..-1.....-ririio rire 

b LI 

Mhae RARA rari IAN it) 
Capriana ara Gittà!.. na RIOVie ala 
MATA A. air FitMat.aR AR 











Codice Prezzo Quantità Lire 
unitario 

CASSETTE PROGRAMMI 

REP 03/07 20/000) «calle 

Cinque programmi ZX81 e Bowling 

® Tutti inumeri della partita © Simon 

® Riflesso a doppio laser © Fantasmi 

REP 02/06 20:000° »rrrcialennza 


Sette programmi ZX81 e Bombardiere 
® Formula uno e Meteore e Il numero 
nascosto ® Segnatempo e L'ispira 
spire e Esplosione 


REP 01/05 20000) cranio 
Tre programmi ZX81 e Bioritmi 
® Codice fiscale e Salvadanaio 
REP 05/12 20:000) siaiaga zione 


Tre programmi ZX81 e SPECTRUM 
e Filtrisenza segreti e La grande sfida 
® Bersaglio 


REP 06/01 
Sei programmi ZX81 e SPECTRUM 
® Formule e Marilyn @ Bioritmi per 1K 
® Salto del muro e A domanda 
risponde 


20.000 


REP 07/02 

Cinque programmi ZX81 e 
SPECTRUM © Tieni d'occhio la 
ranocchia ® Per non star senza 
equivalenza ® Caccia al numero e Per 
programmar stringato ® Software al 


20.000 


galoppo 

GLISTRUMENTI 

REK 10/09 SB:000 carsilssRla 
Millivoltmetro 

REK11/10 44.000) scrirrrna 


Alimentatore duale 


Per facilitare il lavoro di 
montaggio dei progetti 
proposti, RadioELET- 
TRONICA & Computer 
offre la possibilità di ac- 
quistare i circuiti stam- 
pati già realizzati e, per 
alcuni oggetti, i kit com- 
pleti di tutti icomponenti. 
Ottenerli è semplicissi- 
mo: basta compilare i ta- 
gliandi pubblicati in que- 
ste due pagine e spedir- 
le a: EDITRONICA, Cor- 
so Monforte 39, 20122 
Milano, scegliendo la 
formula di pagamento 
preferita. 





Codice Prezzo Quantità Lire 
unitario 

REK 12/11 72000 sricncacerzicnata 

Generatore di BF a onda sinusoidale e 

quadra 

REK 16/01 I7:000 sicario 

Alimentatore regolabile in tensione e 

corrente 

REK 17/02 24000 riti 

Voltmetro digitale per alimentatore 

regolabile 

REK36/11 97500 saint 

Piastra d'ingresso (RE&C settembre) 

REK37/11 DUO: «ulisse 

Piastrabase (RE&C ottobre) 

REK38/11 41.000! crcnsclianlinà 

Scheda di visualizzazione (RE&C 

novembre) 

REK39/11 120:000/ « divi 

Frequenzimetro completo 

RACK 85,000 sanre 

Contenitore per gli strumenti 

I KIT: LE NOVITÀ 

REK 40/02 32000 sr 

Interfaccia joystick per Spectrum 

REK 41/02 Q2ZI000" rl 

Sirena CMOS 

REK 42/02 NE00) cda 

Sirena doppio timer 

REK 43/02 101000) crisi riona 

Modulo amplirivelatore 

REK 44/02 12000) rta) 


Preamplistereo RIAA 





Codice Prezzo Quantità Lire 
unitario 


REK 40/05 112.000 


Superscheda Vic 20, pag. 46 
I KIT: LE DISPONIBILITÀ 


REK 30/09 
Micropreampliaudio universale a FET 


REK31/09 
Trasmettitore AM per Citizen Band 


REK 32/09 
Super-oscillofono Morse 


REK 27/06 
Amplificatore stereo 3W per canale 


REK 24/05 
Antifurto professionale per abitazioni 


REK 25/05 
Regolatore per accensione elettronica 


REK 26/05 
Tester universale a Led 


REK21/04 
Wattmetro per RF 


REK 22/04 
Microtrasmettitore telegrafico per onde 
corte 


REK 23/04 
Amplificatore per superbassi 


REK 20/03 
Luci psichedeliche 3 canali 


RACK 
Contenitore per luci psichedeliche 


REK 33/11 
Doppio comando per Apple 


REK 34/11 
Ricevitore CB 


"=> = 


Codice Prezzo Quantità Lire 


unitario 


REK35/11 


Ampliaudio 5W 


REK 36/12 
Ricevitore CB 


REK 37/01 


Interfaccia Morse per ZX81 


REK 38/01 
Ampliantenna auto AM/FM 


REK 39/01 
Baby rx, ricevitore OM 


LE BASETTE IODEADBASE 


Mini singolo (6,6x6,1) i 


Mini 5 pezzi 


Maxi singolo (6,6x10,7) ; 


Maxi 5 pezzi 
I CIRCUITI STAMPATI 


RE 183/03 


Il bus del rack, pag. 54 


RE 184/03 


Psicomodulatore ottico, pag. 69 


RE 185/04 


Clarinetto digitale, pag. 61 


RE 186/05 


Tester per nastri, pag. 60 


RE 187/05 


Superscheda Vic 20, pag, 46 


Più contributo fisso per spese postali L. 2.500 
TOTALE LIRE 


Cognome Nome 


Via Cap. Città 


Prov. Data 


Scelgo la seguente formula di pagamento: 
O allego assegnodiL. 


O allego ricevuta versamento di L. 
srl - Corso Monforte 39 - 20122 Milano 
O pago fin d'ora l'importo di L. 
_ scadenza 
l'importo sul mio conto BankAmericard. 


non trasferibile intestato a Editronica srl. 


sul cc/p n. 19740208 intestato a Editronica 


con la mia carta di credito BankAmericard N. 


autorizzando la Banca d'America e d’Italia ad addebitarne 


Compilare e spedire questa pagina a: Editronica srl - 
Servizio circuiti stampati e kit di RadioELETTRONICA - Corso Monforte 39 - 20122 Milano 





IFTT=2300 
(FOEGG=1 TOS: GOSUESOA 
Sos IFEN$ FFR5="0E" THENGO 
i DI=DDI+1 
PRINT"I" 
LF=1F: Si 


S0az TT=TT+1: 


i PRINT" SDONAHDA "DIG: EFFORI " 


EE; a EE: 


i PRINT:PRIMNTTI 8 :PRINT:PRIHT 
FPERIHT" TRIM Mt TE CERO 


IHPUT" sleale)" | EHE 
IF 
ENEL ERI 
PRINT "Mz E FFATO" 
So PMP=d: GOSIEDIIEA 
‘ EE=EE+1 


FORTE TOSO. HEST 

POEE IM. 

RETURH 

PRIHT'IBIGOMANDE", DI 
1 PESEEELOODI 

PRINT" BER :T1".EE 

PRINT"BPERO, 


FRINT"BIENFO 
al PRINT" BIRPLUT, 
MALE. TIZ {#10 
PETHT"BIRPREN 


PO MAITESE,1 
Si FU 


domanda «PRIMO CARICO 
(S/N)?». Fatto ciò, è necessario 
introdurre le parole italiane con il 
loro corrispettivo inglese. 

Il calcolatore segnala volta per 
volta quante coppie sono state in- 
trodotte sino a quel momento e 
quante ne possono essere ancora ag- 
giunte. Arrivati a 500 coppie (50 per 
il Vic non espanso), il programma 
memorizza automaticamente il file 
sulla memoria di massa. 


EM$=EHE (RR: THEMPRIHT"AN0k" 


ERRORI". FE 

PRINT" EIBHUMERO PAROLE", HA 
IMFIEGATO".TIE 
FOTALE". RA#C160-PE) 


THEHFRIHT"ERISFIHITO" 
i MEST: GOSUEEGAR 


PRIHT"I 
PETHT" B[aTatalate 
DIMITELSEN, 
OFEHI, 1,6, "F 
ARS 
IMPUT#1.IT# 
IMPUTR1. EHE 


pai pH ii 
+= Muti 


DE CR] 


(ix DR BOCEDI 


MAS 
Mmazia 


ni 


Ci JUL 


aL 
(ROC I o) 


i 


ai 


FRIHT "AIB HO 
EEM 


FORSSETORH 


J=FE£ THEH 


MEKT 
10 PRINTSI MO 


COR T=1TOSH6:HERT 


FPRINT"ITSINEA" 


Se si desidera memorizzare il file 
prima di essere arrivati alla cinque- 
centesima coppia, è sufficiente bat- 
tere «SAVE» al momento della ri- 
chiesta «PAROLA ITALIANA®». 

Una volta creato il file, è possibile 
aggiornarlo in sessioni successive, 
rispondendo «NO» alla domanda 
iniziale. 

In questo caso il calcolatore, pri- 
ma di chiedere le nuove coppie, leg- 
gerà dal nastro quelle vecchie e ag- 


LIS II 


IHFUT" AISIRPHROLA 


Listato 3 


FEM #**%4#444# CORREZIONE EEE 


CORREZIONE di 


Talas TO CARICAHIIO DO DRTI® 


EHt,S 


‘AROLEEHG" 


ARI 
HHa 


IFST AHI 64 THEH CLOSE 1:G0TOLEGA 

ASSAH+1 

PETHT" SIATATeTeto Ha fi Da Ba Ba ibi E" Fi 

GOTODIAG 
PRINT" TIRINAIA]" 

A PRINT") PAEOLA ITALIBHA" 
PRIHT"Z3 PAROLA 


INGLESE" 


THEH 1006 


IH TEONATA”" 


FORO T=S1TOSHOE: HEST: GOTOLERE 


INGLESE" (FEE 
SIEIIEI 


HH TRONATA”" 
GOTTO LARE 





giungerà i nuovi dati in coda. 

Il programma «Flashcards», inve- 
ce, legge in primo luogo il file origi- 
nato da «creazione/aggiunta» e po- 
ne in seguito la scelta tra «italia- 
no/inglese» e «inglese/italiano». 

Nel primo caso viene ovviamente 
presentata una parola italiana con la 
richiesta della parola inglese corri- 
spondente, nel secondo caso accade 
invece l'opposto. 

Una risposta esatta viene segna- 


-Microcosputer 64K, CPU 6502, 8 Slots, 

alimentatore switch, maiuscole e minuscole, 

tastiera con tasti di funzione e pad nuaerico 
compatibile Apple, Lemon, Orange ecc......0el. 890.000 + 
Disk driver 5° 140K....ccsercrrconconeccneanto 590.000 4 
“Interfaccia doppio drive..sscccrocerececencoto 110.000 # 
MHonitaf 9" Loco srtcerenerivacarie nero LIES * 
Vasta disponibilita’ di interfacce e programi. 


A. B.E. 


Via del Brennero, 109 55100 LUCCA Tel. 0583/331528 





Alimentatore 12V c.c. per Apple" e simili. 





PRINT "IBBBBI TE: 
FRIHT"EIIRREDDI Egizi 
FRINT"BBE=CAMEIO FAROLA INGLESE" 
FRIMNT"3MI=CAMEIO PAROLA ITALIAHA" 
PRINT "BBP=PROSEGUI" 
GETDI®:IFDI=""THENZOSA 


AOC A 


IFD#="F" THEMIGOo6G 
FEIHT:FRIHT 


du 
45 
SE 
GE 
63 
È 


"i 
ex 


DIL] 
= 
i 

DOC] 

[a] 


GUTO shaa 


FOR Y=6T0AH 
PRIHNTH1, ITEC71 
FRIHTHI. EHE 713 
HERT + 

CLOSE 


DI RD RR I RCA] 





Mininini 


lata da un rintocco di campana, 
mentre la parola proposta viene 
considerata «acquisita» e non vie- 
ne più richiesta. Un errore, invece, 
provoca un suono sgradevole, la 
visualizzazione della risposta esatta 
e il passaggio a una domanda suc- 
cessiva. 

Dopo un intervallo casuale, la pa- 


COMMODORE 64, 





38 RE&C Maggio 


OPEHI. 1.1. "PAROLESEHb" 


FEIHT" IIRTRLEOSTE te [Ate Rab Bo Bo Be po do Bo Be ba HIT" 





IF 1$="E"THEMIMFUTHEE EH$izo 


REM #66#%%4 UREEHE DOHE pa [LUI 


Listato 1 
Ekdaca 


A PRIMT"IZPFONFEAMMA DI IMMISSIONE PAROLE" 


IHFLT"ABMBSPE MO CREICO cSeHo". DE 

IF LEFT& 18, 13="S"THEHAAR=1:GOTOTOOGE 

FEITHT" alleate: TI CAFILAHOO I DATI" 
4 OFEHI 1.6, "FARROLE EH" 


HF=61 


rola che ha originato l’errore viene 
riproposta e riproposta di nuovo fi- 
no a che la macchina non ottiene 
una risposta corretta. 

La fine della lista delle parole 
memorizzate è segnalata da alcuni 
secondi di «silenzio» da parte della 
macchina, seguiti dalla visualizza- 
zione della parola «finito», e dalla 





presentazione dei risultati ottenuti 
nel corso della sessione, e precisa- 
mente del numero di parole me- 
morizzate, del numero degli errori 
commessi, del tempo impiegato e 
del punteggio totale, che è in fun- 
zione delle grandezze elencate 
prima. 

Nel caso ci si renda conto di 

















PRIHMT"A" 
WF=i 7: GOSUESEGE 
PRIHT" AlsIsteteletetettetS TO CARICANDO I DATI 
DFEHI 1.6, "FAROLE?EHG" 
AA=AA+1 AA=M 
PRINT "step REERIDI" AA : IHFUT#1.ITE(AR3 
GOTO 17% SF5 FRIMNT'sEEpEEE EER: 5A 
AGI PRINT"AA COPPIA H.o ".. PA INFUT#1, EHE CARI 
A PRINT"AIla SPAZIO FER ALTEE ", S06-AA S55 IF ST AND 64 THEN CLOSE AB=HO+1 
A IHPUT" Etta P AROLA ITALIAHA:":(ITELARI :(GOTOF7HE 
IF ITE/AR3="5SANVE"THEH SOOA 960 AA=AR+1 
IHFUT"SSISPAROLA INGLESE: "(EHE BAI GOTO Se0 
ARA=AA+1 PRIHT"D" 
IF_HA=S0A THEH FRINT"OBMESAOSG PARO 


a 
a! 


IMPUT#1.ITECAHA3 
IHFUTH1. EHECARI 
IF ST AMD €4 THEN CLOSE 1 RAS=SMA+1 


UD nm =] 
ei er) 


Ù 


ozono (0a 


IO] 


Dig RICCI) 


FORTH=1T03:MF=55 GOSUBS 


MEMORIZZATE": GOTOSHRA :GOSUESAGO : HES 
A GOTOZARA F4G PRINT" Bleletetali è THGLESE=ITALIBHO" 
QFPEHI: 1.1: "PAROLE -EHG" PFPEIHT" sletetat=)  ITALIAHO= INGLESE" 


i FOR S=0T0AA-1 SA GET D& 
. FRINTH1I.ITE(5 , fe IFD#="1"THEH1935 
PRIMTHI.EMSE5A "50 IFD8="2"THEN2933 
A MEET 255 TI#="AGGGGA" 
A CLOSEI 66 GOT0 730 
939 REM 
î A FR=INTCRHIC 
Listato 2 2 POKE S3280,2:P 
FLASHCARDIS ERRE 2AG2 TT=TT+1:IFTT=S 
' :FOR GG=ITOS: GOSUESUAG NEXT: GOTOSARA 
IFEN$CRRI="0K"THEMZOGG 
DI=DD+1 
PRINT"9I* 


> PRINT" S200MAHDA ":D00: "ERRORI " 


FEE; "#";EE#106-DI 
S FRINT:FRINTTI$:PRINT:FRINT 


Qu 


(E S3281,0:FOKESSSS0, G:PRINT"A" 
PRINT"OA FLASHCARDS 
SI=54272:FL=S1:FH=S81+1:4=5I+4:X= 


pa 


LI LA fi L 


TAO) 


ii mn 


TS) Pa pu po pa 
DD Mir ma 


i 
ai 


H 
Gi 


pal 


nimoT 
(oc) 

hi 

Dod 

- 

Do 


a 
a 


x 
i) 





O 
n 
O 
î 
È 
È 
> 


Fatti un regalo intelligente: un computer dalle caratteristiche 
eccezionali. Vediamole. 
1. Commodore 64 è potente, sofisticato, professionale. 
2. Ha un'incredibile memoria (64 K), un sintetizzatore sonoro 
professionale, produce effetti tridimensionali. 
3. Ti diverti perchè è anche un sofisticato videogioco. 
4. Con Commodore 64 entri nel futuro, tasto dopo tasto. 
5. Ora hai una gamma di programmi già pronti ancora più 
vasta: lo usi nel lavoro, a casa, a scuola, in tante applicazioni 
dall'hobby al professionale. 
6. Commodore 64 oggi lo puoi avere a prezzo davvero 
speciale: approfittane però perchè sta andando a ruba, 
e chi primo arriva... 
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20620 FRIHT" REI DbDDDDI; EHS REI 

2039 INPUT "EMMI"; IT$ 
IFIT$=IT$C(RR2THEHPRIHT" Z90K£" EHE CERI 
="0kK":TT=0:G0SUESODEA : GOTOZOE 
FRIHT"EBSERRATO”" 

VF=129:GOSUESOGA 

EE=EE+1 Sla FOKEDL: LF 

PRINT "MA"; IT$ (ERO) :FORYY=1T0900 : HEAT SOZzA FORT=1TO0E00:HEXT 

GOTOZARA 56365 FOKE LL 6:POKEXA.6:FOKEHH,& 
REM 5640 RETURH 

RR=INTRNDCAAI#AAI SGGA PRINT "TSINDONMAHDE", DI 

POKE 53280, 10:FOKESS2Z831,1:PRINT"Gî" SAAS FE=EE#1MGDI 


4 +15: POKEZS, 16+3: FOKEHH, 
d&16+4:F OKEFH + 23: FOEEFL, 63 


3901 
2on2 


TT=TT+1:IFTT=900 THENPRINT"EIMIBFIMITO 010 PRINT"MBERRORI", EE 


!:FORGG=1T05: GOSUESONO : HEZT: GOSLEGAAA S0ZA PRIHT"BBSFPERC. ERRORI". 


3005 


3007 
3010 
3015 
3017 


DI=DD+1 
FRINT"2" 

LF=17: GOSUBSOGA 
";EE: "4"; EE#106/DN 
PRINT" IDbDEDDDDI"; 
IHPLT" AI8Tetete]" ; ENT 


LI LI I Lo 
DURE N] 
LL GIN 
mo e 


— 
al 


IFENS(RR)="0kK"THENSGGG Soza 


PRINT"ADOMANDA "; DD; "EFFORI 


PRINT :PRINTTIZ:PRINT:FRINT 
IT$CFRO 


PRINT" EBBHUMERO PAROLE "O FA 


se PRINT "AIBTEMPO IMPIEGATO", TIS 


SA PRINT"BEMZPUNT. TOTALE", 
C1600-PE3/VALETIZ)#100 

AGG PRINT"PIBIMSAPFEMI 

FER UM”ALTRA SESSIONE 

i MAITESI 





IF_EN$=EN$CFRITHENPRINT" A90K" : EH$ 


(RRI="0K":TT=0: GOSUESUGO : GOTOZONIA 


i 


PRIHT"EMZERRATO" 
MF=1253: GOSUESAGEA 


DCR URLIOL] 
got] 
DA As] 
(Mi 


aver commesso un errore durante 
l’introduzione delle coppie tramite 
«creazione/aggiunta» è possibile 
procedere alla sua correzione me- 
diante il terzo programma del si- 
stema, chiamato, appunto, «corre- 
zione». 


AR 
CSHIFT3 
»1 


Listato 3 


SG REM 444444444 CORREZIONE #%44444#% 


100 PRINT"DIA 


Anche questo programma legge il 
file di parole originato da «creazio- 
ne/aggiunta» e provvede poi a effet- 
tuare le correzioni desiderate e a 
memorizzarle sotto la guida di alcu- 
ni menù. 

Da un punto di vista tecnico i pro- 





PROGRAMMA DI CORREZIONE" 


grammi memorizzano le coppie di 
parole in due vettori stringa: IT$(n) 
e EN$(n), il contenuto dei quali vie- 
ne trasferito sul file sequenziale 
«parole/eng» e, se necessario, rilet- 
to e aggiornato. Il programma 
«flashcard», inoltre, sceglie casual- 





HE CE L'HAI, 


MAGIC DESK: SCRIVE, ARCHIVIA, STAMPA O CESTINA. 


Sullo schermo di Magic Desk 
appare una mano in animazione. 
Prendi il joy-stick e la muovi indicando 
gli oggetti della scrivania. Con sole due 
dita dai tutte le istruzioni. Macchina per 
scrivere: trasformi il Commodore 64 in 
una vera macchina per scrivere elettrica. 


comuccore G&x 


INTRODUZIONE 
AL BASIC. PARTE ] 





Il linguaggio didattico 
più divertente. 


Corso di programmazione. 





“Punta un dito 
e Commodore fa. 


Facile registrazione dati 
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FEINHT" AlelefeteteteteteteS TO CARICAHDO I DATI" 

DIMITE (500), EH$ (5600) 

DPEHI, 1.6, "FAROLE/EHNG" 

FA=M 

IMPUT#1.ITE£AA3 

IHPUT#1.EN$CAARI 

IFST AMI 64 THEN CLOSE 1'GO0TO01000 

AA=AA+1 

PRINT "sE ERE EEE AA 

GOTOI4A 

PRINT "IINIeleta]" 
FRIHT"13 PAROLA 
FPRIHT"=1I PAROLA 
PRINT" BE) SAVE” 


HEAT 


Oi HA 


ir 


i 


ITALIAHA" 
INGLESE" 


"n Dar monia mi Di Dub mn Ba ar mi 


DA 
a! 


FORK=STOAR 
IFEH$(#3=FE$ THEN 3 


FRIMT"EI HOH TROVATA" 

FOR T=1T0500:NERT:GOTTLAGE 

FRINT" IIS” 

FRIHT "IBBBBI"ITS(A). 

PRINT "EEREDDbDDI EHE) i 
FRINT"BRE=CAMBIO FAROLA INGLESE" 
FRINT"ESMI=CRMEIO FAROLA ITALIANA" | 
FRINT"BEP=PROSEGUI" 

GETD$: IFDI$=""THENSOSO 
IFD#="P"THEHIGaG 

FRINT:FEIHT 

IF D#="E "THENIHPUTHE$ :EHN$(Ki= 


HES : GOTOSEREA 


IF 1D8= 


DOO 
Li 
i 

DOC] 

Dev 


"I"THEH INFUTNIS:ITEC#3 


a; =HI*:/GO0TOSOOH 


IHELI IT" IBIOF ARO ILA "ITALIANA"; PIÉ GUTO 
ATORA 


3=PI% THEN 5606 FOR 
PRIHT"MM HON TROVATA” ELE 
‘FOR T=1TOSOG:HEST: GOTOLONG MEET + 
EFEM SAed CLOSE 
INPUT"MIRBPAROLA INGLESE": 


Mm 
Tia ak DA 


DR Riel eni 
Rm 


PE$ 


la «acquisita» venga riproposta più 
di una volta. Quando la parola 
scelta casualmente è infatti uguale 
alla stringa «OK», il calcolatore è 
«istruito» (righe 2005 e 3005) a 
sceglierne un’altra. Quando il pro- 
gramma ha incontrato per 900 vol- 


mente una parola da un vettore e la 
propone allo studente. 

In caso di risposta esatta, la paro- 
la originaria diventa la stringa 
«OK», e il ciclo ricomincia. 

Questo artificio è stato utilizzato 
allo scopo di evitare che una paro- 





SOA 

DPEH1 1,1, "FRROLE?EHG" 
T=6T0AA 
FRINTRI.ITSC7 
FRINTH1.EM$c#) 


FEINT" ISIS pp E THITO" 
4 


te consecutive la stringa «OK» as- 
sume che tutte le parole del vetto- 
re di partenza siano «acquisite» e 
passa alla routine di conclusione e 
di giudizio. Ora sta a voi ottenere 
buoni giudizi. 

Marco Anelli 


Per creare tutti i testi che vuoi. 





ETHOS 





GUARDA CHE CI FAI 


Cassetti: archivi o richiami i testi 
battuti. 

Stampante: le tue pagine sono 
stampate automaticamente. 

Cestino: cancelli quello che non 
serve. E in più hai anche l'orologio. 

Facile, no? 

Fai, fai, fai. Commodore 64 ha tantissimi programmi 
pronti. Programmi applicativi per la contabilità, 
l'amministrazione, le vendite, le previsioni, il word 
processing... 

E inoltre, un'infinità di “strumenti” per aumentare 
le proprie capacità. Fra questi, Forth 64, un linguaggio 
molto potente; Master 64, che mette a disposizione 
il basic 4.0 ed amplia lo stesso basic; Tool 64 che 
aumenta le potenzialità del basic 2.2; Simons’ basic, 
per aggiungere oltre 100 comandi al linguaggio; 

Pet Speed, compilatore basic che aumenta la velocità 
d'esecuzione dei programmi di circa 40 volte... 

Una biblioteca vastissima. 

Commodore Italiana S.p.A. - Tel. (02) 618321 


SIVNONN 
BASIC 


114 COMANDI BASIC 





Linguaggio di programmazione Pianificazione manageriale. 
della IV° generazione. 


Per accedere a tutta 
la potenza del 64. 





= commodore 


COMPUTER 





Direttamente dalle sale-giochi. Calcio spettacolo. 


(con manuale) 
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Spectrum & ZX 





Un robusto forziere contiene 
quanto basta per realizzare 


tutti ituoi desideri proibiti. 
Però, non è possibile 
scassinarlo. Per aprirlo, 


bisogna proprio indovinare 
la combinazione. Ti aiuta il tuo 


home computer, ma... 


Apri la cassa 


roprio come la Raffa naziona- 
P le (sempre in gamba, anzi in 
gambe...) propone ogni po- 
meriggio ai suoi telespettatori di ri- 
solvere il quiz della combinazione 
vincendo, con un po’ di fortuna, un 
bel po’ di milioncini, con questo 
programma ci si potrà cimentare 
con un forziere riottoso a far cono- 
scere i suoi segreti. Allenandosi nel 
contempo, magari, per il fatidico 
quiz della Carrà... Si deve indovina- 
re la combinazione di una cassaforte 
che contiene denaro e preziosi. Al- 
l’inizio nel video appare la cassafor- 
te e i quattro numeri della combina- 
zione vengono rappresentati con 
quattro X. A questo punto si posso- 
no inserire, uno di seguito all’altro, 
quattro numeri che devono essere 
compresi fra 0 e 9 tenendo presente 
che della combinazione non posso- 
no far parte due numeri uguali. Lo 
ZX segnala il numero delle cifre in- 
dovinate e il numero di quelle collo- 
cate nella giusta posizione. Aiutati 
da queste indicazioni, sarà possibile 
indovinare la combinazione; se ci si 
riuscirà, lo Spectrum si complimen- 
terà e segnalerà anche il numero dei 
tentativi ed il tempo trascorso. 
Alberto Polano 
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10 

14 

15 

20 

25 

SO 

35 i SG 

40 DEAY -S5, s° DEARYH ©, -155 

45 PRINT AT +20; “EANK"; AT 1&, 
20; "KXKXxx" 







59 CIRCLE 175,75,40 
55 Cine 200,75.,5 








{INT IRNDEI# 








i i5_159 
Li 1 HEN 60 TO 1 


i5a NEXT b 
160 NEXT a 
UE 









3600: 


2 PRINT AT Q.1; PIO 
=@&: EM 







ia i 





=C${b} THEN GO TO = 








Ss 


MMEMMRIUO TI 


NEXT 
REM 
FOR 

IF as$t 


TACE) 1063 


+ 
Ou QNEPE 
9A ASAUWUA 


+ 
miu 
VO DI 
po Da 


n 


fa) 
a duri alfuagt- 0 WLI GI de) 


rn 09% 
di He 


QUFLRAO- 0900 
GUAI A=d 
HI 
N 
E 


INT 
INRDOVUINATO AL Vi 


PRINT_AT_ 185,50; FLASH 2;Cc 
G35 SUB SS5050: REM série 
BEGISA 


*:. (PR 
PAPER 5Simtima; Utili 


PRIVO : 


Qu Gin 


fo. 


pPo_IZEIIO Pale CZ 


Meu re= lE 


OLI E 


i: PAPE 


;i VERNE"; 


AT 19, 
iL NASTRO" 


1 
L 
3 
R 
2 
& 


In questo gioco 
sceglie a caso 4 n 
ra_di loro, compr 
‘’Bisogna cercare 
impiegando quan 
mosse possibili 


2@©60 PRIN Saranno segnalatî 
i il numero battuto, seguito 4d 
ai totale dei numeri indovinati 
e dal numero di quetlii che sara 
nno al posto giusto" 

“*“PREMI iiN TASTO PER 


="" ‘THEN LET p=RND 
Gen rsssisià 


Q 


U 
f 


IDIOTI © Wwonfd 
UILUDI JT TA MAD 
NEPGMAMOP UM 


m2=INT 
s2=1INT 


lar] 
ul 
Lisi 


Si 


h$= 
LET nè="@": 
A 

o LET ssg="o": 


Doro eroga» 
6 


pò IL CO TI CONT] IT CU = 
bERADHANHA 


ELETTRONIC BAZAR 


C.so di Porta Romana 119 - 20122 Milano - Tel. 02/5450285 


SPECTRUM SOFTWARE 


in super offerta 


1 PROGRAMMA 12.000 
3 PROGRAMMI 31.000 
5 PROGRAMMI 51.000 


A1 PICK MAN gioco simile al PACK MAN con figure quadra- 
te anziché rotonde. 

A2 GALACTIC ATTAK si deve indovinare il numero di astro- 
navi che appaiono sullo schermo. 5 possibilità di attacchi da 
parte dei nemici, se il numero è esatto oppure errato di poco 
viene incrementata la vostra energia se il numero è troppo al- 
to oppure basso la vostra energia diminuisce. 

A3 SPACE MISSION siete in un area di spazio piena di ele- 
menti di materia e di antimateria, voi dovete distruggere l’an- 
timateria (che segue la vostra astronave) facendola entrare in 
contatto con gli elementi di materia. 

A4 LUNAR LANDER dovete atterrare con il vostro modulo sulla 
superficie lunare portando al minimo la caduta. 

A5 PLASMA BOLT dovete difendere la vostra base orbitante 
dagli attacchi di strane forme di vita aliene. 

A6 RADAR LANDING dovete con un aereo atterrare su una 
pista comandando il volo dalla torre di controllo. 

A8 GALACTIC DOGFIGHT duello tra due astronavi nello spa- 
zio aperto. 

A9 ZION ATTACK dovete eludere gli attacchi degli ZION pas- 
sando attraverso le loro schiere di astronavi. 

A10 INVASIV ACTION dovete fuggire attraverso un tunnel sen- 
za schiantarvi. 

A11 TRIS gioco divertente del TRIS con il vostro computer. 
A12 BOGGLES è il famoso gioco del 21 in una sfida contro 
il computer. 

A13 PONTOON gioco tipo poker durante il quale potete fare 
le puntate e chiedere carte e vedere quelle del compagno. 

A14 SKI JUMP scommesse sullo sciatore che secondo voi an- 
drà più lontano saltando dal trampolino (6 sciatori). 

A17 THIN ICE divertente dialogo con il computer su qualsiasi 
argomento. x 

A19 TUNNEL ESCAPE trovate la porta del tempo in un labi- 
rinto scappando dai mostri che vi inseguono aiutati dalle indi- 
cazioni del computer dovete scappare attraverso tre schermi 

che riproducono l’area. 

A20 BARREL JUMP guidate il vostro eroe nel salto in diversi 

barili. 

A21 CANNONBALL BATTLE distruggete il mezzo nemico 

dando una giusta traettoria al vostro proiettile. 

A29 SUBMARINES colpire la nave in superficie dal vostro 

sommergibile. 

A30 ROCKET LAUNCH dovete difendere la base dal passag- 

gio aereo nemico. 

A33 BLACK HOLE il gioco della dama cinese con il vostro 

computer. 

A36 THE FORCE trovare una sorgente di forza in 5 mosse 

aiutati dal computer. 

A40 GHOSTS gioco di memoria dovete ricordare le sequen- 

ze di diversi colori. 


ATTENZIONE 4 
Per chi vuole essere più aggiornato dei nostri prodotti può richiederci 
inviando L. 1000 copia del nostro Catalogo dove potete trovare: Inverter- 
Monitor-Obbiettivi-Alimentatori-Casse acustiche-Piatti giradischi-Piastre 
di registrazione-Altoparlanti-Utensili e mille altri articoli interessanti sia 
tecnicamente sia come prezzo... 


Non si accettano ordini telefonici - Ac- 
conto del 50% dell’importo tramite va- 
glia o assegno bancario personale - 
Prezzi IVA compresa. 
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1000 pagine,200 programmi per il tu 
200 progetti da realizzare con le 


DODICI NUMERI DA NON F 


TNe)oYoJglo]to(c)}{}d{{-NX=ige|lcNeloKXo |M} 
mese dopo mese, 12 numeri di 


Radioelettronica&Computere potrai I 
î î un circuito stampato 
scegliere tra: universale Ideabase 






2 


UCLLUSI- A LIL 
videogioco su cassetta 
o floppy disk 


| 7 unosconto di 6 mila 
P, lire sul costo 
dell'abbonamento 


Abbonarsi a Radioelettronica&Computer 
conviene sempre! Nessun'altra rivista 


ti offre la formula del dono-sconto 
computer, 


che ti consente di: 


(PEZZA 
pt 


risparmiare sui montaggi elettronici: se scegli in omaggio 
L'ideabase grande entri in possesso gratuitamente di un 
circuito stampato universale che viene venduto a 6 mila lire, 


più 2.500 lire di spese di spedizione (un regalo quindi del 
valore di 8.500 lire) 


risparmiare sui videogiochi: se scegli in regalo la cassetta 
o il floppy disk avrai uno splendido videogioco ideato 
appositamente per il tuo home computer che viene venduto 
a oltre 9 mila lire (un regalo quindi del valore di 9 mila lire) 


I 


risparmiare sul prezzo di copertina: se scegli l'offerta sen- 


ARTO WiN?42 za dono l'abbonamento ti costa solo 30 mila lire invece di 
ABBONATI 36 mila (un regalo quindi di 6 mila lire) 

SU BITO! Non perdere tempo. L'abbonamento a Radioelettronica&Com- 

D puter per un anno (12 numeri) costa solo 30 mila lire (senza dono, 

estero 50 mila lire) e 36 mila lire (con dono a scelta di una 


Ideabase grande o di un videogioco in cassetta o floppy disk) e ti 
mette al sicuro contro aumenti di prezzo di copertina. 









rucco=====------------------2 


se 








Cognome e nome Pago fin d'ora con: 
Via O assegno non trasferibile intestato a 
cità | Editronica srl 

dae: O versamento sul conto corrente postale n. 19740208, inte- 
cap provincia stato a Editronica srl, corso Monforte 39, 20122 Milano 
O nuovo abbonamento D rinnovo © rinnovo anticipato | (allego ricevuta) 
Scelgo la formula | © conlamiacartadi credito BankAmericard 
O 30 mila lire (abbonamento senza dono) MUMETO rina oa scadenza...........;..». 
O 36 mila lire (abbonamento con dono) | autorizzando la Banca d'America e d'Italia ad addebitare 
O 50 mila lire (abbonamento estero senza dono) l'importo sul mio conto BankAmericard 


Scelgo come dono: 

O il circuito universale Ideabase grande Data 

D il videogioco per il mio personal 

O ZX81 D VIC 20 DO SPECTRUM O COMMODORE 64 Firma 
O APPLE Il o lle D floppy disk O cassetta 














Super mother board per Vic 20 





se la base l'hai © 
guarda che ci fai 


Una maxibasetta per 
avere tutto, ma proprio 
tutto daltuo Commodore: 
tanta memoria in più 
innanzitutto, e giochi, 
mille utilities per 
programmare meglio e 
più veloce, e poi... 


ra che ce l'hai guarda 
« che ci fai», martella la 
pubblicità del Vic. Ed è 


vero: il piccoletto della Commodore 
offre, in economia, tutta una serie di 
prestazioni sorprendenti, data la 
classe di prezzo che lo caratterizza. 
Certo, lo si potrebbe utilizzare me- 
glio se si potesse avere tutto sotto- 
mano, contemporaneamente... La 
cosa non è impossibile, anzi, risulta 
persino banale se si adotta un circui- 
to stampato, studiato con intelligen- 
za, che consenta di selezionare e 
raggruppare opportunamente l’e- 
spansione di memoria e i vari car- 
tridges. A questo pensa, appunto, la 
Super mother board per Vic 20 che 
RE&C propone questo mese. 


Dentro il Vic 


Sicuramente i numerosi possesso- 
ri di un Vic 20, dopo un primo perio- 
do votato a scoprire le innumerevoli 
possibilità che questo personal of- 
fre, si saranno resi conto di alcune 
carenze della configurazione base. 
Quando con un minimo di esperien- 
za, infatti, non si utilizza più il Vic 
come un semplice videogame, ma si 
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cerca di sfruttare meglio le possibili- 
tà, ci si rende conto di almeno due 
grosse lacune. 

La prima è la necessità di avere a 
disposizione della memoria in più; 
la seconda è determinata dalla infe- 
lice posizione in cui è montato, nel 
Vic, il connettore della Expansion 
Part, quello, per intenderci, in cui, 
con non poche difficoltà, vanno in- 
serite le eventuali cartridge di giochi 
e di espansioni di memoria © di 
grafica. 

Con questo progetto si risolve, e 
nel migliore dei modi, il secondo dei 
problemi. Nel prossimo numero di 
RadioElettronica & Computer in- 
vece ci sarà una grande, utilissima 
sorpresa: una super espansione di 
memoria estremamente versatile. 
L'insieme dei due megamoduli tra- 
sformerà il Vic 20 in un home com- 
puter che non avrà nulla da invidia- 
re a sistemi di classe e di costo ben 
superiore. 

Prima di passare a descrivere in 











dettaglio la Super mother board, è 
bene dare un’occhiata un po’ più 
approfondita a ciò che c’è dentro il 
Vic, a come viene gestito e quali 
eventuali incompatibilità nasconde. 
Per prima cosa, il microprocessore. 
Si tratta dell’ormai collaudato 6502 
presente in molti altri personal co- 
me il Pet e l’ Apple //. Questo micro- 
processore ha a disposizione 16 bit 
per l’indirizzamento di una singola 
locazione di memoria, per cui il nu- 
mero totale di byte indirizzabili è di 
65536. Questo significa che qualsia- 
si computer dotato di questa cpu po- 
trà indirizzare al massimo 64Kbyte 
(si ricorda che 1Kb è uguale a 1024 
byte). La memoria gestibile dal Vic 
20 è appunto di queste dimensioni. 
opportunamente ripartita in zone 
Ram e Rom. 

Nella versione base vi sono 5Kby- 
te Ram suddivisi così: 1,5Kb servo- 
no al sistema per gestire il video, il 
colore e l’area di sack. Altri 3,5Kb, 
come accennato, sono a disposizio- 





ne dell’utente a partire dall’indiriz- 
zo 4096 fino al 7679. Sempre nella 
versione base ci sono poi 20Kbyte 
Rom, 16 dei quali contengono il Ba- 
sic e il sistema operativo, mentre i 
restanti 4Kb rappresentano la map- 
pa dei caratteri. 

E in questi 4Kb che, praticamen- 
te, stanno tutti i caratteri stampabili 
sul video. La Figura 1 mostra come 
è strutturata la memoria del Vic ine- 
spansa. Se si pensa di inserire nel 
Vic l'espansione di memoria e alcu- 
ne delle cartridge più interessanti 
della Commodore (come la Super 
expander (scheda grafica), la Pro- 
grammer’s Aid e il monitor in lin- 
guaggio macchina (Vic Mon)), la 
mappa di memoria si modifichereb- 
be come mostra la Figura 2. 

Se si esamina la Super expander, 
ci si accorge che i 3Kb Ram montati 
su questa scheda vengono ignorati 
dal Basic se è presente contempora- 
neamente una espansione di memo- 
ria. Per quel che riguarda i 4Kb 





INDIRIZZO 
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1023 
4095 





Area di Stack 
Exp. RAM 3K 





RAM 3,5K 
I e Mappa Video 
| Exp. RAM/ROM 
| max. 24K 
92767 Mappa Caratteri 
4K ROM 
36865 4K RAM/ROM 
di sistema 
| 409599 — Sh RoMer — 
57343 Basic 8K ROM 
Sistema Operativo 
65535 8K ROM 


Figura 1. Mappa della memoria 
del Vic 20 in configurazione base. 


Li IS PESI na il 


Rom, questi si allocano a partire 
dall’indirizzo 40960 nell’area cosid- 
detta di autostart. 

All’accensione del Vic il sistema 
operativo verifica se a partire dalla 
locazione 40964 è presente una cer- 
ta stringa (AOCBM)). Se ciò accade, 
allora il controllo passa automatica- 
mente alla Rom, che espleterà le 
funzioni per cui è stata programma- 






INDIRIZZO Îi 


0 


1023 Area di Stack 


Exp. RAM 3K 


ui Mappa Video 
| 8191 RAM 3,5K 
| 24575 RAM 16K 
2BG7I VIC-MON 
32767 Programmer's Aid 
Mappa Caratteri 
4K ROM 
36863 3K RAM/ROM 
di Sistema 
i Super Expander 
49151 Exp. ROM 4K 
57343 Basic 8K ROM 
Sistema operativo 
a _ _’_ fl it 


Figura 2. Mappa della memoria | 
| del Vic in configurazione 32K 
ROM più 24K RAM. | 


ta. Per questo stesso motivo quando 
si inseriscono delle cartridge di gio- 
chi, all'accensione del sistema non 
compare sul video la scritta REA- 
DY con il cursore che lampeggia, 
ma il controllo passa automatica- 
mente alla Rom del gioco, per cui 
viene ignorato qualsiasi comando 
da tastiera non inerente al video- 
game. 
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La Super expander permette di 
lavorare in alta risoluzione, in mul- 
ticolor e in modo misto. Con questa 
cartridge si lavora su una matrice da 
160 x 160 punti e questo consente di 
eseguire con estrema semplicità gra- 
fici di ogni tipo, linee, rette, curve, 
ellissi, cerchi, archi. 

La Programmer’s Aid invece è 
particolarmente destinata a chi la- 
vora sul software. Questa cartridge 
arricchisce infatti di molti comandi 
il Basic residente. Tra itanti coman- 
di Basic che offre vi sono: 
® il RENUMBER, che consente di 
rinumerare un programma contenu- 
to in memoria; 
® il MERGE, che permette di con- 
giungere due diversi programmi; 

@® AUTO, che numera automati- 
camente le linee di programma a 
ogni return: 

® il TRACE e STEP, che rallenta- 
no l'esecuzione di un programma vi- 
sualizzando il numero della linea 
corrente; 

@ il FIND, che permette di ricerca- 
re all’interno di un programma una 
variabile, una stringa, un comando 
o un testo tra gli apici, e molti altri 
ancora. 

Contrariamente alla Super ex- 
pander, la Programmer’s Aid non si 
colloca nell’area di autostart. Per 
essere attivata avrà quindi bisogno 
di una particolare SYS. 

La cartridge Vic-Mon, permette, 
a chi abbia già una certa confidenza 
con il linguaggio macchina, notevoli 
possibilità, come, per esempio, as- 
semblare e disassemblare, riempire, 
spostare e salvare intere aree di me- 
moria e molto altro ancora. Anche 
questa cartridge non si colloca nel- 
l’area di autostart. 

E le incompatibilità? Riguardano 
essenzialmente la Programmer’s 
Aid e la Super expander. Può succe- 
dere, per esempio, che se durante 
l'esecuzione di un comando della 
Programmer’s Aid compaiono sul 
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video linee con statement della Su- 
per expander il sistema vada in tilt, 
obbligando a ricominciare tutto da 
capo. 

Ma anche la Vic-Mon presenta un 
piccolo problema se viene usata 
contemporaneamente all’espansio- 
ne di memoria: può accadere che 
non si riesca più a fare lo scroll in- 
dietro dei listati in assembler. 

Usando queste cartridge contem- 
poraneamente, in base a quanto è 
stato esposto, si sfrutterà circa 
l'80/85% delle potenzialità. Percen- 
tuale comunque maggiore all’uso 
delle cartridge prese singolarmente. 


La Super mother 





La prima cosa da precisare è che il 
modulo è di tipo professionale, in 
vetronite doppia faccia con fori me- 
tallizzati, in modo da consentire un 
assemblaggio esteticamente molto 
buono ma soprattutto in modo da 
garantire la massima funzionalità. 
La scheda deve essere inserita una 
volta per tutte nel connettore della 
Expansion Post del Vic 20. Sulla Su- 
per board vengono assemblati sei 
connettori che consentono l’inseri- 
mento di altrettanti cartridge. 

Non potendo dotare i connettori 
di chiavi di polarizzazione, per po- 
ter ottenere lo stesso la massima li- 
bertà di inserire la cartridge prescel- 
ta nella posizione preferita, biso- 
gnerà fare molta attenzione a non 
montare le cartucce alla rovescia. Il 
verso giusto delle cartridge è con la 
scritta verso sinistra. Anche le sche- 
de che non sono chiuse in contenito- 
re dovranno essere inserite con i 
componenti rivolti a sinistra: in pra- 
tica in direzione del connettore del 
registratore. 

Sullo stampato è contrassegnato 
il piedino 1 dei connettori: il primo a 
sinistra (MEM) è riservato all’e- 
spansione di memoria, negli altri 
(C;-Cs) si potrà inserire qualsiasi 
cartridge, indifferentemente. Nella 
parte destra della Super mother, co- 
me mostra la Figura 3, ci sono i com- 
mutatori che permettono le varie se- 
lezioni. 

Sotto vi è un commutatore rotati- 
vo a sei posizioni che consente di 
selezionare uno alla volta i connet- 
tori (da C; a C5) mentre nella sesta 
posizione (OFF) vengono tutti disa- 
bilitati. Tramite i sei Led che si tro- 
vano in questa sezione è sempre vi- 





sualizzata la posizione del commu- 
tatore e il connettore selezionato. Si 
è volutamente fatto in modo che 
fosse possibile selezionare i connet- 
tori uno per volta, per due motivi. 

Il primo è che se la scheda doves- 
se essere utilizzata con solo cartrid- 
ge di giochi non avrebbe potuto fun- 
zionare. Il secondo rispecchia le 
considerazioni fatte per le chiavi di 
polarizzazione, cioè sarebbe stato 
impossibile stabilire a priori quanti 
cartridge l’utilizzatore avrebbe avu- 
to la necessità di abilitare contem- 
poraneamente. 

E però possibile, con una picco- 
la modifica (vedere in Figura 4) 


CONNETTORI 
o 


MEMORIA 


Super Mother Board-K84- 


Figura 3. Sezione della Super 
Board B. che consente le varie 
selezioni, con i led che visualiz- 
zano le posizioni dei commuta- 
tori e i connettori selezionati, e il 
pulsante del Reset. Le due resi- 
stenze da 270 © servono per l’a- 
limentazione dei led. Commuta- 
tori, pulsante e led debbono es- 
sere fissati sul lato componenti 
della Super Board B., e vanno 
saldati sul lato delle connessioni 
come specificato in Figura 4. 
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COME FUNZIONA IL CONCORSO? 


Prima di entrare nel dettaglio del Regolamento che per altro consigliamo di 
leggere attentamente, descriviamo il meccanismo di questo strabiliante con- 
corso, organizzato dalla J.C.E. 

Ci preme innanzitutto chiarire che la Giuria è il pubblico, ossia i lettori di 
Sperimentare con l’Elettronica e il Computer, e .ciò sottolinea la filosofia di 
dialogo e di fiducia, in cui la redazione non si pone, come in altri casi spesso 
avviene, nella presuntuosa posizione di infallibilità! 

Ogni mese a partire dal numero di Giugno 1984, la rivista pubblicherà i quat- 
tro migliori programmi pervenuti in redazione, e giudicati dalla nostra com- 
missione tecnica. | lettori troveranno quindi i listati di questi quattro program- 
mi ed un tagliando sul quale scriveranno il titolo del programma che sarà 
parso più meritevole, per qualsiasi motivo. 

Fra tutti i lettori che avranno inviato il tagliando sarà estratto, ogni mese, un 
computer Sinclair Spectrum 16 K!!! 

Questa procedura si ripeterà per sei mesi, quindi sui numeri di Giugno, 
Luglio/Agosto, Settembre, Ottobre, Novembre e Dicembre, quindi ogni mese 
saranno pubblicati quattro programmi, il tagliando da spedire e fra i tagliandi 
sarà estratto uno Spectrum 16 K. 

Alla fine di questa prima fase usciranno, dunque sei programmi classificati al 
primo posto in ciascuna delle sei “batterie”. 

Noi li sottoporremo al giudizio dei lettori, pubblicando sul numero di Marzo 
1985 un nuovo tagliando sul quale andranno indicati, in ordine di preferenza, 
tutti i sei programmi. | primi tre saranno premiati, e fra i lettori sarà estratto di 
nuovo uno Spectrum 16 K. 

Mica male, eh, che ne dite? 

Il regolamento è riportato sulla rivista “Sperimentare con l’Elettronica e il 
Computer”. 

















1° CONCORSO 

SINCLUB 1984-85 

| Sinclair Club e i Sinclairisti sono spes- 
so vere e proprie fonti di idee per il mi- 
glior impiego del nostro beneamato 
spectrum; è un peccato che la maggior 
parte di queste idee restino nel casset- 
to, o nel migliore dei casi vengano resi 
noti alla ristretta cerchia degli amici. 
Uno degli scopi del Sinclub è proprio 
quello di dare le ali a chi le merita. Da 
qui l’idea di un concorso a premi, orga- 
nizzato dalla J.C.E., aperto a tutti. Il 
concorso inizierà il 1° Aprile e termi- 
nerà Il 31 Dicembre 1984; tutti 
potranno inviare alla redazione di 
Sperimentare con l’Elettronica e 
il Computer entro il suddetto perio- 
do loro programmi più interessanti e 
originali. 

10) | programmi devono essere me- 
morizzati su cassetta e devono esse- 
re spediti alla redazione di Sperimen- 
tare con l’Elettronica e il Computer al 
seguente indirizzo: 

J.C.E. - CONCORSO SINCLUB 


VIA DEI LAVORATORI, 124 
20092 CINISELLO BALSAMO (MI) 








abilitare contemporaneamente più 
connettori. L’unico consiglio è 
quello di non abilitare congiunta- 
mente più di quattro cartridge alla 
volta compresa l’espansione di me- 
moria, perché altrimenti l’alimen- 
tatore in dotazione col Vic può 
avere dei problemi di carico, pur 
sopportando benissimo fino a 4 
schede in contemporanea. 

Dando per scontato l’uso costan- 
te dell'espansione di memoria, sa- 
rà opportuno limitarsi a seleziona- 
re al massimo tre dei cinque con- 
nettori. Così facendo si ha la possi- 
bilità di avere a disposizione nello 
stesso tempo oltre all’espansione 
di memoria tutte le altre cartridge. 

Nella sezione identificata dalla 
scritta MEMORIA, il commutatore 
ha due sole posizioni ON e OFF. 


Nella posizione OFF l’espansione di . 


memoria viene completamente di- 
sabilitata, con il commutatore su 
ON, risulta inserita. L'espansione 
di memoria è l’unica scheda che ab- 
bia la necessità di essere abilitata o 
disabilitata indipendentemente dal- 
le altre, poiché molti programmi 
fatti per il Vic inespanso non girano 
se è presente la memoria aggiunti- 
va. La ragione nasce dal fatto che se 
la Ram finisce oltre l’indirizzo $ 
20FE, (risulta cioè superiore a 3K) 


Componenti 


N° 6 connettori per C.S. 22+22 poli 
passo 3,96 mm 

N° 8 Portaled 

N° 6 Led Rossi 

N° 2 Led Gialli 

N° 1 Pulsante normalmente aperto 

N° 1 Commutatore rotativo a 6 posi- 
zioni 

N° 1 Commutatore rotativo a 2 posi- 
zioni 

N° 2 Resistenze 270 O '/4 w 
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l’area del video parte da $ 1000 anzi- 
ché da $ 1E00, mentre l’inizio della 


mappa colori è a $ 9400 invece che a 
$ 9600. 

Anche in questo caso sono i led a 
visualizzare la posizione del com- 
mutatore. E ovviamente sempre 
possibile, senza alcuna modifica, se- 
lezionare l'espansione di memoria e 
uno dei cinque connettori insieme. 


CONNETTORI 


MEMORIA 


com 


Figura 4. Per poter selezionare 
nello stesso tempo i connettori 
C,, C; e C:, basterà saldare sul 
lato saldature della super sche- 
da, due ponticelli. In questo mo- 
do il commutatore, per tre scatti 
successivi, abiliterà contempo- 
raneamente i tre connettori e fa- 
rà accendere i Led corrispon- 
denti. I fili del commutatore 
vanno saldati sul lato ramato in 
modo che il primo scatto corri- 
sponda alla posizione OFF e il 
resto alla posizione CS. Il termi- 
nale comune del commutatore 
deve essere collegato alla piaz- 
zola segnata sullo stampato con 
la dicitura COM. Lo stesso per 
il doppio deviatore della memo- 


ria. Attenzione alla polarità dei 
Led. 

















Non tutte le piastre 
nascono colbuco 







Come si costruisce una piastra 
con i fori metallizzati? Se con po- 
ca spesa e un po’ di pratica è pos- 
sibile farsi da soli le basette dei 
circuiti stampati, se con un pizzi- 
co di malizia è possibile autoco- 
struirsi delle piastre doppia fac- 
cia, per realizzare delle schede 
doppia faccia con fori metallizza- 
ti bisogna necessariamente rivol- 
gersi a ditte specializzate. E fare 
una faticosa ricerca, perché tra le 
tante aziende che costruiscono 
circuiti poche sono quelle che 
realizzano la metallizzazione dei 
fori. Infatti per questa lavorazio- 
ne sono necessari macchinari 
complessi e costosi e non poche 
conoscenze specifiche. Il proces- 
so di produzione è grosso modo 
questo. Partendo dalla solita la- 
stra in vetronite doppia faccia, 
dopo aver, attraverso un telaio di 
seta, serigrafato sui due lati del 
rame la parte componenti e il la- 
to saldature del master, bisogna 
fare tutti i fori previsti maggiorati 
di circa 0,25 mm, perché questo 
sarà lo spessore del materiale de- 
positato una volta terminata la 
metallizzazione. 

A questo punto si passa la pia- 
stra nella macchina che, attraver- 
so una soluzione di acido clori- 
drico e acqua ossigenata, aspor- 
terà tutto il rame non coperto 
dalla serigrafia. Dopo di che, in 
un’altra vasca della stessa mac- 
china, attraverso un processo di 
elettrolisi, si depositerà sulle pa- 
reti dei fori del rame che farà 
corpo unico con quello dei bollini 
corrispondenti sui due lati dello 
stampato. 

La metallizzazione dei fori in 
un circuito stampato doppia fac- 
cia permette di saldare tutti i 
componenti sul lato saldature 
della piastra anche se ci sono pi- 
ste sull’altro lato che interessano 
lo stesso componente in quanto 
la metallizzazione è praticamen- 
te come un ponticello sui lati del- 
la piastra e consente allo stagno 
di passare nel foro garantendo un 
contatto sicuro. 



























































CONNETTORI 


Super MotherBoard-K84- 





La terza ed ultima sezione della 
Super mother è costituita da un 
semplice pulsante, identificato dalla 
dicitura Reset. Questo pulsantino 
normalmente aperto svolge due 
funzioni estremamente importanti e 
utili. La prima è quella di rendere 
operativa la condizione corrente 
della Super mother. In pratica tutte 
le volte che si vuole modificare la 
configurazione della Super mother 
e si agisce sui commutatori per disa- 
bilitare l'espansione di memoria e 
inserire invece una cartridge di un 
gioco, 0 viceversa, si deve poi pre- 
mere il pulsante del Reset perché 
tutto questo avvenga concreta- 
mente. 

La seconda funzione è quella di 
resettare completamente il sistema, 
senza dover spegnere e riaccendere 
il Vic. In questo modo si eliminano 
tutte le brutte sorprese che possono 
capitare eseguendo queste opera- 
zioni, soprattutto se vengono ese- 
guite sul Vic in tempi molto ravvici- 
nati. 

Azionando il Reset, come tutti 
sanno, si perdono i dati contenuti in 
memoria, per cui, per evitare al li- 
mite di perdere ore di sonno per 
ribattere il listato sul quale si sta 
lavorando, si dovrà prendere questa 
decisione con una certa cognizione 
di causa. 

I fori in alto, agli estremi, servono 
per fissare sotto la Super scheda due 
piedini di circa 2 centimetri, che 
consentiranno di farla restare in pia- 
no rispetto al connettore della Ex- 
pansion Port del Vic nel quale sarà 
alloggiata. Sarà poi sempre possibi- 
le, con un po’ di fantasia e poco 
lavoro, chiudere tutta la Super mot- 
her con le cartridge inserite in una 
scatola Teko o in un contenitore di 
altra marca purché delle dimensioni 
adatte, montando però, nel caso di 
questa scelta, i commutatori, il pul- 
sante e i led sul frontale della scatola 
ed eventualmente personalizzando 
il tutto. 

Kike Revelli 


Per ricevere il kit 


Tutti i componenti necessari per la realiz- 
zazione della Super Mother Board, com- 
presa la piastra a doppia faccia con fori 


metallizzati, direttamente a casa tua a lire 
112.000. La sola piastra a doppia faccia 
con fori metalizzati a lire 49.500. Utilizza 
il buono d’ordine pubblicato alle pagine 
35 e 36. 
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Preselettore OC 


Metti la quinta 


alncevitore 


Un mosfet, un transistor e anche 
il più vetusto dei ricevitori risorgerà 
a nuova vita: con poche lire potrai inserire 


una marcia in più nel radioascolto in onde corte. 
E se hai montato il modulo amplirivelatore... 


uanti radiofili hanno, ben 

nascosto in un angolino del- 

la propria stazione, magari 
sotto un bel dito di polvere, un vec- 
chio BC312 o qualche altro glorioso 
cimelio valvolare in onde corte, bel- 
lo e affascinante a vedersi magari e 
ancora perfettamente funzionante, 
ma ormai irrimediabilmente poco 
competitivo in rapporto ai moderni 
acchiappaonde super-computeriz- 
zati? Certamente molti. E tutti con 
una voglia più o meno espressa di 
poterli modificare in qualche modo 
per recuperarli a un impiego conti- 
nuato. Con questo circuito preselet- 
tore, la cosa è fattibile. E non solo 
con gli amati cassoni del surplus, ma 
anche con apparecchi più semplici, 
magari autocostruiti e perfino in 
reazione. Una coppia di diodi e un 
semplice ampli BF, e questo prese- 
lettore si trasforma in un semplice 
ma completo rx per Onde Corte. 


Lo schema elettrico 


Il preselettore per OC consta in 
pratica di due stadi: un preamplifi- 
catore pilotato dal mosfet Q;, che 
rivece il debolissimo segnale RF 
captato dall’antenna e lo amplifica a 
un livello sufficiente per pilotare il 
secondo stadio, che fa capo al bipo- 
lare Q, (Figura 1). Quest'ultimo 
componente offre una ulteriore, so- 
stanziale amplificazione alla RF ap- 
plicatavi e al tempo stesso riduce il 
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valore dell’impedenza d’uscita a va- 
lori facilmente adattabili a quelli 
presentati in antenna dalla stragran- 
de maggioranza dei ricevitori com- 
merciali. 

Il segnale radio raccolto dall’an- 
tenna (si potrà far uso di quella che 


Figura |. 

















si impiega di solito, senza modifiche 
alcune) passa al link L; e da questo, 
per induzione, alla bobina del cir- 
cuito sintonico L.. Il variabile C,, un 
normale elemento in aria per radio- 
line in Onde Medie con le due sezio- 
ni riunite in parallelo, provvede al- 
l’accordo del tutto. La radiofre- 
quenza così ottenuta perviene al ga- 
te 2 del mosfet, in questo caso im- 
piegato come elettrodo d’ingresso, 
mentre il gate 1 viene sfruttato per 
applicare la polarizzazione tramite 
il partitore resistivo R/R. C. inve- 
ce funge da bypass per ogni segnale 
indesiderato presente a questo 
livello. 

AI drain è disponibile il segnale 
amplificato, che passa direttamente 
alla base di Q;, polarizzato da Ry 
(che funge anche da elemento di 
blocco per la RF suddetta verso il 
ramo positivo dell’alimentazione) e 
da Rs; C3 convoglia finalmente il 
segnale amplificato in uscita mentre 
C4 bypassa a massa ogni perturba- 
zione proveniente dal circuito di ali- 
mentazione. 


Realizzazione pratica 


Prima cosa da farsi, la consueta 
ricerca dei componenti necessari. 
Quelli un po’ più strani sono proba- 
bilmente la bobina (L/L3) e il relati- 
vo variabile di accordo C;. Quest’ul- 
timo potrà venir recuperato da una 
vecchia radiolina in OM, collegan- 
do poi in parallelo le sezioni d’an- 
tenna e di oscillatore. 

E altresì possibile anche l’impie- 
go di elementi surplus che già si pos- 
siedano: l’essenziale è però che la 
capacità massima si aggiri tra i 300 e 
i 500 pF circa. 

Il gruppo di bobine L;/L, (Figura 
2) sarà realizzato secondo le specifi- 
che riportate a parte seguendo an- 
che lo schema pratico relativo: la 
qualità del lavoro finito non sarà cri- 
ticissima, anche se è consigliabile 
una certa precisione. 

Per il resto, non vi sono problemi 
di rilievo: basterà attenersi al layout 
riportato evitando di pasticciare 
troppo con lo stagno e, soprattutto. 
di surriscaldare in modo anomalo i 
reofori del mosfet Q;, che sarà bene 
saldare dopo aver momentanea- 
mente disinserito il saldatore dalla 
rete, onde evitare l’adduzione di ca- 
riche elettrostatiche o di potenziali 
pericolosi. 


Collaudo e impiego 


Controllato il lavoro fin qui effet- 
tuato alla ricerca di ogni possibile 
tipo di errore, si collegherà l’uscita 
del preselettore al bocchettone 
d’antenna del ricevitore in unione al 
quale si intende utilizzarlo (l’ingres- 
so all’antenna di cui si fa di norma 
uso), quindi si darà tensione al tutto 
con un alimentatorino ben stabiliz- 
zato in grado di fornire un centinaio 
di mA a 15-20 volt, limite quest’ulti- 
mo che è bene non oltrepassare. 

Ora si sintonizza il ricevitore, su 
una frequenza compresa tra i3 e i 10 
MHz circa e si agisce sul variabile 
C;, con una certa lentezza, finché 
non si ottengono le migliori condi- 
zioni di ricezione. Si potrà notare 
che tale condizione viene raggiunta, 
in corrispondenza di ciascuna fre- 
quenza, per una sola e precisa posi- 
zione del variabile, e che l’ascolto è 
nettamente superiore, come quali- 
tà, a quello ottenibile con lo stesso 
apparecchio senza preselettore. 

Agendo sul nucleo della bobina 
L;/L; è possibile alterare legger- 
mente i limiti di frequenza entro 1 
quali risulta possibile l’impiego del- 
l'apparecchio, che comunque può 
coprire qualsiasi altra gamma di fre- 
quenze mediante la semplice sosti- 
tuzione di L, con un’altra bobina 
opportunamente calcolata. 

Per sintonizzarsi sulla CB, per 
esempio, si può avvolgere un solenoi- 
de di 15 spire cone stesse caratteristi- 
che della vecchia Li, con in parallelo 
un variabile da 25 o 30 pF, e così via. 

Collegando infine, in uscita, un 
diodo rivelatore al Germanio 0, me- 
glio, il moduio amplirivelatore pre- 
sentato su RE&C di febbraio 1984, 
sarà possibile ottenere un efficiente 
ricevitore in Onde Corte. 

Fabio Veronese 





Componenti 


RESISTENZE 


R;: 1 Mohm (marrone, nero, verde) 

Ro: 10 kohm (marrone, nero, 
arancio) 

Rg: 100 kohm (marrone, nero, 
giallo) 

Ra: 4700 ohm (giallo, violetto, 
rosso) 

Rs: 1500 ohm (marrone, verde, 
rosso) 


CONDENSATORI 


C: condensatore variabile in aria da 
400 + 500 pF massimi 

Co: 100 nF ceramico a disco 

C3: 1000 pF ceramico a disco 

C4: 100 nF ceramico a disco 


SEMICONDUTTORI 


Q;: BF961 mosfet a doppio gate 
Q»: 2N2222 o equivalenti 


INDUTTORI 


Ly: link di 10 spire di filo per collega- 
menti isolato avvolte su lato di Lo 
non collegato a massa 


Lp: 40 spire filo rame smaltato da 0,3 


= 0,5 mm avvolte serrate su sup- 
porto plastico munito di nucleo 
regolabile, con diametro esterno 
di6 -&8mm 


VARI 


Ideabase piccola 
panepk graduata per C, 
0 


Stagno... 





Figura 3. 
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Frequenza: 27 MHz (CB) 5/8 h. 

Fisicamente a massa onde impedire che 

tensioni statiche entrino nel ricetrasmettitore. 
SWAR 1,1: 1 e meno a centro banda. 

Potenza massima applicabile 1500 W AM continui. 
Misura dei tubi impiegati: 45x2-35x2-28x1,5-20 x 1,5-14x 1. 
Le strozzature praticate nelle giunture danno una 
maggior sicurezza sia meccanica che elettrica. 
Quattro radiali in fiberglas con conduttore 
spiralizzato (BREV. SIGMA) lunghezza m. 1,60. 
Connettore SO 239 con copriconnettore stagno. 
Montaggio su pali con diametro massimo 40 mm. 
Non ha bisogno di taratura, però volendo vi è la 





possibilità di accordatura ‘alla base. Particolare estremità 
Lunghezza m 6,93 
Peso kg 4,250. 





Particolarità base 
Fa 


IL DIAMETRO E LO SPESSORE DEI TUBI IN ALLUMINIO ANTICORODAL PARTICOLARMENTE ELEVA- 
TO, CI HA PERMESSO DI ACCORCIARE LA LUNGHEZZA FISICA E CONFERIRE QUINDI ALL’ANTENNA 
UN GUADAGNO E ROBUSTEZZA SUPERIORE A QUALSIASI ALTRA 5/8 OGGI ESISTENTE SUL MERCATO. 
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Sperimentare col ricevitore ottico 


Pertesifain 


quattro 


ello costruire un apparecchio 
B elettronico. E ancor più bello 

vederlo funzionare. Passato il 
momento dell’entusiasmo che deri- 
va dalla verifica di tutte le potenzia- 
lità della nuova creatura, questa vie- 
ne in un primo tempo inesorabil- 
mente accantonata (salvo i rari casi 
in cui un progetto trovi un impiego 
continuativo in casa o in laborato- 
rio) e alla fine condannata a un in- 
glorioso disassemblaggio per forni- 
re materia prima per altre realizza- 
zioni. 

Ed è un peccato, perché molti 
gadgets, prima di essere smontati 0 
mutilati, potrebbero offrire lo spun- 
to per vari altri esperimenti, oppure 
essere trasformati in apparecchi di 
maggior utilità perla pratica di labo- 
ratorio. Un classico esempio è il ri- 
cevitore ottico pubblicato su RE&C 
di luglio 1983 (si veda lo schema in 
Figura 1) che consentiva di conver- 
tire le variazioni di intensità lumino- 
sa di una sorgente ottica in segnali 
acustici. 

Analizzando il progettino, balza 
subito all’occhio che il cuore del di- 
spositivo è rappresentato da un am- 
plificatore di bassa frequenza pilo- 
tato dall’integrato U,, che provvede 
a rendere udibili in altoparlante 
(Ap) i segnali rilevati dal fotoresi- 
store R., che lo vanno a pilotare 
tramite C,. Perché dunque non 
sfruttare questo ampli, che, grazie 
all'adozione di uno dei migliori IC 
presenti sul mercato, offre delle 
prestazioni di tutto rispetto? Ra- 
dioElettronica & Computer ci ha 
provato e ha tirato fuori tre proget- 
tini molto interessanti, tutti otteni- 
bili dal modulo originale con ele- 
mentarissime modifiche e aggiunte: 
eccoli. 


Hai realizzato il ricevitore 
ottico di RE&C luglio 
1983? Allora possiedi 
anche un ampliaudio da — 
2W, un rivelatore di 
campi elettromagnetici a 
bassa frequenza, un 


miniricevitore OM. Come | 


ottenerli, te lo diciamo 
noi, ed è facilissimo 





Quali modifiche 


Per ricavare dalla basetta del rice- 
vitore ottico i tre apparecchietti, si 
rendono necessari, innanzitutto, al- 
cuni semplici accorgimenti prelimi- 
nari. Per prima cosa ci si dovrà muni- 
re di un condensatore ceramico da 47 
o da 100 nF, d’ora in avanti indicato 
come C4, che verrà applicato diretta- 
mente sul lato saldature in corri- 
spondenza delle piazzole cui fanno 
capo i conduttori di alimentazione 
(Figura 2). Nessun'altra modifica è 
richiesta allo stampato e perciò, vo- 
lendo realizzare separatamente i 
quattro progettini, si potranno an- 
che richiedere più basette del ricevi- 
tore ottico (sigla RE149/07 costano 
2.000lire al pezzo) sicuri di non dover- 





Figura 1. 





le rovinare nel tentativo di adattarle. 
Se invece si deve intervenire su di 
un modulo già assemblato, si dovrà 
eliminare la fotoresistenza R. e il rela- 
tivo resistore di limitazione R,, che 
ovviamente non dovranno essere In- 
seriti se si opera ex novo (Figura 3). 
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Figura 3. 


Ampliaudio 2 W 


A questo punto, può già dirsi 
pronto il primo dei tre progetti: 
l’ampliaudio da 2 W, il cui schema 
elettrico è riprodotto in Figura 4. 
Basterà infatti collegare uno spez- 
zone di cavetto schermato per BF 
all’ingresso (in pratica, in luogo di 
Ro: si veda la Figura 5) e tutto sarà 
già pronto per l’impiego pratico. Il 
miniampli, assai sensibile e fedele, 
si presta ottimamente per costituire 
il canale audio di un piccolo ricevi- 
tore, oppure per essere sfruttato co- 
me signal tracer, interfonico, modu- 
latore AM per trasmettitori con 
un’uscita di 4 + SW, ecc. Volendo 
inserire un controllo di volume 
esterno, basterà munirsi di un buon 
potenziometro logaritmico da 100 
kohm e collegarlo come illustrato 
ancora dalla Figura 5, ricordando di 
eliminare il trimmer R; e di sosti- 
tuirlo con un ponticello tra il C, e il 
pin 2 di U,. 

Ecco infine come varia la potenza 
erogata con la tensione di alimenta- 
zione: 

@® a 12 V: con un Apda8 ohmsi 
hanno 1,5 W, e 500mW con 16 ohm; 
@ a 14 V sug ohmsi ottengono 2,2 
W; 

® a 18 V, massimo consentito senza 
danni per l’integrato, l’ampli tira 
fuori 4,2 Wsu4ohm oppure 4W su 8 
ohm. 


Rivelatore di c.e.m. 
a bassa frequenza 


Altra minimodifica, altro piccolo 
gioiello. Con questo apparecchietto, 
schematizzato in Figura 6, si possono 
captare i segnali radio a bassissima 
frequenza come quelli presenti in 
prossimità di un apparecchio telefoni- 
co durante una conversazione, 0 
quelli erogati dai conduttori della rete 
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Figura 5. 


elettrica. Oppure ancora, come quelli 
che si originano da certi fenomeni na- 
turali, come dettagliatamente illu- 
strato su RE&C marzo 1984 («Voci 
dal sottosuolo», pagina 66). 

A tutto ciò pensa la bobina L, 
che, insieme con C; (il cui valore 
passerà dagli attuali 1500 pF a 100 
nF), costituisce un circuito risuo- 
nante in VLF. 

I segnali così captati passano al 
solito, tramite C., all’ampli vero e 
proprio e vengono riprodotti dall’al- 
toparlante Ap. Data la bassissima 
frequenza dei segnali in gioco, non 
v'è bisogno di circuiti rivelatori. Il 
montaggio pratico è in Figura 7: L, 
può essere una vecchia bobina di 
linearità per TV (oppure di corre- 
zione: in tal caso il valore di C; do- 
vrà scendere a 4700 pF), o un qual- 
siasi induttore, anche del surplus, il 


Figura 0. 








Figura 4. 





cui valore si aggiri tra gli 8 e 15 mH. 
Per l’impiego come amplitelefonico 
o come cercafili, basterà avvicinare 
la bobina alla sorgente di segnali che 
interessa (cioè all’apparecchio tele- 
fonico o alla zona in cui si suppone 
passino i cavi). 

Volendo invece utilizzare il tutto 
come radiotelescopio personale/ri- 
cevitore VLF occorreranno anche 
un’antenna esterna (si veda RE&C 
ottobre 1983) e una presa di terra. 
Per l’antenna, si potrà sfruttare una 
delle piazzole lasciate libere da R;: 
si veda di nuovo la Figura 7. 


Miniricevitore OM 
Poteva mancare la radiolina? 
Certamente no, tanto più che in 


questo caso è davvero facilissimo ti- 
rarla fuori: lo schema è quello di 


\4& 
D 34,5 


di) 


10,11,12 





SOSTITUIRE 
= TERRA CON 100 nF 


Figura 7. 
i 





Figura 8 ed è un classico nel suo 
genere. I segnali captati da un’an- 
tenna esterna passano tramite Ce, 
un ceramico da 1000 pF, al circuito 
sintonico formato dalla bobina L; 
(un ricambio per radioline OM, op- | come bypass per la RF residua pre- 
pure 85 spire di filo dirame smaltato | sentea valle del diodo. Questo micro- 
da 0,3 + 0,6 mm avvolte serrate su | ricevitore, il cui montaggio pratico è 
uno spezzone di ferrite cilindrica o | illustrato in Figura 9, consente ovvia- 
piatta) e dal condensatore variabile | mente la ricezione dei soli ripetitori 
da 300 + 500 pF massimi Cs, me- | locali in OM. Non è però impossibile. 
diante il quale si effettua la ricerca | quando questi interrompono le loro 
delle stazioni. trasmissioni nelle ore notturne, cap- 
Il segnale così selezionato passa a | tare qualcuna tra le più potenti e vici- 
Dj che lo rivela, e da esso all’ampli | ne emittenti estere. 
che lo ripropone in altoparlante: da Fabio Veronese 
notare C;, che viene qui impiegato Mariano Veronese 


Figura 8. 










Figura 9. 
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SANDY - FIECI BREVETTI 
via Monterosa 22 Senago(Mi) tel.02-9989407 


Sistema operativo in ROM, chiave di accesso protet- 
ta, occupazione RAM di solo 1 Kbytes, utilizzabile a 
40 ed 80 tracce, possibilità di memorizzazione da 
100 a 400 Kbytes. Interfaccia con connettore pas- 
sante atto a permettere il collegamento di altre inter- 
facce. | comandi d'uso sono semplicissimi: 

SAVE; LOAD; ERA; DIR; REN; A:, B:; BAS; LOCK; 
INIT; PASS; GET; PUT; COPY. 

La velocità di caricamento tipica è di 250 Kbytes al 
secondo ed usa i floppy disk da 5 pollici. Il floppy 
disk è garantito per 6 mesi ed è corredato di manuale 
d’uso. La versione con capacità di memoria da 100 
Kbytes costa L. 610.000 più IVA. 

L'interfaccia e il floppy saranno utilizzabili su QL 
con lievi modifiche. 

In omaggio una confezione di 5 dischi. 


STUDIO MT RABBIT 
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ECCEZIONALE! 
FINO AD ESAURIMENTO STOCK 


VENTOLA 15w 220 V L. 11.800 


di 11]-/ 097 


MATERIALE ELETTRONICO ELETTROMECCANICO 
VIET do (o 22/24 Si 
20147 Milano - Telefono 02/4156938 


065R - Ideale per raffreddare apparecchiature di ogni genere 
assicura una costante e sicura dissipazione 
ex computer perfettamente funzionanti 220 V oppure 115 V 
dimensioni 120 x 120 x 38 mm 
prezzi particolari per grossisti e industrie 


067R - Rete salvavita 


MECCANICA TIPO STEREO 7 ex computer 


da utilizzarsi solo come meccanica (non è compresa nessuna 
parte elettronica) verticale, tre motori c.c., elettromagnete 
per avanzamento testina, coperchio copricassetta 


087/1/R 


087/2/R 
088/R 
089/R 
089/1/R 
089/2/R 


089/3/R 


089/4/R 
089/5/R 


091/R 
092/R 
093/R 
095/R 
096/R 
097/R 
098/R 
099/R 
0100/R 
0101/R 
0102/R 
0103/R 
0104/R 
0105/R 
0106/R 
0107/R 
0108/R 
0109/R 


VENTOLE 
Blower 220 Vac 10 W reversibile © 120 mm 
Papst 115 opp. 220 Vac 28 W 113x113x50 mm 
Rete Salvadita (per i tre modelli su descritti) 
Aerex 86 127+220 Vac 31 W @ 180x90 mm 
Feather 115 opp. 220 Vac 20 W O 179x62 mm 
Spiral Turbo Simplex 115 opp. 220 Vac 2 x 1136 mm 
Spiral Turbo Duplex 115 opp. 220 Vac O 250x230 mm 
Chiocciola doppia in metallo 115 opp. 220 Vac 150 W 
Chiocciola 55 220 Vac 14 W 93x102x88 mm 
Chiocciola 70 220 Vac 24 W 120x117x103 mm 
Chiocciola 100 220 Vac 51 W 167x192x170 mm 
Tangenziale VT 60-90 220 Vac 18 W 152x90x100 mm 
Tangenziale VT 60-180 220 Vac 19 W 250x90x100 mm 
Tangenziale VT 60-270 220 Vac 27 W 345x90x100 mm 
MOTORI 
Passo Passo 4 fasi1,3 A per fase 200 passi/giro 
Scheda per detto motore 
Passo Passo piccolo 2 avvolgimenti 0,3A 200 passi/giro 
flangiato 55x55x40 mm 
Passo passo 3 fasi con centro Stella e albero filettato 
Scheda per detto motore 
Motore Tondo 220 Vac 40 W @ 61x23 albero O 6x237 
Motoriduttore Revers 13+26 giri/min. 12+24 Vcc 15W 
Motoriduttori 220 Vac 1,5-6,5-22-50 giri/min. (a scelta) 
Motoriduttori oscillatore 60° 220 Vac 
10 R.P.M. con folle 
Motore in C.C. 12+24 Vcc professionale Rever 
Q50x70 albero © 5 giri 5.000 
Motore 220 Vac 30 VA 
Generatore 12 Vcc a 1700 RPM D 30x39 mm VA 10 
Regolatore di velocità fino a 250 Vac 80 VA 
Regolatori di luce 
Motore a collettore superprofessionale 
12+24 Vcec 0,5 A O 55x90 albero O 5 
Motoriduttore Ex-Computer 
Motoriduttore di potenza Ex-Computer 100 VA 
Reversibile giri 43 al minuto. Possibilità di 
alimentazione 100+125 Vac lavoro continuo 
220 Vac Lav. alterno 50% 5 min./per 220 Vac. 
lav. continuo serve un trasformatore 220/115 V 120 VA 
Motoriduttore come sopra ma 83 giri minuto 
Trasformatore per motoriduttore 220/115 Vac 120 VA 
CONFEZIONI RISPARMIO 
1000 Resistenze 1/4+1/2 W 10+20% 
1000 Resistenze 1/8+1/4+-1 W 5% 
300 Resistenze di precisione 1/8 W + 2 W 0,5+2% 
20 Reostati a filo variabili 10-100 W 
100 trimmer assortiti a grafite 
40 Potenziometri assortiti 
200 Condensatori Elett. 1--4000 uF assortiti 
10 Condensatori TV verticali attacco din elett. 
5 Condensatori elettrolitici Prof. 85° 
200 Condensatori Mylard-Policarbonato 
400 Condensatori Polistirolo assortiti 
400 Condensatori ceramici assortiti 
200 Condensatori tantalio assortiti 
400 Condensatori passanti tubetto di precisione 
10 Portalampada assortiti 
10 Microswitch 3-4 tipi 
10 Pulsantiere Radio-TV assortite 
10 Relè 6+220 V assortiti 





0111/R 
0111/1/R 
0112/R 
0112/1/R 
0113/R 
0114/R 


0115/R 
0116/R 
0117/R 
0117/1/R 
0117/2/R 
0117/3/R 
0117/4/R 


0126/R 
0133/R 
0134/R 
0134/1/R 
0134/2/R 
0135/R 
0136/R 
0137/R 
0138/R 
0142/R 
0143/R 
0143/1/R 
0144/R 
0145/R 
0146/R 
0147/R 
0150/R 
0152/R 
0152/1/R 
0152/2/R 
0153/1/R 


0154/R 
0159/R 
0160/R 
0161/R 
0162/R 
0163/R 
0164/R 
0165/R 
0166/R 


0167/R 
0169/1/R 
0170/R 
0171/R 
0172/R 
0172/1/R 
0172/3/R 
0172/5/R 
0172/7/R 
0172/8/R 
0172/9/R 


L. 29500 


10 SCR misti filettati grossi 
4 SCR filettati oltre 100 A 
10 Diodi misti filettati grossi 
4 Diodi filettati oltre 100 A 
100 Diodi rettificatori in vetro piccoli 
Pacco 5 kg mat. elettromeccanico 
(interr. cond. schede) 
Pacco 1 kg spezzoni filo collegamento 
Pacco misto componenti attivi-passivi 
Pacco filo Teflon 100 m 
100 zoccoli integrati 8+8 
10 potenziometri giapponesi doppi 
10 display assortiti 
50 connettori assortiti 

MATERIALE VARIO 
Cassa acustica 20 W 1 via 
Commutatori 2 vie 2 posizioni-pulsante 2 A 
Elettromagnete 30-+50 Vcc Perno 6x3 Corsa 10 
Elettromagnete 30+50 Vcc Perno 8x4 Corsa 13 
Elettromagnete 12--24 Vec Perno O 9 Corsa 15 
Pastiglia termostatica apre a 90° 400 V 2 A 
Pastiglia termostatica chiude a 70° 400 V 2 A 
Pastiglia termostatica chiude a 70° con pulsante 
Compensatore variabile a mica 20+200 Pf 
Guida per scheda da 70 mm 
Guida per scheda da 150 mm 
Nastro adesivo grigio 50 m 12 mm 
Contravers decimali H 53 mm 
Numeratore telefonico con blocco elettr. 
Cavo Rx 4 poli più schermo a spirale 2 m 
Dissipatori per trans. 130x60x30 mm 
Trimmer 10 giri 1000 
Trasformatore ing. 220 Vac usc. 6+6 V 25 A 
Trasformatore 12+12+18+18 V/220 V 300 mA 
Inverter rotante ing. 12 Vcc uscita 625 Vec 140 W 
Inverter rotante ing. 24 Vec uscita 220 Vec 20 W 
è proibito usarlo per la pesca 
Trasformatore ing. 220 V usc. 220 V 100 V 400 VA 
Microswitch fino a 15 A 
Microswitch piccoli 1 A 
Testina per registratore mono 
Contametri per nastro magnetico 4 cifre 
Display catodo comune 
Presa punto linea da pannello 
Meccanica stereo 7 preamplificata con tasti e strumento 
Tastiera alfanumerica Ex-Computer con decodifica 
COD. ASCI Il da incastro con telaio d'appoggio e 
mascherina con schemi 
Ponte Diodo 20+25 A oltre 200 V 
Relè da circuito 12 V 1 SC 2A 
Relè statico Alim. 3+30 Vcc 1 scambio 10 A 
Relè statico Alim. 3-30 Vcc 1 scambio 15 A 
Relè statico Alim. 3+30 Vcc 1 scambio 25 A 
Strumentini da pannello vumeter 
Filtro ceramico 10,7 Mhz 
Filtro di superfice TV (of W 730-G) 
Quarzo TV 8,8 Mhz 
Led verde 5x5 mm con diffusore (20 pezzi) 
Barriera fotoelettrica 


0172/10/R Contagiri per registratori 











01/R 
02/R 


03/R 
03/1/R 


03/2/R 
03/3/R 


CONVERTITORI DA C.C. A C.A. ONDA QUADRA 50 Hz 
ING. 12 V cc opp. 24 V cc usc. 220 Vac 100 VA 129.800 
ING. 24 V cc usc. 220 Vac 1000 VA 944.000 

GRUPPI DI CONTINUITÀ ONDA QUADRA 50 Hz 
ING. 12 Vcc opp. 24 Vcc usc. 220 Vac 450 VA 
CONVERTITORE STATICO D'EMERGENZA 220 Vac 
SERIE MINI-UPS SINUSOIDALE 
500 VA 510x410x1000 mm 
1000 VA 1400x500x1000 mm 
2000 VA 1400x500x1000 mm 


469.400 


2.420.000 
3.270.000 
4.840.000 


| prezzi si intendono batterie escluse restando a disposizione potenze 


0541/R 


0542/R 


0543/R 


0544/ 
0545/R 


intermedie e anche superiori. 
STABILIZZATORI DI TENSIONE SINUSOIDALI 
MAGNETO-ELETTRONIC 
Stabilizzatore (Surplus) 500 W ING. 190-240 V 
uscita 240 V + 1% 
Stabilizzatore (Surplus) 1000 W ING. 190-250 V 
uscita 240 V +® 1% 


Abbiamo a disposizione potenze superiori 
MOTOGENERATORI A BENZINA 
MG 1200 VA 220 Vac 12/24 Vcec 20 A 
MG 3500 VA 220 Vac 12/24 Vcc 35 A 


849.600 
1.392.400 


BATTERIE Ni-Cd CILINDRICHE IN OFFERTA SPECIALE 


TORCETTA 1200 mAh 1,25 (1,5) Vcc O 23xH43 2.350 

TORCIA 3500 mAh 1,25 (1,5) Vec O 32,4xH60 5.300 

TORCIONE 5500 mAh 1,25 (1,5) Vcc O 33,4xH88,4 9.400 

STILO 450 mAh O 10xH45 3.540 
PREZZO SPECIALE Sconto 10% per 10 pezzi 

48 PILE STILO al carbone O 10xH45 11.300 

PORTARPILE per 2 stilo 550 


0541/R 


Monitor OLIVETTI TES601, schermo da 12" a fosfori 
verdi tastiera con 94 tasti, due driver per floppy da 5", 
il tutto in un unico contenitore a 220 V 944,000 
Terminale OLIVETTI TVC077, monitor orientabile con 
schermo da 9" a fosfori verdi, 220 V, completo di ta- 
stiera con 69 tasti 590.000 
Stampante periferica OLIVETTI PR505 tipo ‘‘MARGHE- 
RITA" 100 raggi di stampa, 128 +225 caratteri per riga 
con spaziatura proporzionale 55 caratteri al secondo, 
220 V, completa di manuale 649.000 
Driver OLIVETTI FDU621, la macchina funziona con 
floppy da 8 pollici a 220 V. Facile applicazione ad ogni 
tipo di sistema. Può essere fornita singola oppure dop- 
pia (già cablata) FLOPPY SINGOLO 330.000 
FLOPPY DOPPIO 649.000 


0543/R 0548/R 


BATTERIE Ni-Cd IN MONOBLOCCO IN OFFERTA SPECIALE 


Tipo MB35 2,5-3,5-6-9,5-12,5 Vcc 3,5 Ah 80x130x185 


mm 
Tipo MB55 2,5-3,5-6-9,5-12,5 Vcc 5,5 Ah 80x130x185 
mm 
RICARICATORE (connessibile con la batteria) 
da 24 fino a 600 mA ricarica 
BATTERIA 5,5 Ah (come MB55) + ricaricatore in 
contenitore metallico, gruppo d'emergenza in c.c. 
BATTERIE PIOMBO ERMETICO SONNENSCHIN 
Tipo A200 realizzate per uso ciclico pesante e tampone 
6 Vcc 3Ah 134x34x60 mm 
12 Vcce 63Ah 353x175x190 mm 


025/R 
026/R 


Tipo A300 realizzate per uso di riserva in parallelo 
027/R 6 Vec 1 Ah 51x42x50 mm 
028/R 12 Vcc 9,5Ah 151x91x94 mm 


47.200 
96.700 


39.500 


298.500 


19.700 
83.400 


A disposizione una vasta gamma di tensione e capacità intermedie 
UTILISSIMI 


029/R 

029/1/R 

030/1/R 
032/R 


FARO al quarzo per auto 12 Vec 50 W 

SPOTEK ricaricabile 4 W 

PLAFONIERA fluorescente per roulotte 12 Vec 2x8 W 
Minilampada da 2 usi neon + direzionale a pile 
041/R Calcolatrice digitale stampante su carta tascabile 
044/R Antifurto per auto 

045/R ANTIFURTO porta con catena e suoneria a pile 
046/R Deratizzatore elimina topi con gli ultrasuoni 

049/R Sensor Gas Allarme 220 Vac 

053/R Caricabatterie per auto 


Registratore di nastro magnetico in cassetta OLIVETTI 
CTU vero gioiello di meccanica con tre motori control 


18.900 
16.500 
24.800 

14160 
69.500 
20.100 
19.900 
86.800 
23.600 
22.400 


lati elettronicamente il tutto in un elegante contenitore 200.600 


0547/R Tastiera alfanumerica da codificare 72 tasti in 


contenitore 
0548/R Stampante OLIVETTI PR2810 seriale codice RS232 
stampa bidirezionale 75 caratteri al secondo fino a 93 
caratteri per riga. Alimentazione 220 V 100 W testina 
ad aghi. Ideale per personal computer dimensioni L. 39 
cm H 18 cmP 33 cm. completa di manuale 


0546/R 


[\(o]oY.VMhy/.\ 


Pagamento in contrassegno, Fel2le|FA[o]a{MEX"]eXc]glela] EVIEMAT==(0N0/0[eNE:Ta\({eie) 


arrotondato all'ordine, Spese di trasporto tariffe postali e imballo a 
stinatario. Per l'evazione della fattura.i Sigg. Clienti devon 


59.000 


350.000 


to il codice fiscale al momento dell'ordinazione. Non disponiamo (e] catalogo ge- 


nerale, Si accettano ordini telefonici inferiori a L. 100.000 IVA inclusa 








Tester per nastri magnetici 





Prova n diretta. 


per la 


cassetta 


Hai speso bene i tuoi soldi? 
Come reagisce il nastro del registratore 
alle tue note preferite? Scopri tutte le 
differenze che si celano dietro le 
coloratissime etichette delle musicassette 
con questo strumentino. Se poi lo abbini 

a un generatore di funzioni... 


J è davvero da restare diso- 
( rientati: la foresta di nastri 
magnetici disponibili sul 
mercato è quanto mai intricata. E la 
situazione è ancora più complicata 
se si considerano i prezzi, molte vol- 
te assolutamente non proporzionati 
alla qualità. In più non sempre i 
deck hi-fi si comportano allo stesso 
modo con il medesimo nastro. In 
conclusione, le sole prove valide so- 
no quelle che si fanno con il proprio 
impianto hi-fi, prove che ovviamen- 
te sono del tutto soggettive. Cosa 
fare allora per essere certi di aver 
acquistato il meglio e al giusto prez- 
zo? Radioelettronica & Computer 
propone in queste pagine la soluzio- 
ne: un semplice strumentino che in- 
sieme con un registratore, un gene- 
ratore di frequenze e un oscillosco- 
pio consente di ottenere in meno di 
tre minuti tutti i valori concernenti il 
nastro che si vuole esaminare. E 
cioè la banda passante, il livello, la 
saturazione e il fruscio. Insomma 
quelle caratteristiche che occorre 
conoscere per fare la scelta più ocu- 
lata. Quando poi si è stabilito che un 
nastro ha le qualità giuste può esse- 
re utilizzato come campione per 
provare diversi registratori. 
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Il circuito in teoria 


Su un canale, per esempio il sini- 


stro, viene registrata una serie di 
segnali di diverse frequenze d’am- 
piezza costante, mentre l’altro cana- 
le registra la voce dell’operatore che 
descrive le caratteristiche del segna- 


Generatore 





Registrazione 
stereo 







le: «...otto kiloHertz... dieci kilo- 
Hertz...» (vedi Figura 1). Il micro- 
fono e il preamplificatore fanno par- 
te dell’apparecchio. Quando si pro- 
cede alla lettura del nastro, il canale 
dei segnali viene visualizzato su un 
oscilloscopio che ne rileva l’ampiez- 
za, mentre il canale della voce è am- 


Figura 1. 
Connessioni dei 
provanastri agli 
altri strumenti 
necessari per 

la prova. 


Registratore 
stereo 


Oscilloscopio 








o Multimetro 
su portate ac 











va a un piccolo altopar- 
grato che dice, mate- 
| che si vede sullo 
n A registratore deve essere 
0: 1 ente stereofonico. L’o- 
riame ò essere invece sosti- 
” Pultimetro. 
o del nostro provanastro 
us diviso in tre parti di- 


L’in 
uò esser 


i i impostazione della 
ezione di nie un commutato- 
n n dodici posizioni, colle- 
per eratore di frequenza da 
n schermato. Queste fre- 
: determinate sono com- 
predette” 20 KHz. Per la 
‘ ndibilità delle prove si 
li triangolari. 


m 
j a 5 
ono scelt! segn | " 
è La sezione di trattamento delse 
"tri di 10 V picco-pic- 
gnale triangolare 
co fornito dal generatore. L am: 
piezza è a questo punto regolabile 
fra 0 e 600 mV. Inoltre, un commu- 
tatore rotativo orienta questo se- 
gnale verso il canale sinistro o de- 
stro del registratore. N 
®© La sezione «voce» costituita da 
un microfono seguito da un pream- 
plificatore molto economico (un 
741), e per la lettura un amplificato- 


re altrettanto semplice (un 741 e un 
transistor 2N1711) che esce su un 
altoparlante minuscolo ma da 40 
ohm. Nonsi tratta di hi-fi, e in realtà 
non ce n’è bisogno. Non ci sono 
nemmeno potenziometri di volume, 
tutto è a regolazione fissa. Questa 
sezione è la sola a essere elettronica, 
infatti le altre due parti sono sempli- 
cemente elettriche. 

L’apparecchio è quindi una spe- 
cie di interfaccia fra il generatore 
BF, il registratore e l’oscilloscopio: 
rende le interconnessioni pressoché 
istantanee e il ciclo di misure molto 
rapido, 1°30” per registrare e altret- 
tanto per leggere misurando. È 
adatto a tutti i registratori stereo a 
bobine o a cassette, a due o a tre 
testine. 


Figura 2. Schema elettrico. 


Microfono 


I collegamenti 


Il nostro apparecchio è stato pro- 
gettato per funzionare in unione a 
un generatore di funzioni dotato 
della possibilità di sweep in frequen- 
za, da collegarsi come illustrato in 
Figura 2. 

Una spina a banana preleva il se- 
gnale fornito dal generatore; è inutile 
ricorrere a un filo di massa separato 
perché tale collegamento è già realiz- 
zato con la presa DIN del comando di 
frequenza. Dato che il segnale ha la 
notevole ampiezza di 10 V picco-pic- 
co è inutile schermare il filo. 

Il potenziometro P1 seguito dal 
ponte divisore R25/R26 fornisce 
un’ampiezza variabile da zero a 600 


Registr. 
1/4 Rot., (presa DIN) 


- {Canale destro 
—_—>» 


Canale sinistro 





Presa Din 


120H= br © 


Rot.. (selezione della frequenza) 


Spina banana 


di 


canale destro” 29 a 
“Hi 


canale sinistro © 


Registr. 


Ro Sinistro 


All'oscilloscopio 
Controllo registr 
(facoltativo) 


5 CRI 7 


Lettura 


+, 


destro 
Canale 


«d 


Lettura-Misura 
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mV per la registrazione. Si possono 
controllare la forma e l’ampiezza del 
segnale con l’oscilloscopio, peraltro 
facoltativo, con la sonda sul terminale 
«C». Si noti che non si altera per nulla 
la qualità del segnale poiché esso non 
attraversa né il condensatore né il cir- 
cuito elettronico, sia in registrazione 
che in lettura. 


La sezione «voce» 


Ci si è proposti di realizzare circuiti 
che costassero il meno possibile. Non 
si tratta di un sistema hi-fi, ovviamen- 
te, ma il suono è molto migliore di 
quello di un telefono. Il microfono è 
di tipo omnidirezionale; si tratta di 
una capsula senza rivestimento in pla- 
stica e di tipo economico. 

Il preamplificatore relativo è ba- 
sato sul noto 741, il cui ingresso non 
invertente è tenuto alla metà circa 
della tensione d’alimentazione. Se 
si fa uso dell’ingresso invertente, il 
guadagno in tensione è dell’ordine 
di 20. 

Per amplificare il segnale di lettu- 
ra c'è un altro 741 con gli stessi valo- 
ri delle resistenze, ma in questo se- 
condo caso si provvede a ottenere 
una certa potenza mediante il tran- 
sistor T1, un 2N1711. E importante 
che il minialtoparlante abbia una 
impedenza dell’ordine dei 100 Q, 
poiché tale valore supplisce alla re- 
sistenza di collettore. E stupefacen- 
te la qualità, più che accettabile, di 
questo circuito tanto semplice. 

E infine da notare che per il 
preamplificatore microfonico (G1,) 
si può sostituire il 741 con un TL071 
o TL081 senza alcuna modifica; così 
facendo si riduce ulteriormente il 
fruscio. 

L'alimentazione è di tipo ordina- 
rio: una pila da 9 V, l'interruttore 
K;, un Led spia e il condensatore C; 
(220 o 470 pF) per provvedere al 
filtraggio. Dato che il nostro ampli- 
ficatore di potenza assorbe una cer- 
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Figura 3. Tracciato del circuito stampato e disposizione dei componenti. 
Tagliando la basetta occorre lasciare un millimetro di margine 
attorno al perimetro di massa. Il potenziometro viene saldato dal lato rame... 





ta corrente, abbiamo preferito alla 
pila miniatura da 9 V due batterie 
piatte da 4,5 V messe in serie. 

Il commutatore sinistra-destra è 
del tipo rotativo a 4 vie, 3 posizioni, 
bloccato però a due posizioni 
(Rot;). Il suo compito è semplice: 
quando il segnale triangolare viene 
registrato e poi letto sul canale sini- 
stro, la voce viene registrata e poi 
letta sul canale destro, o viceversa. 
Questa commutazione serve di ra- 
do, ma è indispensabile per procu- 
rarsi una risposta identica dei due 
canali: deve essere effettuata una 


volta per tutte per il proprio regi- 
stratore, ma sistematicamente se si 
vuol provare un altro apparecchio. 


Il circuito stampato 


È riprodotto in Figura 3 e nella 
foto 1. Si guadagna certamente tem- 
po riproducendo il tracciato con il 
metodo fotografico su bakelite o ve- 
tronite fotosensibilizzata. I due 
commutatori rotativi sono saldati 
sulla basetta, e i loro dadi fissano il 
modulo sotto il frontale del conteni- 
tore. Ecco qualche particolare: 





@ La zona a massa piena delimita il 
circuito, e tagliando la basetta è be- 
ne lasciare un millimetro «di guar- 
dia» intorno a questo esteso tratto 
ramato. 

© Il potenziometro P, ha i terminali 
saldati dal lato rame (foto 2). Il suo 
dado non viene utilizzato. Tutti i 
terminali tipo Faston sono disposti 
dal lato rame (foto 2). 

@ Il Led viene saldato in alto, con il 
bulbo all’altezza della filettatura dei 
commutatori rotativi. 

Si blocchi Rot; spostando la ron- 
della a nasello di una tacca in senso 
antiorario. Si dovrà tagliare il nasel- 
lo della rondella di Rot.. 


Il montaggio 
nel contenitore 


È illustrato in Figura 4. 

E indispensabile che il contenito- 
re sia metallico ai fini della scherma- 
tura e che il pannello frontale abbia 
una superficie molto ampia. Que- 
st’ultimo, ospita tutti i comandi co- 
me pure il microfono e l’altoparlan- 
te, mentre sul bordo anteriore si tro- 
vano le prese DIN degli ingressi e 
delle uscite del registratore e le boc- 
cole a banana per il collegamento 
all’oscilloscopio. Attraverso il pan- 
nello posteriore passano i due cavi 
che vanno al generatore BF: quindi, 
tutto è fissato al guscio superiore e 
nulla su quello inferiore. 

Il piano di foratura, visibile in Fi- 
gura 4, presenta il pannello visto 
dall’esterno. Microfono e altopar- 
lante sono incollati direttamente sul 
metallo. Il Led solidale al modulo 
emerge da un foro del diametro di 
5,5 mm. Attenzione: per il poten- 
ziometro P, si faccia un foro di 6,5 
mm di diametro, attraverso il quale 
il perno attraversa il metallo (foto 
3). Le due pile da 4,5 V vengono 
unite con un elastico, poi disposte 
come indica la foto 3. 


Il cablaggio interno 


E schematizzato in Figura 5. 

© Ilcablaggio delle prese DIN. Da- 
to che certi fabbricanti danno prova 
di fantasia in questo settore, faccia- 
mo il punto: l’uscita lettura di un 
registratore si fa sempre sui poli 3 
(canale sinistro) e 5 (destro). Per 
quanto riguarda l’ingresso del se- 
gnale da registrare, ecco gli schemi 
più comuni: 

@ Basso livello (1 mV, microfono): 





4 fori su 0 10 (microfono) 
dat 
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ch 
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Figura 4. Introdurre di preferenza l'apparecchio 
in un contenitore a leggio ESM EP 21/14. In tal 
caso si segua il piano di foratura qui riportato, 


rispettando le varie distanze. 


piedini 1 (sinistro) e 4 (destro); 
quindi si può realizzare il collega- 
mento sulla stessa presa dell’uscita. 
@ Medio livello (radio, altro regi- 
stratore = circa 100 mV): poli 3 e 5 
come per la lettura, e quindi il colle- 
gamento va fatto su un’altra presa 
DIN. Ora, ci sono registratori che 
per poter utilizzare la presa «moni- 
tor» di certi amplificatori hanno una 
presa DIN con ingresso a medio li- 
vello sui poli 1 e 4 e ovviamente 
l’uscita sui poli 3 e 5. Si rammenta 
che, nel caso in esame, si registra a 
medio livello su ambedue i canali 
(segnale e voce). Per evitare sorpre- 
se si cableranno così le prese DIN: 
© una presa di lettura (3 + 5) dotata 
anche di un ingresso su 1 +, per il 
caso delle prese monitor; 

© una presa di registrazione cablata 
su 3 + 5 (vedesi Figura 5). 

E importante che in una delle due 
prese il polo di massa (2) sia collega- 
to al terminale che fa contatto col 
telaio solidale con la calotta della 
presa, e questo per collegare il con- 
tenitore alla massa. Fra i piedini del 
connettore e i terminali del modulo 
si impieghi filo sottile a cavo piatto 
rispettando il codice dei colori (polo 
1 = marrone e così via). 








I collegamenti 
con il generatore 


Ai terminali di massa e a quello 
relativo a R’ va un cavo schermato a 
un conduttore più la calza, lungo 
circa 50 centimetri. Fare un nodo di 
fermo all’interno prima di far passa- 
re il cavetto attraverso il pannello. Il 
cavo viene poi munito di una spina 
DIN così collegata: si metta un pon- 
ticello fra il polo 2 (massa) e il polo 1 
(FSK) badando che il ponticello non 
tocchi il polo 4 (+ 24 V in arrivo dal 
generatore BF). Saldare il condut- 
tore del cavetto al polo 3 (R’) e la 


Figura 5. Schema di cablaggio delle {2 
diverse prese visto dal lato saldature. 


Bordo anteriore in basso 





N 
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calza alla massa (Figura 5). Può an- 
dar bene una presa DIN a 3 poli. 

AI terminale collegato a una delle 
estremità di P, si saldi un filo isolato 
qualsiasi lungo circa 50 centimetri. 
Si faccia un nodo di fermo interno, 
poi si munisca il filo di una spina a 
banana rossa. 


L'alimentazione 


Si colleghi un tratto di filo nudo 
alle pile in modo da porle in serie e si 
saldino poi direttamente i fili di ali- 
mentazione alle linguette di ottone. 


In pratica 


1) Il provanastri deve essere in- 


nanzitutto collegato come indicato 
al generatore. 

2) Si puliscano con alcool le testi- 
ne del registratore e se possibile le si 
smagnetizzi. 

3) Sul registratore si regolino i po- 
tenziometri di volume sul massimo. 
Impostare la polarizzazione corri- 
spondente al nastro da provare: ferro 
(o standard), cromo (0 CrO.), ferro- 
cromo o metal. Soprattutto non inse- 
rire il Dolby, che falserebbe sensibil- 
mente le misure. Collegare il registra- 
tore al provanastri registrazione. 

4) Introdurre la cassetta; azzerare 
il contametri e, con il pause inserito, 
impostare la registrazione. 

5) Predisporre il provanastri su 1 
kHz e ruotare la manopola di P, fino 
a che il Vu-meter del registratore sia 
a 3/4 circa del livello massimo, ma in 
modo che ciò corrisponda a una in- 
dicazione esatta della scala di P,, 
per esempio 100, 150 o 200 mV. 

Si comincia quindi la registrazio- 
ne delle prove, rispettando però 
l’ordine che segue. 


Preparazione 
del nastro-guida 


1) Sbloccare l’arresto (pause). Il 
nastro scorre. Parlando normal- 
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mente a una distanza compresa fra 
20 e 40 centimetri dal microfono in- 
corporato dire: «1 kHz, livello 150 
mV (o diverso secondo il caso)». 
Proseguire la registrazione per 10 
secondi contando mentalmente fino 
a 20. 

2) Mettere il commutatore rotati- 
vo su 30 Hz e darne annuncio con il 
microfono. Attendere da 7 a 10 
secondi. 

3) Passare sui 60 Hz e annunciarli. 
Aspettare da 7 a 10 secondi, e così di 
seguito fino a 17 kHz per le cassette 
e a 20kHz peri registratori a bobine 
a 19 cm/s.° 

4) Tornare a 1 kHz ma con P; su 
100 mV e annunciarlo: 10 secondi, 
poi 200 mV; 7 secondi, 300 mV; 7 
secondi e 400 mV; 7 secondi. Il Vu- 
meter deve deflettere decisamente 
sul rosso. 

5) Riportare P, a zero e annuncia- 
re: «livello zero, prova rumore di 
fondo», attendere dieci secondi, poi 
annunciare «stop». Fermare il regi- 
stratore e riavvolgere il nastro fino 
allo zero di partenza. 


Lettura e misura 





Preparare un foglio di carta sul 


A = AGFA CARAT ferro-cromo 
B = BASF ferro super LH-I 

C = BASF ferro super LH 

D = AGFA Ferrocolor 


Figura 6 





‘ quale scrivere dall’alto in basso in 


ordine cronologico le prove esegui- 
te (si veda l’esempio della tavola qui 
riportata). Predisporre la lettura 
con l’adatto collegamento. 

Collegare infine l’oscilloscopio al 
provanastri. 

1) Alla prima prova, 1 kHz al pro- 
prio livello-norma, prendere nota 
dell’ampiezza da picco a picco del 
segnale sull’oscilloscopio. Esso va- 
ria del + 15% da nastro a nastro. 

2) Ricondurre questa ampiezza a 
un numero intero di centimetri (da 4 
a 6 cm) sullo schermo, agendo sul 
guadagno variabile dell’oscillosco- 
pio o sul volume d’uscita del regi- 
stratore. Questa regolazione non è 
indispensabile ma risulta molto pra- 
tica più avanti. 

3) Per ogni successiva prova, 
identificata dall’altoparlante, si an- 
noti sul foglio l'ampiezza misurata 
in centimetri. 

Per ultima prova, quella del fru- 
scio, si passi alla sensibilità massi- 
ma, circa 5 mV/cm. 

4) Esaminare i risultati segnati sul 
foglio per ciascun tipo di nastro. 
L’ampiezza di riferimento è quella a 
1 kHz (numero intero di centime- 
tri). L’attenuazione a —3 dB corri- 


Livello 


Riferimento 


Soglia di 
saturazione 


Fruscio 


PHILIPS Ferro 


È= 
F = PHILIPS SQ 
Gas 


SCOTCH 3M LN 








sponde all’ampiezza di riferimento 
x 0,7; —6 dB = riferimento x 0,5. 

La tabella riportata in Figura 6 è 
solo esemplificativa. E stata ottenu- 
ta con un registratore a cassette 
«Pioneer CT F700» a due testine 
molto vecchio. Chi ha un «buon» tre 
testine dovrebbe ottenere risultati 
superiori. Per una migliore leggibili- 
tà abbiamo chiamato 10 il livello di 
riferimento, e quindi —3 dB = 7 e 
—6 dB = 5. Si tratta di cassette C90. 

Se si fossero impiegati segnali sinu- 
soidali anziché triangolari si sarebbe 
allargata la banda passante, ma si pre- 
ferisce quest’ultima in quanto la di- 
storsione appare in modo netto. Nelle 
frequenze basse e in quelle elevate le 
punte dei triangoli registrati sono net- 
tamente arrotondate, e ciò diminui- 
sce l'ampiezza picco-picco dando ri- 
sultati meno ottimistici di quelli dei 
fabbricanti. 


(Con la collaborazione 
di Electronique Pratique) 


Di questo progetto Radio Elettronica & 
Computer è in grado di fornire il solo cir- 


cuito stampato. Usa il modulo d'ordine 
pubblicato alle pagine 35-36. Costa L. 
5.000. 





Componenti 


RESISTENZE FISSE ('/, Watt, tutte) 


Ri: 47 KQ (giallo, viola, arancio) 
Ro: 3,3 KkQ (arancio, arancio, rosso) 
R3: 100 kQ (marrone, nero, giallo) 
Ra, Rs: 10 kKQ (marrone, nero, arancio) 
Re: 3,3 kQ (arancio, arancio, rosso) 
R7: 100 KO (marrone, nero, giallo) 
Rg; Ra: 10 kQ (marrone, nero, arancio) 
Rio: 33 kQ (arancio, arancio, arancio) 
Ri: 47 Q (giallo, viola, nero) 
Riz: 680 Q (blu, grigio, marrone) 
Rig 680 KQ (blu, grigio, giallo) 
Rj4, Ris: 180 kQ (marrone, grigio, 
giallo) 
: 22 KQ (rosso, rosso, arancio) 
Ri7: 1 KO (marrone, nero, rosso) 
:3,3 KQ (arancio, arancio, rosso) 
: 2,7 KQ (rosso, viola, rosso) 
KQ (rosso, rosso, rosso) 
no (marrone, grigio, rosso) 
kQ (marrone, verde, rosso) 
lat (marrone, rosso, rosso) 
(marrone, nero, rosso) 
sha (marrone, verde, arancio) 
O (marrone, nero, rosso) 


RESISTENZE VARIABILI 
P,: 4,7 kohm potenziometro lineare. 





CONDENSATORI 


C4, Co, C3:470nF+-1pF,25V,, al 
tantalio 

C4: 10 pF 25V, al tantalio o elettroli- 
tico 


Cs: 220 0 470 pe/16V, 


SEMINTEGRATI 


Ci, Ca: 741 o TLO71 
T,: 2N1711 o equivalente 
Dj: LED rosso o verde a mm 5 


MECCANICA 


Rot;: commutatore rotativo 4 vie 3 
posizioni (se ne utilizzano solo 2). 

Rot»: commutatore rotativo 1 via 12 
posizioni 

K: interruttore unipolare 


VARIE 


16 connettori tipo Faston 

1 microfono dinamico 

1 altoparlante con impedenza di 100 
Q 


Cavetto schermato a un conduttore, 
= 50 cm 





Mm 
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RONDINELLI componenti ELETTRONICI 


CIARE ALTOPARLANTI PER AUTORADIO 4 ohm 










Mod Um mm Prot mm Por W freq ns Hz Gamma Hz Tipo Lire W 
AM 8720 87x 87 375 15 100 100/8000 Medio 8.950 

AM 101.25C FxT 102x102 Q 25 105 90/8000 Medio 12.300 MID/TW 

AM 101 25C FxHf 102x102 53 25 105 90/16000 Bicono 13.600 

AM 101.25C PxCX 102x102 6ì 25 105 90/20000 2 Vie coassiale 21.450 TR COAX E 

AM 129.258 FX.HF 1306130 36 20 115 80/16000 Bicono 13.600 + 

AM 129258 FX-CX 130x130 46 20 115 80/20000 2 Vie coassiale 21.100 

AM 131.25C FX-HF 130x130 60 25 90 80/16000 Bicono 14.400 

AM 131 250 FX-CX 130x130 57 25 90 80/17000 2 Vie coassiale 25.600 











AM 160.320 FX-W 170 653 50 45 40/3500 Wooter 24.000 W 
AM 16032CS FASW 170 723 5x2 50 30/1800 Subwoofer 27.200 TW MID 
AM2 CARW 2055 795 50 30 30/3500 Wooler 26.400 
AM 200:32CS FX.SW 2055 895 50x2 40 30/1800 Subwoofer 28.800 
AME146258 FX-HF 96x155 39 20 130 80. 16000 Bicono 15.200 
AME146258 FXX 965x155 46 20 130 80/20000 2 Vie coassiale 22.400 
M50 14A FX.JW 66 25 15 - 5000/150009 Tweeter 6.900 
MDISST.TW 27x42 25 25 - 6000 16000 Tweeter 7.700 
MD268 FX.TW 100 18 35 - 2000,20000 Tweeter 16.000 
MB26C FX-TW 110 28 50 - 2000.20000 Tweeter 19.200 
FILTRI PER SERIE AUTORADIO 4 ohm 
Mod Om mm Por W Frequnc Ve Lire 
F4070 10x60 50 700 2 9.450 
F4071 70x60 50 6000 2 9.050 
F4166 11x65 50 800/700 3 13.850 MID/TW 
F4298 110x865 50 800 psw 12.850 
OFFERTE SPECIALI AD ESAURIMENTO TELECAMERE 
* Confezione 100 condensatori pin-up misti L. 3.000 CA 3161 L. 2.900 SABO0529 L. 9.500 
* Confezione 50 cond. al tantalio da 0,047 a 10 UF L. 5.000 CA 3162 L. 10.500 TDA 2002 L. 2.100 
* Confezione 50 cond. eletrolitici 6 + 12V L. 3.500 HM 6116 L. 18.200 TDA 2003 L. 2.250 
* Confezione 50 trimmers normali e a filo L. 4.000 ICL 7107 L. 20.000 TDA 2004 L. 4.900 
* Confezione 25 potenziometri vari L. 5.000 ICL 7126 L. 20.000 TDA 2005 L. 5.900 
* Saldatore 220 V 50/60/70W L. 9.800 ICM 7216 L. 48.000 TDA 2008 L. 3.500 
* Saldatore 24 V 30/40/50/70W L. 9.800 L146 L. 2.600 TDA 2009 L. 7.350 
* Saldatore 48 V 22/30/60/70W L. 9.800 L 260 CV L. 4.200 TDA7000 L. 6.500 
* Punte in rame per detti L. 2.500 L200CH L. 11.200 UA723H L. 1.150 
* Punte a lunga durata per detti L. 7.200 LM 335 L. 3.300 UA741 L. 650 
* Aspirastagno È L. 9.500 LM 336 L. 3.700 XR2206 L. 12:000 
* Dissipatore in alluminio 2xT03 mm 130x130 L. 3.000 MM 53200 L. 10.500 XR4151 L. 7.500 
* Filtro rete antidisturbo 0,3 A L. 1.500 MC 1458 L. 900 4116 L. 7.450 
* Confezione 5 cassette MAGNEXC50C 10 L. 7.000 NE 555 L: ‘650 6502 L. 15.400 
* Confezione 5 cassette MAGNEX C 150 C 20 L. 8.400 NE 5534 L. 6.300 6522 L. 18.000 
NUOVA SERIE ALIMENTATORI 
in contenitore metallico - verniciatura a fuoco e pannelli serigrafati. 
AL1 ALIMENTATORE STABILIZZATO 12 V 2 A. - Dim 150x110x75 L. 22.500 
AL 2 ALIMENTATORE STABILIZZATO 12 V 2 A. - protezione conto cortocircuiti - reset di ripristino - Dim. 150x110x75 L. 24.500 
AL3 ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 3 a 15V.2 A. - manopola con indice e porata serigrafate su pannello - Dim. 150x110x75. L. 26.500 
AL4 ALIMENTATORE STABILIZZATO 5 A max 10 + 15 V. (regolazione interna) - termica di protezione - Dim, 210x170x100 L. 51.700 
AL 5 ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 15V.5A max - regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro - Dim 
210x170x100 L. 70.500 
AL 5/B ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 15V.5A max- regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro e amperometro - 
Dim. 210x170x100 L. 80.500 
AL6 ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 24V.5 A max- regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro - Dim 
210x170x100 = Ò L. 84.500 
AL 6/B ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 24V.5 A max - regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro e amperometro - 
Dim. 210x170x100 L. 93.500 
AL7 ALIMENTATORE STABILIZZATO 10 A max 10+15V. (regolazione interna) - con amperometro - autoprotetto - reset di ripristino - Dim 
250x190x160 L. 140.500 
AL8 ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 2,7 a 24 V.10Amax-regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro e amperometro 
- protezione eletronic - Dim. 250x190x170 ‘ L. 168.500 
CB1 CARICABATTERIE NIKELCADMIO 2 portate: 100 mA - 1 A - regolabili - corredato di amperometro - consente la carica di batterie fino a 
10 Ah- contenitore metallico con maniglia - Dim. 170x210x115 L. 48.500 
ACCESSORI E 
MTI1 MINITRAPANO 15.000 giri - corredato di 3 madrini a pinza per punte fino a 2,5mm. - Alim.9+ 16 Vcec L. 21.000 
MT 2P MINITRAPANO PROFESSIONALE in metallo 16.000 giri 80 W - con mandrino automatico per punte fino a 3,2 mm. - Alim.12+ 18 Vcc L. 46.600 
SP1 SERIE DI 5 PUNTE per minitrapano da 0,8a 1,5mm. L. 3.500 
ST1 COLONNA supporto per minitrapano in plastica adatta per MT 1 L. 15.600 
STL COLONNA supporto per minitrapano - in materiale antiurto - con lente di ingrandimento adatta per MT 1 L. 27.500 
STP COLONNA supporto pertrapano - completamente in metallo - con cremagliera e riscontro di profondità - adatta per MT 2P L. 51.600 
Sci SEGA CIRCOLARE a motore 12 + 18 Vcc. 40W- lame intercambiabili - adatta per tagliare legno, plastica, metallo, vtronite - 2 lame in 
dotazione - dimensioni piano di lavoro 115x145mm L. 57.200 
LR2 SERIE 3 LAME di ricambio per detta, per plastica/legno/vetronite e metalli L. 12.500 


Sono disponibili i nostri nuovi cataloghi 1984, richiedeteli inviando L. 3.000 per 
catalogo accessori illustrato — L. 2.000 per catalogo componenti. Sono entrambi 
completi di listino. CONDIZIONI GENERALI DI VENDITA 


Gli ordini non verranno da noi evasi se inferiori a L. 20.000 o mancanti di anticipo minimo di L. 5.000, che può essere versato a mezzo Ass. Banc., vaglia postale 
o anche in francobolli. Per ordini superiori a L. 50.000 inviare anticipo non inferiore al 50%. Le spese di spedizione sono a carico del destinatario. | prezzi po- 
trebbero subire variazioni e non sono comprensivi d'IVA. La fattura va richiesta all'ordinazione comunicando l'esatta denominazione e partita iva, in seguito non 
potrà più essere emessa. 











Tanta. #\ A 
amplificazione = 
senza fare 

indigestione 





a controreazione. No, non è il 
L nuovo nome della rivoluzione, 

e nemmeno quello di uno stra- 
no principio di meccanica dei fluidi. 
Si tratta invece di un brillante espe- 
diente circuitale che, se intelligente- 
mente applicato su un amplificatore 
audio autocostruito, ne eleverà con 
pochissima spesa le prestazioni al 
rango di un complesso hi-fi. Vale 
dunque la pena di vederci dentro un 
po’ meglio, cominciando intanto a 
chiarirsi le idee su come vanno le 
cose con la «mamma» delle contro- 
reazioni: la reazione. 


Prima di entrare nel merito della 
controreazione, delle proprietà e 
applicazioni, è bene rispolverare il 
concetto di reazione, già noto a chi 
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abbia realizzato un radioricevitore 
rigenerativo come la «Radiolissi- 
ma» di RE&C aprile 1984. 

Si consideri la disposizione circui- 
tale della Figura 1. Se alla base del 
transistor applichiamo un segnale Vi, 
che per semplicità supporremo sinu- 
soidale, il medesimo segnale apparirà 





amplificato sul collettore; chiamando 
A il guadagno del transistor nella con- 
dizione di lavoro prescelta, e V, il 
segnale di uscita che si ricava sul col- 
lettore, potremo scrivere: 


Vau= Vic A [1] 


Se ora si osserva l'andamento nel 
tempo dei segnali V; e V, si noterà 
che quando V; aumenta, aumenterà 
in proporzione anche la corrente di 
collettore e, di conseguenza, anche 
la caduta di tensione attraverso la 
resistenza di carico R; del transistor, 
per cui la tensione di uscita V, dimi- 
nuirà di pari passo: nell’istante t in 
cui il segnale d’ingresso raggiunge il 
picco positivo, il picco di uscita ri- 


sulta negativo; si dirà allora che i 
due segnali sono in opposizione di 
fase, il che equivale a dire che l’an- 
golo di fase @ fra V; e V, è di 180°. 

Logicamente, se la catena di am- 
plificazione è costituita da una suc- 
cessione di stadi, le relazioni di fase 
fra il segnale applicato all’ingresso e 
quello di uscita dipendono sia dal nu- 
mero degli stadi che la compongono 
sia dalle disposizioni circuitali adot- 
tate; in pratica perciò è sempre possi- 
bile ottenere a volontà una delle due 
condizioni citate (9g = 0°, oppure p= 
180°). Questo discorso non tiene 
conto però degli eventuali sfasamen- 
ti derivanti dalla presenza di compo- 
nenti reattive nella catena; tale argo- 
mento verrà trattato più avanti, a 
proposito dei circuiti applicativi. 

Il principio della reazione consi- 
ste nel riportare all’ingresso di uno o 
più stadi di amplificazione una fra- 
zione 8 del segnale V, che appare 
all’uscita, come indicato dalla Figu- 
ra 2. In questa condizione il circuito 
acquista nuove e interessanti pro- 
prietà, dipendenti dalle relazioni di 
fase fra il segnale di ingresso e il 
segnale di uscita. 

Se chiamiamo V, la frazione del 
segnale di uscita, riapplicata all’in- 
gresso, potremo scrivere, in analo- 
gia con la [1]: 


V.=BueB= [2] 





È intuitivo che se all’entrata del- 
l’amplificatore si presenta oltre al 
segnale V; anche il segnale V, il se- 
gnale risultante V’; sarà: 


V’; Pai Vj -<* Vi 


ed essendo, per la [2] V, = 8 Vu, la 
tensione che appare all’uscita sarà: 


Vu=zA-*VitA-BVa 


da cui possiamo ottenere il guada- 
gno A; dello stadio, in presenza di 


Figura 2. 


RETE DI ATTENVAZIONE 


CATENA DI 
AMPLIFICAZIONE’ 
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reazione, che assume il valore, rica- 
vabile da un semplice passaggio al- 
gebrico: 


Ala Va LATVIYA B Va 
OM Vi El 


ata [3] 
1- BA 





Da questo momento si terrà in 
considerazione solo l’espressione 
conclusiva, dalla quale si rileva che il 
guadagno dello stadio non è più fun- 
zione del valore assoluto di A, ma dal 
prodotto 8 A. Secondo il valore as- 
sunto da f} A, l’amplificazione dello 
stadio può risultare maggiore, ugua- 
le o minore di A; nel primo caso (BR A 
> 0) si sarà in presenza di reazione 
positiva, nel secondo caso (8 A = 0) 
non si avrà reazione, mentre la terza 
condizione (8 A < 0) caratterizzerà 
la presenza di reazione negativa, 
chiamata, più comunemente, con- 
troreazione. 

La condizione di reazione positi- 
va assume grande importanza in 
elettronica, in quanto è essenziale 
per la produzione di oscillazioni 
persistenti nei circuiti di generazio- 
ne dei segnali. 


La controreazione 


Ciò che però è di maggior interes- 
se in questo caso è l’analisi della 
condizione B A < 0. 

Partendo dal presupposto che A 
sia sempre positivo, e infatti non 
può essere altrimenti, qualora 8 ri- 
sulti negativo, anche il prodotto BA 
sarà minore di zero. A questo pun- 
to, il denominatore dell’espressione 
conclusiva [3] diventa 1 - (-B A), che 
equivale a 1 + 8 A, perciò l’espres- 
sione citata diventa: 


A 

bee [4] 

1+BA 

È questa l’espressione fondamen- 
tale che esprime il guadagno di un 
amplificatore dotato di reazione, 
quando le disposizioni circuitali so- 
no previste in modo che il segnale di 
ingresso V; e la frazione V, di quello 
di uscita siano in opposizione di fase 
(condizione di reazione negativa). 

Osservando l’espressione [4] ci si 
rende conto a prima vista che il gua- 
dagno dell’amplificatore risulta infe- 
riore a quello che si avrebbe in assen- 





za di reazione negativa. In compen- 
so, però, tende a dipendere solo da { 
perrisultare pressoché indipendente 
dal guadagno A dello stadio. E que- 
sto rappresenta un grosso vantaggio, 
perché man mano che 8 aumenta, la 
caratteristica di risposta dell’ampli- 
ficatore tende a diventare indipen- 
dente dalla frequenza. 

Per meglio chiarire il concetto, 
conviene valersi di un esempio nu- 
merico: si consideri uno stadio di am- 
plificazione avente un guadagno, al- 
la frequenza di 1 KHz e in assenza di 
controreazione, di 54 dB, equivalen- 
te ad un rapporto Vu/V; di 500 circa, 
che si riduce a46 dB (V,/V;= 2000) a 
30 Hzed a 49,5dB(Vy/V;=300) a 20 
kHz, come indicato dalla curva a di 
Figura 3. Se si assume un 8 0,01, in 
presenza di reazione negativa il rap- 
porto Vy/V; diventerà a 1 KHz: 





Asst =—————__-=t— 83 = 
Vi 1+(500-0,01) 6 

= 38,5d 

a 30 Hz 
Vv 2 2 

Ai Q[EA e ia 
Vi 1+(200-0,01) 3 

= 36 dB 

a 20 kHz 
VA % 

Poe Vu __ 300 i e FR 


V 1+(300-0.01) 4 


Questa proprietà della controrea- 
zione viene sfruttata, oltre che per 
migliorare la caratteristica di fre- 
quenza, anche per mantenere co- 
stante il guadagno al variare dei pa- 
rametri del circuito (tensione di ali- 
mentazione, tolleranze sul guada- 
gno dei transistor e sul valore delle 
resistenze, deriva termica, ecc.). La 
reazione negativa riduce anche la 
percentuale di distorsione dello sta- 
dio, conseguente alla non perfetta 
linearità delle caratteristiche dei 
transistor; chiamando d la percen- 
tuale di distorsione che si presenta 
in assenza di reazione negativa e d, 
quella relativa allo stadio contrarea- 
zionato, si può applicare l’espressio- 
ne [4] che diventa: 

d 


d,ei = 
1+ Bd 
e concludere che la percentuale di 
distorsione viene ridotta dello stes- 
so rapporto del quale viene ridotto il 
guadagno dello stadio. La Figura 4 
riproduce graficamente questa pro- 
prietà; analogamente si può dimo- 


Figura 3. 


strare che l’introduzione della con- 
troreazione consente di ridurre, nel- 
le medesime proporzioni, il rumore 
di fondo, conseguente sia ai compo- 
nenti circuitali (transistor e resisten- 
ze), sia al residuo c.a. nella tensione 
di alimentazione. La grandezza B A, 








SEGNALE 
INDISTORTO 





che prende il nome di fattore di rea- 
zione, viene governata da una rete 
di attenuazione, costituita da resi- 
stenze e da eventuali componenti 
reattive, la cui presenza può confe- 
rire alla reazione negativa ulteriori e 
preziose prestazioni. La Figura 5 
rappresenta la versione più sempli- 
ce di uno stadio di amplificazione 
controreazionato; la rete di attenua- 
zione è qui costituita dal partitore di 
tensione, formato dalla resistenza 
R, in serie con l’impedenza di in- 
gresso Z; dello stadio, tratteggiata 
nella figura; il condensatore C,, se 
di sufficiente capacità, blocca la 
componente cc della tensione di col- 
lettore, senza peraltro introdurre 
nella rete di attenuazione una com- 
ponente reattiva apprezzabile. La 
caratteristica di frequenza dello sta- 
dio rimane così quella indicata nella 
Figura 3 (curva b). Riducendo la 
capacità C,, la componente reattiva 
della rete di controreazione aumen- 
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terà fino a raggiungere valori tali da 
esser determinanti della caratteristi- 
ca di frequenza della grandezza 8: 
chiaramente, se l’impedenza del 
gruppo R; C; varia con la frequenza, 
uguale andamento subirà il fattore 
di reazione 8 A e la caratteristica di 
frequenza dello stadio di amplifica- 
zione varierà in senso opposto. Nel 
caso citato, quindi, riducendo C,, la 
caratteristica di frequenza dello sta- 
dio assumerà l'andamento discen- 
dente rappresentato in Figura 6 
(curva a). Se l’impedenza della rete 
di attenuazione aumenta proporzio- 
nalmente alla frequenza, la caratte- 
ristica di frequenza dello stadio ri- 
sulterà ascendente (Figura 6 curva 
b). 


In pratica 


Come si è detto in precedenza è 
essenziale, affinché sia rispettata in 
ogni caso la condizione di reazione 
negativa, che lo sfasamento com- 
plessivo introdotto dalla catena di 
amplificazione si mantenga inferio- 


Figura 6. 
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re a 180°, entro l’intera banda di 
frequenza da riprodurre, ossia che il 
termine 1 + B A della [4] sia sempre 
positivo, reale e maggiore di uno. Se 
questa condizione non fosse soddi- 
sfatta si avrebbero delle frequenze, 
situate alle estremità della banda, 
alle quali la reazione diventerebbe 
positiva, con conseguente instabili- 
tà e possibilità di innesco di auto 
oscillazioni. 

L’insorgere di tali inconvenienti di- 
pende sia dalla caratteristica di fre- 
quenza della catena di amplificazione 
destinata ad accogliere la reazione ne- 
gativa, sia dagli spostamenti di fase 
causati dalla presenza di componenti 
reattive fra stadio e stadio introdotte 
per necessità circuitali; in più, bisogna 
anche tenere conto dallo sfasamento 
che può essere provocato dalla rete di 
controreazione. 

Nel caso in cui la controreazione 
abbracci un solo stadio di amplifica- 
zione non esistono problemi perché 
il massimo sfasamento teorico pro- 
vocato da un gruppo RC è di 90°, 
quindi si rimane sempre nei limiti, 
con largo margine di sicurezza. Se 
gli stadi sono due, accoppiati a resi- 
stenze-capacità o, ancor meglio, ad 
accoppiamento diretto, l’angolo di 
fase fra V; e V,, può nel peggiore dei 
casi raggiungere, ma non superare, i 
180° alle frequenze estreme della 
banda trasmessa, qualunque essa 
sia; tenendo conto, però, che a que- 
ste frequenze il guadagno dell’am- 
plificatore è sempre molto ridotto, 








rispetto a quello che compete alla 
frequenza centrale, si può essere 
certi che, in pratica, il fattore di rea- 
zione 8 A non potrà raggiungere il 
valore di uno, che corrisponde alla 
condizione di innesco di oscillazio- 
ni. La curva della parte inferiore di 
Figura 7 esprime il massimo valore 
teorico che può assumere l’angolo 
di fase in funzione della frequenza; 
la parte superiore della medesima 
figura rappresenta la curva di rispo- 
sta ipotetica dell’amplificatore, in 
assenza di controreazione. 

Il problema diventa davvero ar- 


Figura 8. 





duo quando nel circuito di amplifi- 
cazione è presente un trasformato- 
re. Osservando la Figura 8 si nota 
che, in questo caso, lo sfasamento 
può raggiungere i 270°, in corrispon- 
denza alla frequenza di risonanza 
del trasformatore. 

Per ottenere una condizione di 
funzionamento stabile è perciò ne- 
cessario ricorrere ad un trasforma- 
tore avente induttanza dispersa e 
capacità distribuita molto basse, on- 
de mantenere più alta possibile la 
frequenza di risonanza, e progettare 
l'amplificatore in modo da ridurre al 
minimo le capacità parassite. Un ul- 
teriore accorgimento consiste nel 
caricare il secondario del trasforma- 
tore con una resistenza piuttosto 
bassa, il che va, però, a detrimento 
del guadagno. Il problema, comun- 
que, non è semplice; fortunatamen- 
te, nei moderni amplificatori a tran- 
sistor e a integrati, l'accoppiamento 





a trasformatore può quasi sempre 
essere evitato. La Figura 9 si riferi- 
sce a un esempio tipico di amplifica- 
tore controreazionato su due stadi, 
con collegamento diretto. Nel caso, 
in genere non consigliabile, in cui si 
voglia applicare la reazione negati- 
va a tre stadi di amplificazione, è 
necessario ricorrere ad alcuni criteri 
limitativi. Poiché i tre stadi possono 
presentare, quanto meno alle due 
estremità della caratteristica di fre- 
quenza, uno sfasamento complessi- 
vo di 270°, si ricade in una condizio- 
ne analoga alla precedente, con la 
differenza che la sola possibilità di 
limitare lo sfasamento consiste nel 
ridurre la banda di frequenze utili, 
fino al punto in cui si raggiunge la 
condizione di funzionamento stabi- 
le. Di regola si limita l'ampiezza del- 
la banda trasmessa nei primi due 
stadi, mentre il terzo stadio viene 
progettato in modo da coprire uni- 
formemente tutta la banda udibile, 
senza aggiungere sfasamenti ap- 
prezzabili, conseguenti agli accop- 
piamenti di interstadio. A questo fi- 
ne è molto vantaggioso ricorrere al 
collegamento diretto tra il secondo 
ed il terzo stadio. 

Come si può osservare, la reazio- 
ne negativa che coinvolge tre stadi 
di amplificazione è da considerarsi 
un caso-limite, che impone molti 
compromessi e presenta una messa 
a punto piuttosto difficile; il suo im- 
piego deve perciò essere preso in 
considerazione solo nel caso non vi 
sia la possibilità di fare altrimenti; 
contrariamente è, senz’altro, prefe- 
ribile controreazionare separata- 
mente uno degli stadi. Chiaramen- 


Figura 9. 





Quel pre sta in silenzio per te 


‘La reazione: una vecchia conoscenza per chi abbia un po’ di 
pratica coni piccoli radioricevitori (per esempio su RE&C: rigene- 
rativo a mosfet per tutte le gamme in aprile 1984, e a fet per onde 
cortissime e CB su febbraio 1983). E la controreazione? Per chi 
volesse verificare in pratica l’utilità... sul campo dei suggerimenti e 
della teoria descritti nel testo, si propone lo schema di un pream- 
plificatore-miniamplificatore Hi-Fi in grado di pilotare uno stadio 
di potenza con uscita in altoparlante oppure, direttamente, una 
cuffia a bassa o media impedenza. 

Cuore del circuito è l’op-amp con ingresso a fet U; che offre 
tutta l'amplificazione necessaria. Per controllarla si ricorre, ap- 
punto, a un anello controreattivo interposto tra l’uscita (pin 6) e 
l’ingresso non invertente (pin 2). In particolare, R3 controlla il 
guadagno dello stadio (con il valore indicato si ottiene praticamen- 
te il massimo), mentre C-, taglia la risposta alle frequenze più alte 
silenziando drasticamente il circuito che, in assenza di segnale, 
presenta un fruscio di fondo praticamente inesistente e paragona- 
bile a quello rilevabile in sistemi ben più costosi e sofisticati. Da 
notare, inoltre, la presenza del partitore resistivo R/R,.col relati- 
vo bypass Cs, che consente di adottare tranquillamente un sistema 
di alimentazione singolo anziché duale come sarebbe, a rigore, 
necessario. 


Componenti 


Ri, Ra: 180 kohm (marrone, grigio, C4, Cs: 100 nF ceramici a disco 
giallo) Cs: 220 uF, 25 V, elettrolitico 

Rg: 1 Mohm (marrone, nero, verde)  U;: TLO71 oppure TLO81, fet op- 

Gi, C3: 470 nF, mylar amp 

Co: 100 pF ceramico a disco Alimentazione: 6 + 15 Vcc 
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te, in questo caso è impensabile 
adottare dei trasformatori. 

In tutti i casi fin qui accennati, il 
segnale che viene riportato all’in- 
gresso della catena di amplificazione 
è proporzionale alla tensione che ap- 
pare all’uscita: si dice, perciò, che si è 
in presenza di una controreazione di 
tensione. Se il segnale di controrea- 
zione risulta proporzionale alla cor- 
rente che scorre nel transistor, anzi- 
ché alla tensione che appare all’usci- 
ta, vi sarà invece controreazione di 
corrente, meno efficace ma ugual- 
mente utile e di impiego diffuso, so- 
prattutto per la sua estrema sempli- 
cità. In uno stadio di amplificazione 
ad uscita di collettore, salvo rare ec- 
cezioni, è presente sull’emitter del 
transistor una resistenza con in pa- 
rallelo un condensatore. che ha il 





compito di provvedere alla stabiliz- 
zazione termica del transistor (Figu- 
ra 10 a). In queste condizioni, men- 
tre la componente continua della 
corrente di emitter, scorrendo attra- 
verso la resistenza, provoca una ca- 
duta di tensione, dal punto di vista 
della componente alternata, la resi- 
stenza si trova cortocircuitata e l’e- 
mitter connesso direttamente alla 


massa. Se si elimina il condensatore, 
anche la componente alternata è co- 
stretta a scorrere nella resistenza di 
emitter; ricordando però che la cor- 
rente di emettitore è costituita dalla 
somma della corrente di collettore e 
di quella di base, in opposizione di 
fase fra di loro, si comprende facil- 
mente come, in questo caso, appaia 
una condizione di reazione negativa. 
Si tratta del tipico caso di due circuiti 
accoppiati da una resistenza in co- 
mune (Figura 10 b). La controrea- 
zione di corrente concorre efficace- 
mente a ridurre la distorsione ed il 
rumore di fondo dello stadio e viene 
sovente impiegata per meglio soste- 
nere la caratteristica di risposta del- 
l’amplificatore alle estremità della 
banda trasmessa, mediante compo- 
nenti reattive di valore opportuno, 
disposte in serie o in parallelo alla 
resistenza di emettitore. 
Naturalmente anche facendo uso 
della controreazione di corrente 
l’amplificazione dello stadio viene 
ridotta proporzionalmente al valore 
della resistenza di emitter, ma ciò 
non ha grande importanza, se si tie- 
ne conto dell’elevato guadagno dei 
transistor di recente produzione. 
Carlo Tagliabue 


Disponibili tutte le parti di ricambio (ULA - ROM 
- ZTX 213/313 quarzi - parti della tastiera - ecc.) 
richiedeteci lista con prezzi 


corso Italia 149 


34170 GORIZIA TEL 0481-309009 


Language card 16 K: L. 90.000 
2-80 per CP/M:L. 99.000 
80 colonne con soft switch: L. 130.000 


Super Serial Card : L. 160.000 


Registratore per dati: L. 74.000 


Interfaccia per Joystick: L. 35.000 


Joystick: L. 15.000 


Tastiera Kempston: L. 165.000 

Vastissima scelta di programmi con istruzioni in Italiano 
Espansione a 48 K per versione 2 e 3: L. 78.000 
Spectrum 16K e 48 K - interfaccia 

1 e microdrive a pronta 

consegna - richiedete prezzi 


Clock Card (indipensabile con il PRO-DOS) L 95.000 


IEE-488 (con cavo): L. 220.000 


Programmatore di EPROM (2716-2732-2764)L 110000 


Convertitore AD/DA 12 bit 16 canali:L 360.000 


Doppio controller: L. 68.000 
Scheda Pal Color con suono: 90 000 
128 K RAM:'L. 380.000 


Wild Card ( per copiare tutti i programmi): L_ 90.000 


RS-232:L. 120.000 
Interfaccia Musicale: L. 120.000 


nashua 
40.000 
47.000 
58.000 


sf-sd 
sf-dd 
af-dd 


glia (scatola da 10) tutti con anello di rinforzo 


memorex 


50.000 
68.000 


Joystick autocentranti: L. 42.000 


sale per apple Ile 
espansione 64K + 80 colonne: L. 198.000 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 
Tutti prezzi indicati comprendono IVA e spese di spedizione 
Non sì accettano ordini per importi inferiori a L 30.000 

















Converter 
universale 


pe ascoltare le altissime fre- 


quenze con semplicità si può 
ricorrere al circuito superreatti-; 


‘vo. Il primo passo può essere. 


rappresentato da questo circuito, 


segnali VHF (30.+ 300 MHz cir- 
ca) an un segnale MF a 10,7, 


«MHz in grado di pilotare un ca-! rs teganani 


nale amplificatore a frequenza. 


intermedia (che può essere rap-| 


| presentato da un comune ricevi- 


tore per Onde Corte sintonizza- 
to sulla frequenza citata) è, suc-. 
cessivamente, un discriminatore | 
FMI 


come illustrato nello! schema, 


Ì 


ri 


non è critica; come non lo è dal 
— taratura che peraltro 1 non neces-. 


sita di particolari strumenti peri. 


essere condotta a termine: basta, 
una volta data la tensione, rego- 
lare il nucleo del trasformatore! 


VARIABILE DELL'OSCILLATORE LOCALE 


COLLEGAMENTO MECCANICO 


| 


Tu & Ideabase 


_ di convertitore che trasforma i. | 


(| COLLEGAMENTO. 
| MECCANICO. 


DALL'OSCILLATORE |. 





VARIABILE DEL_ 
LOSGULLO GRUE 


ME Lila per poter ‘captare ‘qual. 
| che (segnale presente in gamma. 
Frida realizzazione, Lise condotta: (in precedenza “si-saranno colle-- 


gati un paio di metri di filo per. 
‘collegamenti ci come antenna). Poi 


occorre agire con un cacciavite 


‘antinduttivo’ sul nucleo: ‘della 


Ly/L, fino a ottenere la miglior. fine L3/Ly ‘per la ricezione più pH 


ricezione all’estremo a frequenza 


più bassa della gamma prescelta 


pouaWLN- 


ni 


LOCALE | 


- (variabile C; tutto chiuso; i dati — 
riportati per le bobine valgono 


‘perla gamma FM compresa tra ne 


-88e1&8 MHz). Quindi,sulcom- | |. 


pensatore Cs, per avere la mi- 


- glior ricezione con il variabile 
tutto aperto: Si ritoccheranno in--; 


chiara in corrispondenza del | 
centro-gamma. 


Componenti 





R}:47 kohm (giallo, 
violetto, arancio) pap 
“Cx:83pFceramico a disco | | 

Ca: 47 pF ceramico a disco 

C3:1nFceramicoadisco 

C4:120 pF ceramico a disco 

Cs: 1 nF ceramico a disco: 

(Dre conoasLccs icemsspssnazaze nane 

compensatore ceramico 

C;: variabile inaria da 10+10 pe 
max, una sezione | — 

L;:3 spire filo per collegamenti 
intercalate a quelle di 3, 

sul lato caldo 

Le: 5 spire filo Rame argentato da. 
-1,2mm; su:supporto con H 
nucleo ferromagnetico (RIHE 
regolabile con diametro. 
esterno di8mm.. i 

L3; Ly: trasformatore MFa 10,7 
-MHz, senza \conderisatore . 

F:filtro\ceramico a 10,7 MHz; 

Q::40673, ECG222, BF9GI, 


3N2040- DIE adoppio i SEE 


DE VHF. i | 


È 


pitt 


cacun sasa and: 
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Demodular 
mon nuoce 


Gir oscillatore locale: 
per farsi la radio VHF manca 
solo il discriminatore FM. Già, per- 
ché sulle onde ultracorte tutte le tra- 
smissioni avvengono in modulazio- 
ne di frequenza, eccezion fatta per 
quelle tra aerei in volo e torri di 
controllo, a tutt'oggi ancora in AM. 
Perestrarre l’informazione audio da 
un segnale FM non basta il solito 
diodetto. Ci vuole un rivelatore ap- 
posito, attualmente disponibile con- 
globatoinunIC che funge anche da 
canale di amplificazione di media 
frequenza. 
Grazie all’i impiego dei filtri cera- 
-— mici F} e F;, non c'è neppure da 
scomodarsi a tararlo: basta collega- 


Te i ingresso all’out del convertito: 


(pei esempio quello pubblicato in 


RE&C marzo sioni SRREEEI gennaio. 


° IUIDEAUBASE 


ABCDEFGA do M N O PARSTUVZ 


gECDEFGH I L M 
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N 0PaQRSTU 
BREVETTATO 7 


O0OSNDOIUAWN- 


“Tu & Ideabase 


1,3,4,5,12 


| 


1984) e il gioco è fatto. Se la ricezio- | 


ne dovesse risultare stridente, ba- 


sterà connettere il ceramico {Coni 


parallelo a Fi. 


Componenti 


Ri: 150 ohm HRBHERIRRI verde, 
‘marrone) 

Co: 100 pF ceramico a disco (facolta: 
tivo) — | 

C;::22 nF mylar 

Co: 47 nF mylar:o ceramico 

Ca: 390 pF ceramico 

Ca: 1500 pF ceramico 

G5:-2,2-uF-25-Vi elettrolitico 

Ce 3300 pF ceramico . 

U;: TBA 120 non sostituire con altri 
modelli anche del medesimo inte- 
grato... 

F;, Fo: filtri ceramici a 10,7 MHz 

















im adesso 
è Radio 


pî' poter utilizzare il converter | 
universale VHF descritto a pagi- 
na-74, ci vuole un oscillatore ad-al- || 
tissima frequenza, in grado di copri- | 
re un arco di 20 MHzal di sopra o al | 
di sotto della gamma che interessa” 
ricevere, in modo che dal battimen- | 
to con i segnali RF in arrivo possa | |} 
scaturire llagognato segnale di Me- 
dia Frequenza. Per la gamma Fm, | 
- per esempio; occorrerà potersi sin- 
tonizzare tra i 77,3 e i 98,3 MHz 
oppure tra i 98,7 e i 118,7 MHz per, 
poter ricevere tra gli 88ei108 MHz. 
Si potrà| pensare che per ottenere 
- tutto ciò sia indispensabile un circuito | 
ultracomplesso. Invece bastano solo 
due Fet. Il primo, Q;, oscilla alla fre- | 
-quenza determinata dal circuito ri--- 
suonante L/Cj—G, ela sua stabilità. 
in frequenza è determinata anche dal- 
la perfetta stabilizzazione in tensione 











operata dal gruppo R;/D;. Segue uno 
stadio amplificatore-separatore pilo- 
tato dal Fet(Q:, che oltre a incremen- 
tare sensibilmente l'ampiezza del se- 
i gnale erogato lo preserva dagli slitta- 
© I[ ]DEA BASE È) menti in frequenza isolando l’oscilla- 
tore dal carico. Tale segnale è dispo- 
Lf Bolt: 10%: fig: Me Ra nibile a valle di Cy e potrà essere col- 
legato all'ingresso oscillatore locale 
del converter. 


Componenti 


O0OSNOUAWIN- 


10 pF max variabile in aria 
::3 + 12 pF compensatore 
47 pF ceramico 
1120 pF ceramico 
:4700 (giallo, violetto, marrone) 
: 100 KQ (marrone, nero, giallo) 
R3: 4,7 KQ (giallo, violetto, rosso) 
Q;/Qp: 2N5248 
Do: Zener 6.8 V 
V: 12 Vec 
L;: 3 spire filo Rame argentato da 
1,2 mm, avvolte su supporto con 
nucleo regolabile 9-8 mm; presa 
“t" centrale (1.5 stire). Dati per 
f= 100 MHz. 
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Come fai se l’arretrato non ce l’hai? Ti sei 
perso un numero — o addirittura più 
numeri — nel corso di quest'anno? 
RadioELETTRONICA ti offre l’opportu- 
nità di rimetterti in pari. Di ogni arretrato 
troverai l'elenco dei progetti pubblicati quel 
mese. Affrettati a spedire la richiesta utilizzan- 
do il buono pubblicato nella pagina accanto: 
riceverai subito a casa il numero o i numeri che ti 
interessano senza aggravio di spese postali. 


Febbraio 83 - L. 5.000 - Programmi per Apple Il: per compilare la 
schedina del Totocalcio; per vedere quanta memoria c'è ancora nel 
dischetto. Programmi per Atom: un orologio che segna ore, minuti e 
secondi. Atari 400 e 800: per controllare il conto in banca. Program- 
mi per ZX81: per mettere tutto in ordine alfabetico; per disegnare 
sul video; una dieta su misura; anagrammi a tutto andare; tradutto- 
re morse; tiro al piattello. Progetti: voltmetro digitale per l’alimenta- 
tore regolabile in tensione corrente. Comando per scambi ferrovia- 
ri. Logica do it yourself. Monitor di batteria scarica. Sonda per logica 
TTL. Monostabile improvvisato. Raddrizzatore di precisione. Com- 
plesso ricetrasmittente a quattro canalizîl ricevitore. Allarme antidi- 
strazione per auto. Baby TX, microtrasmettitore. Miniricevitore per 
onde cortissime e CB. Interfono per moto. 


Marzo 83 - L. 5.000 - Programmi per Apple Il: per cambiare il 
carattere della stampante. Programmi per ZX81: Slot machine; 
Tombola; un gioco di memoria; gioco di dadi. Programmi per 
VIC20: Briscola. Un programma per qualsiasi computer: la legge di 
Ohm. Progetti: semaforo antitut. Preamplimicrofonico OM e CB. 
Telecomando apparecchi elettrici. Luce automatica notturna. Ali- 
mentatore auto. Bottoncino accendi e spegni. Minigeneratore BF. 
Oscillatore morse. Sirena monotonale. Adattatore per contagiri. 
Luci psichedeliche. Spaventapasseri elettronico. Rivelatore di al- 
largamento. Miniamplificatore BF. Antifurto a ultrasuoni per auto- 
mobile. 


Aprile 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: per progettare con il 
timer 555. Programmi per Apple Il: un database per la tua bibliote- 
ca. Programma per tutti i personal: indovina la parolina. Progetti: 
cardiotachimetro visivo e sonoro. Microtrasmettitore telegrafico a 
onde corte. Interruttore a combinazione. Generatore di onde qua- 


| dre. Amplioperazionale lampeggiante. Esplosione da integrato. 


Doppio interruttore. Per fare squelch. Rivelatore di presenze infra- 
rossi. Metal detector. Wattmetro per RF. Micropinze macroecono- 
miche. Amplificatore per superbassi. 


Maggio 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: bioritmi; controllo del 
codice fiscale; il gioco del salvadanaio. Programmi per Vic 20: 
Othello; occhio alle aste (gioco). Progetti: antifurto professionale 
per abitazione. Regolatore accensione elettronica. Scambio ferro- 
viario elettronico. Baby spia. Music synt. LED connection. Allarme 
antipioggia. Ciuf-ciuf elettronico. Serratura a codice segreto. Tex- 
ter universale a LED. Amplitelefonico. Tutto sugli IC digitali. 








tronto 


Nomen, i 


‘eo xp, 


Giugno 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: Meteore; Formula 1: 
Bombardiere; Il numero nascosto; Segnatempo; dimensionatore di 
circuito risonante e individuavalore di bobina; esplosione. Pro- 
grammi per Apple Il: per scoprire quanto a lungo puoi vivere. 
Progetti: percussioni elettroniche. Alimentatore duale 20+20. Am- 
plistereo 33 W. Analizzatore riflessi. Barra di LED. Prova integrati 
sonoro. Amplimicrofonico. Minivoltmetro a LED. Filtro audio. Cen- 
trale conteggio ottico. Supersirena modulata 12 V. 


Luglio 83 - L.5.000 - Programmi per Apple Il: i tronchi del tesoro. 
Programmi per ZX81: stimon (gioco di memoria); fantasmi; control- 
lo del codice di partita IVA; bowling; battaglia spaziale. Programmi 
per Texas Tl99": orologio digitale. Progetti: minimixer. Trasmettito- 
re sperimentale FM. Cloche per lo ZX81. Elettroscopio con display 
a LED. Modulatore musicale. Generatore di oscillogrammi video. 
La casa stregata. Lampeggiatore magico. Ricevitore di segnali 
ottici. Due radio FM con il TDA7000. Sveglia del campeggiatore e 
allarme intermittente. Caricabatterie al nickel-cadmio. Come at- 
trezzare il laboratorio. 


Agosto 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: calcolo dell'impe- 
denza di un circuito in serie e in parallelo; la schedina del Totocal- 
cio; per far comparire sul video una alla volta. Programmi per Apple 
Il: tris. Progetti: frequenzimetro digitale. Sonda logica TL con indi- 
cazione a LED. Alimentazione protetta per ZX81. Continuità, con- 
trollo rapido. Oscillatore di nota milleusi. Funk box per chitarra. Mi 
eccito col segnale. Allarme antifurto. Telecomando con lampada a 





pila. Ricetrasmittente ad ultrasuoni. Convertitore 12 V/220 V-50 
Hz, potenza 220 W. Interruttore fotoelettrico. Capacimetro analogi- 
co universale. 


Settembre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81: Labirinto. Pro- 
grammi per Spectrum e per ZX81: Pelota; Roulette russa, Grafici a 
colori. Programmi per Vic 20: Roulette. Programmi per Apple //: 
generatore di istogrammi. Progetti: frequenzimetro digitale 2° par- 
te. Micropreamplificatore universale a FET. Trasmettitore AM per 
Citizen Band. Pari o dispari? Termostato a diodi. La serratura di Re 
Mida. E' buono il cristallo? Organo elettronico con tasti a sfioramen- 
to. Superoscillofono morse. Sequenziatore musicale. 


Ottobre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81: Calendario. Pro- 
grammi per Vic 20: Battaglia navale. Programmi per Apple //: Dadi e 
punti. Progetti: display musicale a LED per auto. Scheda a 20 
uscite per ZX81. Applicazione pratica della scheda. Allarme alta 
temperatura. Occhiorobot CMOS. Apriti Sesamo. Parla al telefono. 
Timer elettronico per tempi lunghi. Frequenzimetro digitale: 3° par- 
te. Tre ricevitori OM per chi comincia. Antenne e prese di terra. 


Novembre 83 - L.5.000 - Programmi per Apple //: Indovina il 
numero. Programmi per ZX81: L'isola del tesoro; Black Jack. Pro- 
grammi per Spectrum: Autodiagnosi per computer e accessori. 
Programmi per Vic 20: Slot Machine. Progetti: doppio comando per 
Apple. ZX81 e ZX80: la nostra memoria aumenta così. Ricevitore 
CB canalizzato. Ampliaudio 5W. Fotografia: programmatore d'agi- 
tazione. Frequenzimetro digitale: ultima parte. Generatore di rumo- 
re a RF. Temporizzatore a ciclo ripetitivo. Acceso o spento? 


Dicembre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81: dimensionatore 
per filtri passabasso, passaalto e passabanda; Battaglia aerea. 
Programmi per TI99/A: la schedina del Totocalcio; i numeri uguali 
di Monica. Sharp PC-1211: anagrammi. Programmi per Vic 20: lo 
sciatore. Programmi per Spectrum: La grande sfida. Progetti: ge- 
neratore di suoni per ZX81. Antifurto ad ultrasuoni. Ricevitore UHF: 
banda aeronautica. Interruttore ottico. Tutto sull’ HI-FI: il suono 
(amplificatore media frequenza). Montecarlo sul CIP. Stetoscopio. 


Gennaio 84 - L.6.000 - Programmi per ZX81: formule per realiz- 
zare circuiti stampati; bioritmi; a domanda risponde... Programmi 
per Spectrum: Marilyn (gioco grafico); il salto del muro. Programmi 
per Vic 20: Invaders; Slogans e scritte sul video; Videopittore. 
Programmi per Apple //: per ripassare la geometria. Progetti: Inter- 
faccia morse per ZX81. Ampliantenna auto M/FM. Salvavita diffe- 
renziale. Baby RX, ricevitore OM. Misuratore di livello ultrasonico. 
Tutto sull'HI-FI: 2° parte. Ricevitore calibrato, ascolto assicurato. 
Energizza cristalli. Elevatore di cariche elettrostatiche. Generatore 
di audio e radiofrequenze. Converter sommergibili e radiofari. 


Febbraio 84 - L.6.000 - Programmi per Vic 20: un orologio di 
precisione; la palla che rimbalza; biliardo. Programmi per Apple //: 


Perricevere subito a casa, 

senza aggravio di spese postali, 
l’arretrato o gli arretrati cheti 
interessano, compila e spedisci 
subito questo tagliando in busta 
chiusa a: 


mese/mesi di ...... 


Battaglia navale. Programmi per Spectrum: Ranocchio. Program- 
mi per ZX81: Equivalenze tra sistemi di unità di misura diversi; 
Caccia al numero; La corsa dei cavalli. Programmi per Commodore 
64: Per tradurre un numero decimale nel suo equivalente in base 
diversa. Tanti consigli per trarre il massimo dal vostro Personal. 
Progetti: interfaccia joystick per lo Spectrum. Due sirene elettroni- 
che. Voltmetro digitale per auto. Modulo amplirivelatore. Applauso- 
metro a LED. Preampli stereo RIIA. Tutto sull'HI-FI: gli altoparlanti 
(3).Minigeneratore BF. Il prestampli. Ricevitore antibatteria. Refle- 
xando s'impara. 


Marzo 84 - L.6.000 - Programmi per Commodore 64: calcolo del 
consumo calorico. Programmi per ZX81: la schedina dell’Enalotto 
e del Totip. Programmi per HP85: i puffi. Programmi per Vic 20: 
Indovina il numero; Prova riflessi; Flipper. Programmi per Apple //: 
Le fasi lunari e gli anni bisestili. Consigli utili per trarre il massimo 
dal tuo Personal. Progetti: Interfaccia monitor universale SuperVU- 
Meter a LED. Gli strumenti di RE&C: il rack. Trasmettitore 
OM/10W. Ricevitore geodinamico VLF. Psicomodulatore ottico. 
Tuangami il tango. CMSO+-cristallo=oscillatore. Sincroflash au- 
dio. Melaradio. Tuoni, fulmini e LED. 


Aprile 1984 - L.6.000 - Programmi per Commodore 64: rubrica 
telefonica; Formule elettroniche. Programmi per Spectrum: tris. 
Programmi per tutti i personal: sort numerico e alfabetico. Program- 
mi per Vic 20: la schedina vincente; Impariamo la dattilografia. 
Programmi per ZX81: motoslalom; ZX pittore. Programmi per 
Sharp MZ-700: calcolo dell'equo canone. Programmi per TI 99/4A: 
il biscione (supergioco). Progetti: Interfaccia seriale RS-232 per C 
64. Ricevitore multigamma in reazione. Interfaccia nastri per Vic 20 
e C 64. Clarinetto digitale. Che cosa c'è nel cristallo. Se mi tocchi 
scatto. L'oscillatutto. 





Si! Inviatemi i seguenti numeri arretrati di RadioELETTRONICA. 








VE RO REA O III FO OOO I Ni 





GC Allego... in francobolli 
O Allego ricevuta di versamento di L............ sul conto corrente postale n. 
19740208 intestato a Editronica srl - corso Monforte, 35 - 20122 Milano 

C.so Monforte, 39 O. Allego assegno di L........... non trasferibile intestato a Editronica srl. 

20122 Milano 








Vorrei Sapere, Vorrei Proporre... 





Per ascoltare 
le VHF 


Sono un giovane speri- 
mentatore elettronico e se- 
guo con interesse i vostri arti- 
coli di radiotecnica applica- 
ta. Non posso perciò fare a 


meno di rivolgermi a voi per 
richiedervi un progetto che 


mi sta particolarmente a cuo- 
re: si tratta di un convertitore 
che sia in grado di consentir- 
mi di ascoltare le VHF con 
un normale ricevitore in On- 
de Corte. Sempreché, s’in- 
tende, la cosa sia possibile, e 
sono certo che per voi lo sia, 
e che il progetto in questione 
sia alla portata economica e 
realizzativa anche di chi, co- 
me me, non abbia ancora 
molta esperienza. 
Marcello Ponti 
Carolei (CS) 


Caro Marcello, la regola 
di RE&C sarebbe quella di 
non fornire schemi o proget- 
ti a uso e consumo di un sin- 
golo lettore. Ma visto il tuo 
entusiasmo e, soprattutto, 


Componenti 


R;: 68 kohm (verde, 
grigio, arancio) 

Ro: 100 kohm 
potenziometro 
lineare 

R3: 15 kohm (marrone, 
verde, arancio) 

Ray: 1 kohm (marrone, 
nero, rosso) 

C4:3 + 30 pF 
compensatore 
ceramico 

Co, C3: 1500 pF 
ceramici 

C4, Ce: 8,2 pF ceramico 
NPO 


Cs: 12 pF ceramico 
NPO 

C7, Ca: 220 pF 
ceramico 

Co: interno al To, 
oppure 39 pF 
ceramico NPO 
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Cio; Cai: 100nF 
Ci: 220 uF, 25 Vi 
Ly: (gamma FM):4 


Lo: come L, senza 
T,: trasformatore RF, 


To: trasformatore di 


U,:S042P convertitore 
Dj, Do: BB105B diodi 
varicap 


l’interesse senz’altro gene- 
rale del progetto che richie- 
di, ti concediamo un’ecce- 
zione proponendo lo sche- 
metto di Figura 1. Si tratta 
di un circuito non troppo im- 
pegnativo, che impiega l’in- 
tegrato Siemens SO42P. 
Questo componente entro- 
contiene tanto l’oscillatore 
locale quanto il mixer, e 
consente di convertire qual- 
siasi segnale VHF, selezio- 
nato dal circuito accordato 
Ly/C;, alla frequenza fissa di 
10,7 MHz e quindi di rive- 
larlo con un demodulatore 
FM (che puoi trovare tra i 
circuiti della rubrica «Tu & 
Ideabase» su questo stesso 
fascicolo) oppure con un ri- 
cevitore OC in grado di rive- 
lare la FM e sintonizzato su 
10,7 MHz. 

In questo secondo caso, 
basterà collegare l’apparec- 
chio ultimato e tarato alla 
presa d’antenna del ricevito- 
re per ascoltare i segnali vo- 
luti. La sintonia si effettua 
mediante il potenziometro 
R; che controlla la polariz- 
zazione della coppia di vari- 





Un chiarimento? 

Un problema? Un'idea? 
Scriveteci. 

Gli esperti di 
RadioELETTRONICA 
sono a vostra 
disposizione per 

(+ [PEVMTaTe [NTSNC [ESILI 
Indirizzate a 
RadioELETTRONICA 
LETTERE 
(OT+]g-Te]leJa}(e]a (NSX) 
20122 Milano. 


cap D/D., che assieme a L; 
formano il circuito accorda- 
to dell’oscillatore locale. C; 
è invece un compensatore 
semifisso da regolarsi in mo- 
do da accordare la L; alla 
frequenza centrale della 
gamma che interessa. 

A tale frequenza si rego- 
lerà anche il nucleo di T, per 
la migliore ricezione. Ty è un 
trasformatore RF ottenuto 
avvolgendo, sia per il prima- 
rio sia per il secondario, due 
spire di filo per collegamenti 
su un nucleo in ferrite a due 
fori per trasformatori di bi- 
lanciamento per antenne 


Figura 1. Sotto, 
lo schema del 


ceramico 
elettrolitico 


spire filo rame 
smaltato 1 mm su 
supporto plastico da |; 
6-8mm con 

nucleo regolabile; 
presa alla prima 

spira da massa 


presa intermedia 
vedasi testo 
Media Frequenza a 


10,7 MHz, nucleo 
arancio 


convertitore VHF. 

A lato, nuclei adatti 
per l’avvolgimento 
del trasformatore RF. 


1,46,314 


od ARIE 


i (3 Cb 
7 


DI D2 





TV. Il circuito non è trop- 
po critico e potrà trovar 
posto su Ideabase mini: 
poiché si lavora a frequen- 
ze particolarmente elevate, 
è però necessario mantene- 
re tutti i collegamenti ben 
corti e utilizzare del cavetto 
schermato per RF per col- 
legare il modulo al ricevi- 
tore. 


Sette per 
l'alimentatore 


Ho ricevuto il kit dell’ali- 
mentatore 1 + 16 V (serie 
«Gli strumenti di Radio Elet- 
tronica») apparso su RE&C 
di gennaio 1983. Sono rima- 
sto piuttosto soddisfatto, ini- 
zialmente, dalla qualità 
complessiva del materiale (a 
parte il trimmer P; che mi è 
stato fornito sotto forma di 
un potenziometro che ho do- 
vuto scartare); successiva- 
mente, però, ho incontrato 
alcune difficoltà che mi han- 
no reso impossibile il com- 
pletamento delle operazioni 





a 





realizzative. Ecco di che co- 
sa si tratta: 

1) Sullo schema pratico 
(pag. 21) ci sono due Rz: una 
vicina a L; e l’altra in prossi- 
mità di Trz. Qual è quella 
giusta? 

2) Sullo schema elettrico 
(pag. 19) appaiono due Rjy: 
una collegata al DI; e l’altra 
alla base di Trz. Come stan- 
no le cose? 

3) Il mio C, è del tipo a 
montaggio verticale mentre 
sullo schema pratico sono 
previsti solo i collegamenti 
per il montaggio orizzonta- 
le. Come posso utilizzare l’e- 
lemento in mio possesso? 

4) Viceversa, Cs, Cz e Cs 
sono a reofori assiali anziché 
paralleli. 

5) Sullo schema elettrico 
c'è uno strano riferimento al- 
la possibilità di ponticellare i 
punti A, Be C che non viene 
poi chiarito nel testo. Come 
debbono essere interconnes- 
si i tre punti? 

6) Il transistor di potenza 
Try viene fornito senza isola- 
tore in mica per il fissaggio al 
dissipatore (con il quale, ho 
notato, possono facilmente 
far corto circuito anche gli 
altri due elettrodi che vi pas- 
sano attraverso) e senza nep- 
pure le viti per fissarlo, che 
non so se devo isolare dall’a- 
letta oppure no. 

7) Sullo stampato sono 
presenti numerosissimi fori 
che non risultano collegati 
ad alcun componente. Deb- 
bo lasciarli inutilizzati? 

Paolo Bandecchi 
Monza 


Caro Paolo, rispondiamo 
alle tue domande nell’ordi- 
ne in cui le poni: 

1 e 2) La vera R; è quella 
che unisce le basi di Tr) e 
Tr. L’altra è la seconda Rjy 
dello schema elettrico, il cui 
valore è di 1000 ohm (mar- 
rone, nero, rosso). La vera 
Rj4 è quella connessa a Dl3. 

3) Per collegare C; puoi 
utilizzare, collegando dove 
previsto il negativo, il foro 
in prossimità di D3 per l’elet- 
trodo positivo. 

4) Basta che tu ripieghi 
lungo il corpo del condensa- 
tore uno dei due terminali e 


lo colleghi come un elemen- 
to a montaggio verticale, e il 
gioco è fatto. 

5) Si debbono ponticella- 
re i punti B e C come illu- 
strato dallo schema pratico 
(si trovano presso la L;). Lo 
strano disegno dello schema 
elettrico è dovuto a una in- 
nocua imprecisione del pro- 
gettista. 

6) Il Try non deve essere 
isolato dal dissipatore, dun- 
que non occorre la mica. E 
invece utile isolare con un 
pezzetto di guaina isolante 
ricavata dal filo per collega- 
menti i due altri elettrodi in 
modo da non permettere lo- 
ro il contatto col dissipatore, 
che potrebbe provocare ca- 
tastrofici corti. Le due viti 
non sono fornite col kit: si 
tratta di due 3Mx8 come in- 
dicato nell’elenco dei com- 
ponenti. 

7) Anche i fori in più sono 
una imperfezione dovuta al- 
le sperimentazioni condotte 
sul prototipo di laboratorio. 
Del tutto innocui, possono 
essere lasciati inutilizzati. 


Il biscione 
per il TI99/4A 


VU Per tutti i lettori che hanno 
tentato di far girare il pro- 
gramma pubblicato sul nu- 
mero di aprile e non ci sono 
riusciti, avvisiamo che l’i- 
struzione 710 GOSUB 2100 
è errata: la riga esatta è: 
710 GOSUB 1860. 
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Puffogame 
su HP85 


Il programma «Puffoga- 
me» pubblicato sul numero 
di marzo deve essere corretto 
per quanto riguarda la parte 
finale dell’articolo. Le righe 
che vanno cancellate sono 
infatti la 990, la 1050, la 1350 
e la 1460. 


Problemi 
di stampa 


Sono un Vic-maniaco che 
segue con molto interesse la 
vostra rivista. Vorrei chie- 
dervi dei chiarimenti su due 
programmi pubblicati su 
RE&C di marzo. Nel listato 
a pag. 37, «Provariflessi», le 
linee 1090-1100-1110-1120 
risultano incomplete. Inoltre 
nel listato «Flipper», pubbli- 
cato nella pagina seguente, 
non riesco a capire bene le 
righe 10010-10020. 

Valerio Furlan 
Somaglia (MI) 


Caro Valerio, ci scusiamo 
con te e con tutti gli appas- 
sionati del Vic20 per l’invo- 
lontario incidente. Ecco i 
chiarimenti richiesti. «Pro- 
variflessi»: le linee finiscono 
così: 

1090 .... THEN PRINT 
“BRAVO!!” 

1100 .... THEN PRINT 
“DISCRETO!!!” 

1110 .... THEN PRINT “A 
MOMENTI...!” 
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Figura 2. La matrice del programma Enalottotip. 
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1120; PRINT“ ==» BEBR 
RIENTRARE” 

«Flipper»: i simboli grafi- 

ci sono dati battendo: 
10010 una volta HOME, no- 
ve volte CRSR down, una 
volta CTRL-7, una volta 
CTRL-9, e, senza spazio, la 
scritta GAME. 
10020 una volta HOME, 
dieci volte CRSR down, una 
volta CTRL-7, una volta 
CTRL-9, e, senza spazio, la 
scritta OVER. 


Felici 
e vincenti 


Il programma «Enalotto- 
tip» pubblicato a pagina 26 
di RE&C di marzo è stato 
firmato da Giuseppe Me- 
glioranzi che, teniamo a pre- 
cisare, ha solamente riscrit- 
to il testo. 

Il listato invece è stato 
ideato dal lettore Alberto 
Polano. Dell’inconveniente 
ce ne scusiamo con l’autore 
e con i lettori. 

Inoltre, per far funziona- 
re il programma è necessa- 
rio caricare il breve listato, 
che compare in Figura 2, da- 
re GOTO 5000. A questo 
punto occorre inserire la 
matrice battendo un nume- 
ro alla volta. Successiva- 
mente si deve salvare il pro- 
gramma e quindi cancellare 
le righe dalla 5000 in poi. 

D'ora in avanti, per far gi- 
rare il programma, non si 
deve più usare l’istruzione 
RUN. 
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Vendo, Compro, Cerco, Scambio... 


® VENDO intellivision con19 cas- 
sette + tastiera Keibor intellivision e 
adattore prezzo listino L. 1.694.000 
io vendo a L. 900.000. Tel. 547547 
(ore pasti). Virgilli Andrea, via Ve- 
tulonia, 1 - Bologna. 


® VENDO Radio CB 40 canali + 
antenna boomerang da balcone a L. 
100.000. Telefonare allo 
0332/242596. Usuelli Luciano, via 
Isonzo, 31 - Varese. 


® VENDO programma Vic20 ge- 
stionale contabilità semplificata fat- 
ture Iva e registri Iva. Telefonare o 
scrivere: Usuelli Rag. Luciano, via 
Isonzo. 31 - Varese. Tel. 
0332/242596. 


® Eccezionale! Inviando L. 15.000 
avrete diritto a una cassetta con 10 
programmi per Spectrum. Spedizio- 
ni immediate. Si vende anche video- 
gioco Atari con 8 cassette a L. 
450.000 trattabili. Uras Gabriele, 
via Ugo Foscolo, 4 - Palmanova 
(UD). 


® VENDO, scambio, compro soft- 
ware di ogni genere per il Vic20. 
Vendo inoltre programmi per altri 
computer. Tafuro Riccardo, via C. 
Bavera, 3 - 17021 Alassio (SV). Te- 
lefonare allo 0182/43252 e chiedere 
di Riccardo. 


® VENDO “CB Wagner 911” gam- 
me d’onda - SSB - AM - SSL - rego- 
lazione - Squelch - volume e accesso- 
ri + microfono amplificato “Turner 
2+" a sole L. 240.000 trattabili. Ta- 
gliati Romano, via V. Monti - Mila- 
no. Telefonare ore pasti allo 
02/4985907 (chiedere di Romano). 


® Chitarristi! Un programma di 
18K per il vostro CBM 64 disegnerà 
sullo schermo il manico della chitar- 
ra. Vi farà vedere e ascoltare più di 
120 accordi. Altre interessanti possi- 
bilità (accordatura, pich.). Su cas- 
setta a L. 15.000. Turello Renato, 
via Aldo Rumi, 2 - Dongo (CO). 
Tel. 0344/81444. 


® CERCO software a buon prezzo 
per TI 99/4A in ext. basic o TI basic. 
Spedire attraverso fotocopia parte 
dello svolgimento del gioco e relati- 
vo costo, a: Fabio Torti, via L. da 
Vinci, 7 - 15057 Tortona (AL). Tel. 
866748. 


® CERCO software su cassetta per 
Commodore 64. Titoli gsstionali e 
games. Inviatemi lista e prezzi. 
Temperini Floriano, via Armaroli, 
86 - Macerata. 


© Finalmente si sono aperte le iscri- 
zioni per l’anno 1984 al Sinclair com- 
puter Club Spinea. L'iscrizione (an- 
cora per poco a lire 15.000) dà diritto 
a ricevere tutto il software SCC (più 


di 500 titoli) a condizioni molto ma 
molto vantaggiose. Se possiedi uno 
Spectrum o, da oggi anche se possie- 
di un CBM 64, iscriviti subito!!! SCC 
Spinea Sinclair Computer Club, via 
Roma, 99 - 30038 Spinea (VE). Tel. 
041/994509. 


® VENDO Videopak G 7000 Philips 
(usato pochissimo) + 10 cassette 
giochi + cassetta per musica valore 
L. 700.000 a L. 400.000 trattabili. 
Solo zona Genova e riviere. 
Schmuckher Alberto, corso Torino, 
26 - Genova. Telefonare ore pasti 
allo 010/584292. 


® VENDO a L. 600.000 computer 
“Vic 20” scheda espansione; espan- 
sione 3K-8K-16K, programmer*s aid 
cartdrige, Joystick 15 video-games 
(matrici e per registratore), linguag- 
gio macchina, penna ottica, manua- 
le per uso e manuali per imparare il 
Basic con cassette. Schiavon Danie- 
le, via Castello, 999 - Venezia. Tel. 
041/36614. 


© Esperto in elettronica costruisce 
circuiti stampati e apparecchiature 
elett. apparse su rivista e di sua pro- 
gettazione. Tratta solo privati. 
0321/391196. Sabato serali e domeni- 
ca antimeridiani. Santiglia Stefano, 
corso Banca d’Italia - Alessandria. 


®© VENDO generatore di barre a co- 
lori 10 possibilità di cinescopi uscita 
RF e video con attenuatori ottimo per 
TV libere e videoriparatori - TX TV 
da 0,5 a 50 W antenne a pannello e 
direttive - pannelli TV per alte poten- 
ze ponti da 1 W minimo - lineari da I 
a 50 W - genn. barre BN a L. 180.000 
- telecamere da L. 290mila in BN e a 
colori - lavagna elettronica per dise- 
gnare e scrivere sul video. Commuta- 
tore video 6 canali - 620 m. - TV color 
usati. Piron Antonio, via M. Gioia, 8 
- 35100 Padova. Telefono 
049/653062. 


® VENDO ZX8I completo di cavet- 
ti, espansione da 32K, alimentatore, 
manuale in italiano e in inglese, 2 
cassette giochi e imballaggio origi- 
nale. Funzionamento perfetto. 


Prezzo L. 250.000. Sciacca Claudio," 


via Galvani, 24 - Alessandria. Tel. 
0131/41391. 


® SCAMBIO c vendo per Spectrum 
software. L. 5.000 al programma 
(min. 4 programmi) cassetta com- 
presa. Sono a Milano quasi tutti i 
giorni. Telefonate anche solo per 
farvi spedire l'elenco dei program- 
mi. Scandella Livio, via De Amicis, 
3 - 27029 Vigevano (PV). Tel. 
0381/72955. 


© VENDO baracchino CB completo 
di antenna futura di recente uscita 
sul mercato. Il barhechino possiede 
una potenza di 7W + 80 ch AM, FM. 
Il tutto a L. 200.000 trattabili. Per 
informazioni telefonare allo 


Queste pagine sono a 
disposizione dei lettori 
che desiderano 
acquistare, vendere, 
scambiare materiale 
elettronico. 

VELE LIO 
soltanto gli annunci che 
ci perverranno scritti a 
macchina o a stampatello 
sull'apposito tagliando 
corredati 

da nome, cognome 

e indirizzo. 

Gli abbonati sono pregati 
CIEL LE) 
(ereJa MU (K{{eJC«Ji{K{*{[1F#>) 
tratta dall'ultimo numero 
che hanno ricevuto: 

I loro annunci verranno 
evidenziati rispetto 
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0885/24303. Chiedere di Enzo. Scel- 
si Vincenzo, via Sicilia - Cerignola. 


® CERCO, scambio programmi del 
TI/994A (Texas). Telefonare allo 
06/5015841. Sciò Emanuele, via 
Giuseppe Lipparini - Roma. 


© VENDO per cessato hobby cari- 
ca-batterie al NiCd da 20mA+5A 
con trasf. a L. 16.000 (senza scato- 
la); Minitester BJ2104 ‘a L. 14.000 
(nuovo); Luci psichedeliche canali 
medi 2.000 W a L. 18.000; pream- 
plif. d'antenna OM-OC L. 5.000; 
alimentatore 12V-150mA + prova- 
transistor a led a L. 16.000 -6 numeri 
R.E.&C. + 4 numeri Nuova Elet- 
tronica + 1 Stereoplay (genn. '84) + 
1 elettron. 2000 + 1 Selez. di tecnica 
a L. 15.000. Per chi compra tutto 
insieme L. 70.000. Screti Andrea, 
via Francesco Durante, 7 - Roma. 


© VENDO Chess Chanllenger 10 
elaboratore per il gioco degli scacchi 
10 livelli di gioco, parlante per L. 
150.000, 0 per programmi per Com- 
modore 64 di uguale valore. Scatena 
Katia, via Stelvio, 9 - Novate Mila- 
nese (MI). Tel. 02/3543159 ore 15- 
17. 


© CAMBIO causa cessato hobby 
circa 1750 francobolli italiani e mon- 
diali + 4 raccoglitori di cui 3 nuovi 
comprendenti 66 raccoglitori sepa- 
rati + enciclopedia francobolli, cal- 
cio e mondiali, con un amplificatore 
stereo 20+20 wattounmixer stereo. 
Scrivere per accordi: Santicchia 
Maurizio, via delle Gardenie Ponte- 
tetto - Lucca. 


®© CAMBIO con Computer ZX80- 
ZX81 = 2X813 Philips-RCA + N. 1 
829 B complete di Zoccolo ceramico - 
n. 1 Trasformatore di modulazione 
Geloso per 2X807. Tutto nuovo. Riv. 
Sperimentare 1970/1971 - Radio Pra- 
tica 1967/1972. Tecnica Pratica 
1962/1966 - Radio rivista dal 1966 al 
1970 e dal 1972 al 1980 (14 annate). 
Contatto con provincia Padova e vi- 
cinanze. Nicolai Giuseppe, via Ca- 
prera, 5 - 35138 Padova. 


® CERCO arretrati di Radio Elet- 
tronica n. 1-2-3-4-5-6 anno ’82 a L. 
1200 cad. + spese post./Scambio 
programmi per ZX81. Cerco libro in 
italiano per VIC 20 a L. 5000 max 
oppure elenco delle variabili del si- 
stema. Mastrogiacomo Angelo, via 
XXIV Maggio, 1 - 03023 Ceccano 
(FR). Telefono 0775/601172 ore 
21/22. 


© OFFRO Spectrum software pro- 
grammi a scelta tra quelli che ho di- 
Sponibili a chi è in grado di fornirmi, 
registrati su cassetta, il software per 
ZX81 e Spectrum presentato su que- 
sta (od altra) rivista. Scrivere per ac- 
cordi Monaldi Maurizio, via Vittorio 
Montiglio, 7 - 00168 Roma. 


© VENDO in blocco video games a 
colori nuova elettronica nuovo con le 
seguenti rom: Golf, Invaders, Otello, 
Spie, Bis, Black Jak, Labirinto, 
Sport, Cacciatori, Matematica, 
Batt. navale, Guerre stellari: per un 
totale di 220 varianti a L. 350.000. 
Gambardella Gennaro, via Molino, 
2 - Moconesi (GE). Telefonare matti- 


no dalle 9 alle 12 tutti i giorni allo 
0185/939771. 


© VENDO per TI 99/AA cassetta 
C60 con seguenti giochi: Simulaz. 
mercato, Bioritmi, Anagrammi, 
Schedar. indirizzi, Gioco del tris. 
Factor-foe, 2 progr. di Statis., 8 pro- 
grammi in tutto. Per ordinarli in 
contrass. L. 20.000. Inviare il vostro 
indirizzo. Sciabarrà Salvatore, via 
Novara, 50 - 28069 Trecate (NO). 


© CERCO materiale elettronico, 
anche fuori uso, per piccoli esperi- 
menti. Massima serietà. Santoro 
Antonio, via Malpensata - Saltrio 
(VA). 


® COMPRO videogiochi su cassetta 
per Vic20 a poco prezzo. Inviare li- 
sta di programmi ad Andrea Sabati- 
ni, via Cadlolo, 32 - Roma. Tel. 
06/3495086. 


®© VENDO tastiera professionale 
per Spectrum e ZX81, a L. 49.000. 
Dettagliate istruzioni per l'assem- 
blaggio. Pagamento contrassegno. 
Severi Marino, piazza Isci, 28 - Ce- 
sena (FO). 


®© VENDO a L. 5.000 l'uno pro- 
grammi per Vic20. Telefonare ore 





pasti allo 0532/22976 e chiedere di 
Sergio o scrivere: Segala Sergio, via 
Giovecca, 121 - 44100 Ferrara. 


® VENDO “Language Card” origi- 
nale (16K RAM) per Apple II a L. 
145.000 (prezzo di listino L. 352.000 
+ IVA). Inoltre scambio program- 
mi di ogni genere. Telefonare a Ti- 
ziano allo 0331/400303. Settimi Ti- 
ziano, via XXIV Maggio, 30 - Cane- 
grate (MI). 


© CAMBIO “The last one” (con 
manuale) versione per Apple//e, con 
scheda 80 colonne sempre per Apple 
II. Settimi Tiziano, via XXIV Mag- 
gio, 30 - Canegrate (MI). Tel. 
0331/400303. 


® CERCO esperto elettronica per 
consulenza miei montaggi non per- 
fettamente funzionanti. Compenso 
da convenirsi. Stellini Paolo, via 
Crollalanza, 22053 Lecco. 


®© VENDO connettori per ZX81 con 
22+22 poli. Utili per l'attacco diretto 
di qualsiasi interfaccia con il compu- 


ter. Numero disponibile limitatissimo, 


prezzo cadauno L. 5.000 comprese 
spese postali. Ancora imballati. Mai 
usati. Stecca Andrea, v.le Porta Adi- 
ge, 58/a - 45030 Boara Pol. (RO). 


® CAMBIO/VENDO programmi 
per ZX Spectrum 16/48 Kbyte. Ho 
decine di programmi disponibili. 
Sansavini Stefano, via dei Macci, 18 
- Firenze. 


© VENDO ZX8I + espansione 32K 
RAM + cavetti di collegamento + 
libro originale inglese + libro in ita- 
liano + programmi battuti a macchi- 
na. Tutto a L. 270.000. Telefonare a 
Mauro ore uff. 0331/255220. Sala 
Mauro, via Europa, 12 - Arsago-Se- 
prio (VA). 


® VENDO Atari VCS 2600 (acqui- 
stato il 21-12-83) con cassetta Pitfall 
e Combat a L. 300.000, valore eff. L. 
392.000. Sabini Maurizio, via Vec- 
chia per Gambolò, 27 - Vigevano. 
Tel. 0381/78708. 


© SCAMBIO o vendo giochi e pro- 
grammi per Vic20, come nuovi, a L. 
5.000 cadauno, per invio minimo 4 
giochi o elenco programmi, scrivere 
o telefonare a: Palazzesi Marino, 
corso Grosseto, 203 - 10147 Torino. 
Tel. 011/217146. 


© VENDO registratore per studio 
lingue Philips AAC 4000 completo di 
cuffia microfono + corso di inglese 1° 
liv. composto di 6 cassette e testo. 
Materiale nuovo con garanzia in 
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Tel. 011 - 655.375 (ore 9 - 12) 


Sede Centra le Londra - 


Delegazioni in tutto il mondo 


bianco il tutto a L. 400.000. Cantelli 
Maurizio, via Mario Conti, 24/D - 
40068 Idice di S. Lazzaro di S. (BO). 
Telefonare ore serali allo 
051/456241. i 


© VENDO tastiera Yamaha PC 
100; nuova, ancora nel suo imballag- 
gio. 44 tasti, completa di 12 schede, 
istruzioni dettagliate. 10 registri - 10 
ritmi - accompagnamento automati- 
co - dettagliate informazioni agli in- 
teressati. Giangone Andrea, via To- 
ro, 7 - Ravello (SA). Telefono 
089/857394. 


® VENDO 6 volumi perfettamente 
rilegati di Radio Elettronica da giu- 
gno 1972 (il primo numero) a dicem- 
bre 1975. Tutto in blocco a lire 
30.000 + spese postali del contrasse- 
gno. Sommei Giovanni, via Elvira, 9 
- 06071 Castel del Piano (PG). Tel. 
075/774773 (ore seralò). 


® CERCO TI 99/4A fuoriuso con 


tastiera in buono stato (causa inci- 
dente). Sodano Emiddio, via Don 
L. Sturzo, 7 - Grosseto. 


© CAMBIO un preamplificatore 
stereo Hi-Fi serie “Slim” con mobile 
serigrafato con tre ingressi e filtri: 
con ZX81 completo di manuale, ali- 
mentatore, di tutto, possibilmente 
con espanzione 16K o 48K. Valore 


del preamplificatore L. 300.000. 
Somma Alfonso, via Sodano P/D 
Palme - 84087 Sarno (Salerno). 


®© SCAMBIO giochi e altri program- 
mi su cassetta per Sinclair ZX Spec- 
trum. Dispongo di moltissimi 16K e 
48K. Tratto solo residenti Milano. 
Squillante Carlo, viale Lombardia, 
12 - 20131 Milano. Telefonare allo 
02/230484 ore serali. 


© CERCO computer Sinclair ZX-81 
con alimentatore in cambio di pista 
con macchine a sorpasso e in più un 
gioco elettronico e un proiettore. 
Per informazioni scrivere a: Spano 
Domenico, via Napoli, 12 - Bari. Te- 
lefonare allo 080/213373. 


© VENDO Sinclair ZX81 + 16K + 
alimentatore + stampante + carta 2 
rotoli L. 300.000. Rivolgersi a: Spa- 
no Nicola, via Cassia, 595 - Roma. 
Tel. 06/3664932. 


® VENDOZXSI, 16K avente cavet- 
ti, alimentatore + istruzioni in ingle- 
se + libro tradotto in italiano + cas- 
setta gioco. Tutto questo a L. 
260.000 trattabili. Rizzi Giorgio, via 
Passo Rolle, 53 - Milano. Telefonare 
al numero 02/2159965. 


® COMPRO programmi Vic20. In- . 


I componenti dei Kit 
proposti sono reperibili alla 


HOBBY elettronica 


Via Saluzzo 11/F-10125 TORINO -Tel.011/655050 
Un esempio dei nostri prezzi 2..... 


..... tutti IVA 


1.250 
600 
100 

8.200 

2.600 

4.950 

5.500 

6.000 

1.900 

4.350 

1.850 

2.200 

1.350 

1.600 


2N 3055 
2N 1711 
BC 237 
{PC 1185H 
}K{PC 575C2 
TDA 2004 
TDA 7000 
XR 2216 
TL 082 
L 200 
UA 78... 
10 Led assortiti 
TAA 611 B 
LM 324 
NE 555 900 
7400 L. 1.450 
- ed inoltre ... BUSTE ASSORTITE IN 
CONDENSATORI NUOVI 30-40 pezzi 


CERCARE PREEERETE E 


MATERIALE VARIO (C.I., trimmer, pot., ecc.) 


POTENZIOMETRI 12 pezzi 


compresa..... 


4011 

74 C 922 

MM 53200 
Potenziometri 
Aliment. stabiliz. da 
Connettori BNC da 
Minicuffie stereo 
TRIACG6A 400V 
SCR 10A400V 
Ponti 2 A 800V 
Deviatori Feme 
Led rettangolari 
Trimmer multigiri 
Zoccoli 14 pin 
Trasformatori da 
Saldatori stilo da 


Greece Renee 


QUANTITÀ 


. 3.000 
+ 1.500 


SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO 


immediatamente ed in tutta Italia 
RITAGLIA E SPEDISCI IL SEGUENTE TAGLIANDO! 
Ti FAREMO UNO SCONTO DEL 5% per ordini 


non inferiori a L. 10.000. 








viare liste a: Ricci Giorgio, via Ales- 
sandrini, 15 - 61032 Fano (PS). An- 
nuncio sempre valido. i 


@ Principiante cerca persone dispo- 
ste a cedere materiale radioelettro- 
nica gratis. Ringrazio tutti coloro 
che mi aiuteranno. Inviare materiale 
a: Risotto Vincenzo, via Circonval- 
lazione, 12 .- 10080 Busano (TO). 
Telefonare allo 0124/31227 ore 
pasti. 


© VENDO ZXSI (causa passaggio a 
sistema superiore) con alimentatore 
cavi collegamento manuali italiano- 
inglese, garanzia in bianco. Il tutto a 
L. 140.000. Ricino Angelo, piazza 
Cavour, 10 - Valentano (VT). Tele- 
fonare ore pasti allo 0761/453955. 
Chiedere di Angelo. 


@® CAMBIO impianto stereo Blau- 
punkt composto da piatto automati- 
co, ampli-sintonizzatore e casse con 
Vic20 0 Vic64 0 ZX81 completi. Re- 
migi Claudio, via Poggio Ridente, 
53020 Castelmuzio (S1). Telefonare 
o scrivere per accordi allo 
0577/66059. 


@ Vuoi vendere il tuo computer? 
Telefonami. Ci metteremo d'’accor- 
do. Rende Sergio, via Don Minzoni, 


79/D - 87030 Rende. Telefono 
0984/863797. 


® CERCO LX170 (progetto N.E.) 
in versione stereo o mono, funzio- 
nante, possibilmente con contenito- 
re metallico e alimentatore. Dispo- 
sto a spendere fino a L. 55.000. Rec- 
chia Marcello, via Pietro Blaserna. 
19 - 00146 Roma. 


© VENDO per ZX8I1 a L. 25.000 i 
seguenti programmi (originali Sin- 
clair): labirinto 3D, Sabotage, Cen- 
tipete, Tirannosauro, Black Jak, 
Slot Machine (su un'unica cassetta). 
Spinelli Andrea, via Villamagna, 28 
!. Bagno Aripoli (FI). Telefono 
055/632117. 


© VENDO cambio 150 programmi 
originali inglesi per ZX Spectrum 

' 16/48K. Prezzo medio: 16K L. 
5.000, 48K L. 8.000. Inviare proprie 
liste per cambio. Richiedere la mia. 
Simonetta Paolo, via A. Colombo, 
30 - 21012 Cassano M. (VA). Tel. 
0331/201927. 


® VENDO, scambio listati numerosi 
per ZX81. Invio listino programmi. 10 
programmi a 30.000 lire. Rispondo a 
tutti. Rimaldi Carlo, via Alessandro 
Torlonia, 19 - 00161 Roma, 


Ritagliare e spedire in busta chiusa a: 
Annunci di RadioELETTRONICA 
20122 Milano - Corso Monforte 39 


| GE fio] 


Cognome 


Sono abbonato 


No D 


| Sì O 
ZZZ RE] A (oo) 


solo gli annunci scritti 
in stampatello 
o a macchina. 


Verranno pubblicati X 


l 


Vendo, Compro, Cerco, Scambio... 


® VENDO/CAMBIO vastissima 
gamma di programmi LM per Vic20 
e CBM 64. Disponibili per Vic più di 
venti cartucce su nastro (comprese 
Stat, Graph, Cassette speed, Forth 
etc.). Rieser Leo, via Piffetti, 27 - 
10143 Torino. 


© VENDO, per Spectrum, più di 30 
fra i migliori giochi sul mercato: The 
hobbit, Aquarius, The key (per du- 
plicare qualunque programma, sia 
in basic che in linguaggio macchina) 
ect. 2 giochi L. 10.000. Ravanelli Fa- 
bio, viale Kennedy, 105 - 28100 No- 
vara. Tel. 0321/451953. 


© VENDO 20 programmi per TI 
99/4A, dispongo di Hammurabi, per 
Jump, Poker, Otello, Market simu- 
lation, ecc. Il tutto a sole L. 25.000. 
Vendita contrassegno. Richiedere 
elenco dettagliato a: Rosi Paolo, 
corso Italia, 34 - 41058 Vignola 
(MO). 


© COMPRIAMO Vic20), ZX Spec- 
trum, Commodore 64, anche guasti. 
Per informazioni rivolgersi al Pal- 
mar Sinclair Club. Tel. 8277784, ore 
pomeridiane. Palombo Marco, via 
Giuseppe Antonio Pasquale - 
Roma. 


© VENDO o cambio favolosi giochi 
per Vic20. Per ulteriori informazioni 
telefonare allo 0471/43142. Rapinesi 
Matteo, via Roen, 35 - Bolzano. 


e CAMBIO, vendo software Spec- 
trum 16/48K. Molti programmi per 
tutti i gusti. Scrivere inviando elen- 
co. Parodi Marco, via G. Verdi, 21 - 
18033 Camporosso (IM). 


® VENDO causa passaggio sistema 
più grande, ZX81 + 16K RAM gen- 
naio 84 con garanzia a L. 250.000. 
Gemma Savino, via G. Galilei, 47D - 
Pioltello (MI). Telefonare allo 
02/9269839 dopo ore 17. 


© VENDO cassetta legno a più 
scomparti stracolma componenti 
elettronici vari tra cui 30 transistori. 
Il tutto a L. 15.000 + spese postali. 
Fadelli Sergio, via T. Vecellio, 9 - 
Manerbio. Telefonare celermente al- 
lo 030/9381543 Sergio, dopo le ore 
13,30. 


® VENDO equalizzatore stereo non 
amplificato marca “Bandridge” pre- 
disposto connessione a casse amplifi- 
cate a lire 15.000 + spese spedizione. 
Fadelli Sergio, via T. Vecellio, 9 - 
Manerbio. Telefonare allo 
030/9381543. Chiedere Sergio solo 
dopo ore 13,30. 


© CERCO urgentemente listati per 
Commodore Vic 20 riguardanti siste- 
mi di Totocalcio e simili ed anche 
listati per piccola contabilità sempre 
per Commodore Vie 20. Scrivere a: 
Corsi Giovanni, Succ. 2 - 03100 Fro- 
sinone. 


© VENDO antifurti per auto nuovi, 
garantiti, in tutta Italia contrassegno 
a sole L. 47.000. Per informazioni 
telefonare a Chisci Riccardo, via Fi- 
renze, 239/B - Prato. Telefono 
0574/592013 ore pasti. 


® Studente informatica acquista nu- 
meri arretrati di Radioelettronica e 
altre riviste di elettronica, libri, stru- 
menti, etc. Inviare elenco dettagliato 
e prezzo richiesto. Cruciani Mauro, 
piazza Vittorio E., 138 - 00185 Ro- 
ma. Telefono 06/737240. 


© VENDO a L. 18.000 micro tra- 
smettitore FM (88-108 Mhz) 1 Wa 
L. 25.000 generatore di suoni - a L. 
700 cadauno migliaia di schemi. In- 
viare le richieste + l'importo relativo 
o contributo spese post. per contras- 
segno. Buonocore Catello, via Roma, 
56 - 80047 S. Giuseppe Ves. 


® VENDO VIC 20 + registratore + 
cartuccia gioco tutto nuovissimo in 
garanzia L. 300.000. Bulfone Fran- 
co, via C. Menotti, 2 - Tavagnacco 
(UD). Telefonare allo 0432/681359, 
Chiedere di Franco. 


®© CAMBIO/VENDO software 
Spectrum 16/48K. Spedite vostra li- 
sta per scambio, vi invierò la mia. Se 
volete acquistare richiedete la lista 
allegando L. 400 in francobolli. Prez- 
zi eccezionali! Potete anche telefona- 
re allo 0341/830026 (ore serali). Ben- 
zoni Erminio, via del Cipresso, 4 - 
22050 Perledo (CO). 


© VENDO TRX per i 27Mhz marca 
Polmar modello Colorado, 80 Canali 
AM/FM, circuito P.L.L. con RF 
GAIN e microfono nuovo. Usato per 
soli tre mesi, vendo a L. 120.000. 
Bassignana Raffaele, via Rovani, 97 - 
20099 Sesto San Giovanni (MI). Te- 
lefonare allo 02/2471116 e chiedere di 
Raffaele. 


®© VENDO a prezzi molto interes- 
santi, anche separatamente, il se- 
guente materiale: multimetro digita- 
le di N.E.; radiocomando tre canali 
con servomeccanismi per modelli au- 
too navali; tornio miniaturizzato per 
modellismo; alimentatore ZX anti 
black-out; antenna auto da lunotto 
termico. Roberto Barina, via Cap- 
puccina, 161 - 30170 Mestre (VE). 
Telefonare allo 041/930954 (dopo le 
19). 


®© VENDO occasione programmi su 
cassette per ZX81. Oltre 20 pro- 
grammi per nastro. Il costo di una 
cassetta è solo di L. 10.000. Per ulte- 
riori informazioni scrivere o telefo- 
nare: Albertini Carlo, via S. Dioni- 
gi, 4/E - 22055 Merate (CO). Telefo- 
no 039/593061. . 


© VENDO ZXSI + espansione 64 K 
RAM + tastiera a 44 tasti prementi a 
L. 370.000. Zerbinati Franco, via 
Sant'Antonio, 30 - Cinisello Balsa- 
mo. Telefonare allo 02/6124620 do- 
po ore 20. 














| ‘’GOLDSOUND 
componenti Hi-Fi per auto 


Tutta la qualità che attendete 
da una completa gamma di prodotti. 


E non dimenticate: 
i componenti Hi-Fi Goldsound 
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...® vinciun MAC! 


La mela: una tentazione 
irresistibile. 

L'hai morsa: un'emozione 
incredibile. Cominci a 

gustarla: un sapore 

insaziabile. Tu applichi? Noi 
applichiamo. Ogni due mesi, 
in abbonamento, Applicando 
porta in casa tua la fragranza 
semplice e odorosa della 
mela. Per saperne di più. 

Per non perdere tempo. 

Per scoprire subito tutte le 
altre cose che puoi fare con la 
tua mela Apple Il, Apple ///, Lisa... 


Applicando é bimestrale. 
Per applicare con noi 
abbonati inviando il 
coupon a 

Editronica s.rl.,, 

C.so Monforte 39, 
20122 Milano. 

Oppure aquistalo: 

nei migliori 

Computer Shop. 


_licamela 


Neofiti Tutto 

for: igima) Me elagligie 1 
Azioni Un programma 
per giocare in borsa 
Novità Ecco 

ll Pro-Dos 

Giochi Chi 

lancia freccette 


Pascal Il corso 
continua 


alla tua mela. 


Agenda Ora per ora 
gli impegni di un anno 





Per dar più polpa 
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Il abbia inizio con il n° 


Consulenza hardware e software: 
come, cosa, quando. Listati 
collaudati da copiare: per lavorare, 
per giocare, per imparare. Test dei 
programmi in commercio: 
confronti, valutazioni, 
suggerimenti. Applicazioni degli 
altri: chi, dove, cosa. 
Prove di accessori: quali, perchè, 
quanto. Poi le rubriche: i listini 
aggiornati, il mercatino delle 
mele, chiedi un programma, 
guadagnare col computér. 
Novità, utilities, routine, 
spunti, suggerimenti, idee. 


Un dischetto con tre utilissimi superprogrammi 

e la Facility Card Applicard che, fra gli altri vantaggi, 
darà diritto a sconti sui programmi che verranno 
offertida Applicando. Compila e spedisci 

subito questo tagliando a Editronica srl, 

C.so Monforte 39, 20122 Milano. 


si rn cl i e 








Inviatemi sei numeri di Applicando, il dischetto 
con i tre programmi gratis, e la carta Applicard. 











DU) Allego assegno non trasferibile di lire 30 mila intestato a 
Editronica s.r.l. 
[Allego ricevuta di versamento di lire 30 mila sul conto corrente 
postale n. 19740208 intestato a Edîitronica s.r.., C.so Monforte 39, 
20122 Milano. 
DU] Pago fin d'ora lire 30 mila con la mia carta di credito BankAmericard 
nunoro——— Scadenza 
autorizzando la Banca d'America e d'Italia ad addebitare l'importo 
sul mio conto BankAmericard. x 
Cognome Nome 
Via Ni == 
Cap. Città 
Data Firma 

RE3 


Desidero che il mio abbonamento 


